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MATEMA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INTRODUCCION

;Qué son las Guias para docentes?

Las Guias para docentes son insumos orientativos que permiten conocer los
Estandares de Aprendizaje y sus Niveles de Logro (indicadores de calidad educativa),
correspondientes a las areas de conocimiento del Curriculo de los Niveles de Educacion
Obligatoria (2016).

Estas guias son un conjunto de fichas que contienen actividades articuladas con los
Niveles de Logro de los Estandares de Aprendizaje de las areas curriculares. En este
sentido, las guias permiten realizar un proceso de refuerzo académico de los
contenidos curriculares, a través de actividades disenadas para fortalecer las
habilidades a desarrollar en el proceso formativo del estudiantado.

A continuacion, se describen las actividades propuestas de acuerdo con los Niveles de
Logro de los Estandares de Aprendizaje:

Nivel de Logro 1. Estas actividades se centran en el conocimiento y la
comprension, mediante las cuales cada estudiante “recuerda y reconoce
informacion e ideas ademas de principios aproximadamente en la misma forma
en que los aprendio” Asimismo, mediante el desarrollo de estas actividades se
"esclarece, comprende, o interpreta informacion en base al conocimiento previo”
(Marzano, 2001); es decir, sirven para interiorizar y afianzar los aprendizajes
basicos imprescindibles desarrollados en la asignatura a lo largo del subnivel.

Nivel de Logro 2: Las actividades de este Nivel de Logro enfatizan en el analisis
y la aplicacion, a través de las cuales cada estudiante “diferencia, clasifica, y
relaciona las conjeturas, hipotesis, evidencias, o estructuras de una pregunta o
aseveracion”; y, "selecciona, transfiere y utiliza datos y principios para completar
una tarea o solucionar un problema” (Marzano, 2001). El desarrollo de estas
actividades propicia la aplicacién de los aprendizajes basicos imprescindibles
y deseables adquiridos en situaciones especificas reales o simuladas.

Nivel de Logro 3: Estas actividades se enfocan en la aplicacion vy
metacognicion, en este segmento cada estudiante “genera, integra y combina
ideas en un producto, plan o propuesta nuevos para él o ella” (Marzano, 2001).
En consecuencia, estas actividades permiten la innovacién, profundizacion,
ampliacién y generacidon de nuevos aprendizajes a partir de los adquiridos en
el proceso educativo.
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Estas guias contienen Fichas de Dinamizacion de Estandares de Aprendizaje que estan
codificadas de manera que se puede identificar en cada una de las asignaturas y de los
niveles y subniveles educativos, la relacion entre los Estandares de Aprendizaje y sus
Niveles de Logro (indicadores de calidad educativa).

En este sentido, los cddigos de las Fichas de Dinamizacion de Aprendizajes contienen
las iniciales FD (que son las siglas de la ficha de dinamizacién), seguidas de la
codificacion del Estandar de Aprendizaje respectivo, tal como lo muestra la siguiente
ilustracion:

llustracion 1. Codificacion de las Fichas de Dinamizacion de Aprendizajes

PFPRPYw

Ficha de Dinamizacion Estandar Iniciales de la Nivel / Subnivel Ndmero del
de Estandares de Asignatura Estandar
Aprendizaje

Elaborado por: Equipo técnico de la Direccion Nacional de Estandares Educativos

Estos son algunos ejemplos de codificaciones de las Fichas de Dinamizacién de
Estandares de Aprendizaje:

CODIGO FICHA DE DINAMIZACION
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NIVEL DE

LOGRO I

1. CONTENIDO oo @

ESTANDAR: E.M.2.1.

Descubre regularidades matematicas del entorno inmediato utilizando
los conocimientos de conjuntos y las operaciones basicas con
numeros naturales. Describe, reproduce y construye patrones de
figuras basandose en sus atributos y en patrones numéricos, e
identifica el subconjunto de pares ordenados de un producto

cartesiano.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M.2.1.1.b.

Diferencia las propiedades de los objetos y forma conjuntos vy
subconjuntos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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ACTIVIDADES

1. OBSERVA 2 siguiente imagen y ENGIERRA en un circulo los animales
que viven en el agua.
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NIVEL DE LOGRO T: ACTIVIDADES

2. DIBUJA 10s animales en los conjuntos respectivos.

Este es un conjunto de animales domésticos Este es un conjunto de animales silvestres (salvajes)
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CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.1.2.b.

Describe, completa y reproduce series de objetos con base en
patrones de al menos dos atributos, y numéricos con base en la suma,
la resta y la multiplicacion.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estaréa en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

ACTIVIDADES

1. OBSERVA 10s patrones y completa la serie.

A A
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NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. COMPLETA 10s numeros en el gusanito, usando el patréon indicado.

+3 +3

NN

3. AYUDA 2 12 ranita a llegar a su charco completando la serie.

59
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CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.1.3.b.

Representa en diagramas, tablas y una cuadricula los pares ordenados
del producto cartesiano de AxB de una relacion especifica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:
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1. Vas a comprar una camiseta y un pantalén. El almacén dispone de
tres camisetas y un pantalon.

a)-con una linea las posibles combinaciones en el siguiente
diagrama:

b)-como pares ordenados las combinaciones en la siguiente
tabla:

r )

a4

I\_

iy
Y | ()
°r




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO T:

C)-el par ordenado de las combinaciones que mas te agradan
en el siguiente plano cartesiano:

=
.
=
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Representa graficamente conjuntos y subconjuntos discriminando las
propiedades o atributos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

el subconjuto de perros sentados vy - dos
subconjuntos, de tres elementos cada uno en el espacio en blanco.

W

i

i
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NIVEL DE LOGRO 2:

4 N

\_ %

_qué criterio usaste para armar los subconjuntos.



_'_
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3*8::«“

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Describe, reproduce y construye patrones de figuras basandose en
dos atributos y secuencias numéricas a partir de la suma, resta y
multiplicacion.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

_ los patrones y- la secuencia con diferentes

colores.
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NIVEL DE LOGRO 2:
_Ias siguientes series usando los datos indicados:

2 23

T
0) 46
T

C) 16
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Representa por extension y graficamente los pares ordenados del
producto cartesiano AxB e identifica los elementos de los conjuntos de
salida y de llegada el subconjunto de pares ordenados del producto
cartesiano AxB que cumple con una relacion uno a uno.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

las actividades para ayudar a Marcia a repartir 5 canicas
entre Juan, Ignacio, Elena, Lucia e Isabel. Cada uno debe recibir una
canica.

a).con una linea la canica y la persona correspondiente.

b)-y-el nombre del conjunto de salida y el de

llegada.
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NIVEL DE LOGRO 2:

C
* Juan
* Ignacio
* Eena
- Lucia
* Isabel
Conjunto de Conjunto de

C)-|OS pares ordenados de acuerdo a la reparticion anterior.

CxN={O__). (O ), (O ) (O

) (O )}
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.1.1.d.

Crea conjuntos y subconjuntos a partir de elementos de su entorno.
El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.M.2.1 estara en |la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. IMAGINA qgue vas a organizar una fiesta con 9 invitados.

a)(HAZ una lista de las personas a las que invitarias.
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NIVEL DE LOGRO 3:

b)-en cada mesa los nombres de las personas formando

subconjuntos. En el centro de la mesa, qué criterio usaste
para ubicarlos ahi.

c) Para los juegos, -dos equipos.-en los diagramas

los dos subconjuntos que necesitas.

Al B
4 o 4 o
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NIVEL DE LOGRO 3:
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.1.2.d.

Crea patrones numéricos y genera series de objetos y secuencias
numéricas utilizando méas de dos atributos de objetos o figuras, vy
combina dos operaciones.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.M.2.1.2.d. estara en la capacidad de
resolver las siguientes actividades:

ACTIVIDADES

1. DIBUJA dos secuencias para repartir la comida en una fiesta en la
que vas a servir helado, pizza y gaseosa.
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NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

b)

2. AYUDA al docente a crear un juego.
a) ESCRIBE un patron sobre la cabeza del gusanito.

b) IGOLOCA el numero inicial de tu serie en la primera barriguita del
gusano.

c) UTILIZA el patron para completar los nimeros que faltan.
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.1.3.d.

Descubre el tipo de relaciobn que caracteriza a uno 0O varios
subconjuntos de pares ordenados del producto cartesiano de dos
conjuntos y determina los elementos del conjunto de partida y de
llegada.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.1. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. Un granjero tiene un caballo, una vaca, un burro, una oveja y un
pato, y ha disefiado el siguiente conjunto que relaciona cada animal
con los kilogramos de hierba que necesita.

AxB ={( ;75),( % ;70).( & ;6),( ¥ 6)]
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NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

a) ESCRIBE ! tipo de relacion expresada en el producto AxB.

c)IDENTIFICA por extension el conjunto de salida y el de llegada.

Conjunto de salida: =({ }
Conjunto dellegada: ___={ }
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NIVEL DE

LOGRO I

NIVEL DE

LOGRO 2:

1. CONTENIDO 58k0

ESTANDAR: E.M.2.2.

Aplica estrategias de conteo, la descomposicion de numeros, las
propiedades de la suma y multiplicacion, los procedimientos de
calculos de suma, resta, multiplicacion y division exacta con numeros
naturales de hasta el 9 999, para formular y resolver problemas con
ejemplos de la vida cotidiana.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.2.1.b.

Cuenta (de 1en1,de2en2,de 3en3,de5en5o0de 10 en 10), lee
y escribe numeros naturales del O al 9 999 y los representa de forma
concreta, simbdlica y grafica (en la semirrecta numérica).

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estaréd en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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ACTIVIDADES

1..CGUENTA segun se indica en cada ronda para jugar con tus amigos a
las escondidas.

De dos en dos

A2 |4 |6
De fres en fres

13 |6 |9
De cinco en cinco

25 |10 |15

De diez en diez

Y0 oo |20
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ACTIVIDADES

1..CGUENTA segun se indica en cada ronda para jugar con tus amigos a
las escondidas.

De dos en dos

A2 |4 |6
De fres en fres

13 |6 |9
De cinco en cinco

25 |10 |15

De diez en diez

Y0 oo |20
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NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

3. UBICA en I1a recta numérica los siguientes numeros: 20, 280 v
560:

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.2.2.b.

Distingue las relaciones de secuencia y orden (=, <, >) entre numeros
naturales de hasta tres cifras, relaciona la nocion de adicion vy
sustraccion con agregar o quitar objetos a un conjunto.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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_el signo >, < 0 = segun corresponda.

483 271
763 263
949 321
729 729

_un ndmero para que cumpla con la relacion.

517 =

351 <

411 =

099 &
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NIVEL DE LOGRO T: ACTIVIDADES

3. DIBUJA 10s elementos en las siguientes sumas y ESGRIBE 10s nimeros
que faltan:

7

11

/77 Y4
777 77/
/ T4
Vav4

b)
+ = 12
Y4 Y 4 V4 4
Y 44 Yo &4
Y &4 4

S 7S



NIVEL DE LOGRO 1T: ACTIVIDADES

4. RESUELVE 1as siguientes restas, (TAGHA los elementos restados vy
ESCRIBE ¢ numero que falta:
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CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M.2.2.3.h.

Resuelve problemas matematicos del entorno que requieran de la
utilizacion de adiciones y sustracciones sin reagrupacion de numeros
naturales hasta el 9 999.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. RESUELVE 105 siguientes problemas y(COMPLETA 1as siguientes tablas.

a) En una tienda hay 5 650 gramos de azucar y se han vendido
2 100 gramos. jCuantos gramos de azucar quedan en la tienda?
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NIVEL DE LOGRO T: ACTIVIDADES

;,Qué operacion debes hacer? SUMAR RESTAR

b) En un depdsito de agua se almacenan 5 473 litros. Si durante la
noche llueve y se aumentan 2 306 litros, jcuantos litros hay en el
depodsito?

¢, Qué operacion debes hacer? [ SUMAR RESTAR

I S
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NIVEL DE LOGRO T: ACTIVIDADES

c) Francisco compra 2 756 quintales de cemento y en la construccion
de una casa emplea 1 532 quintales. ;Cuantos quintales le quedan?

¢, Qué operacion debes hacer? [ SUMAR RESTAR

I N

d) En Montecristi se fabrican los famosos sombreros de paja toquilla.

En 5 meses, un grupo de artesanos fabrico las siguientes cantidades
de sombreros.

Abril Mayo Junio Julio Agosto

1 432 sombreros |2 873 sombreros (2 579 sombreros |2 563 sombreros | 3 592 sombreros

;,Cuantos sombreros fabricaron en abril y julio?
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NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

¢, Qué operacion debes hacer? [ SUMAR RESTAR
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CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M. 2.2.4.b.

Resuelve ejercicios que requieran del uso de la multiplicacion sin
reagrupacion y la division exacta (divisor de una cifra) de naturales
hasta el 9 999 y reconoce la relacion entre division y multiplicacion
COMO operaciones inversas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estaréa en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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ACTIVIDADES

1 REALIZA |2 siguiente actividad: En un terreno, don Luis planté 5 filas
con 6 zanahorias cada una.

a) (REPRESENTA esta situacion con un dibujo yCESCRIBE eI total de
zanahorias que planté don Luis.

Don Luis sembrd Zanahorias

b) CEXPRESA 12 situacion anterior como multiplicacion y ‘UERIFIGA® e
resultado.

X

Don Luis sembrd Zanahorias
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NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. ESCRIBE una multiplicacion que permita resolver cada problema.

a) Una caja contiene 6 huevos. ;Cuantos huevos hay en 8 cajas
iguales?

3. AYUDA 2 Maria a repartir 24 limones en 6 bolsas. Para ello, DIBUJA 10s
limones en cada una de las bolsas.

aYa¥YaVaVa¥a

4. REPARTE cn partes iguales y BOMPLETA I0s espacios en blanco.
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NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

a) 12 manzanas en 2 platos.

0006 - .-
T e
Oboo — "

b) 24 sandias en 3 canastos

24 + 3 =
GOOOO —
““‘ _  x 3 =24



_’_

MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

3*8::«“

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Completa secuencias numéricas ascendentes o descendientes con numeros
naturales del 0 al 9 999, utilizando material concreto, simbologias, estrategias
de conteo y la representacion en la semirrecta numeérica, reconoce nUMeros
ordinales del primero al vigésimo para organizar objetos y diferencia los
nUumeros pares € impares por agrupacion y de manera numerica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al Estandar de
Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver las siguientes
actividades:
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NIVEL DE LOGRO 2:

_Ias secuencias utilizando la recta numerica.

434 502 519
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NIVEL DE LOGRO 2:

_ las siguientes actividades:

En una carrera de disfraces, los participantes llegan segun la
siguiente tabla:

a).oon lineas los numeros ordinales con su respectivo nombre.

8° - - Sexto - pera

14° - « Vigésimo - manzana

11° - « Décimo primero - sandia
2° - » Octavo - melon

20° - - Décimo cuarto - uva

12° - « Segundo - pifia

6° - » Décimo segundo - naranja

b)-el nombre de las frutas tomando en cuenta el orden de
menor a mayor del numero ordinal que le corresponde.
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Establece relaciones de secuencia y orden (=, <, >) en un conjunto de
numeros naturales de hasta cuatro cifras. Aplica estrategias de
descomposicion en unidades, decenas, centenas y unidades de mil.
Calcula adiciones y sustracciones con numeros hasta el 9 999 con
material concreto, graficamente y de manera numeérica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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_ los siguientes problemas utilizando las relaciones de

orden:

a) En la escuela de Diana celebraron la Casa Abierta durante tres dias
seguidos. El primer dia llegaron 2 431 personas, el segundo dia
asistieron 3 424 personas y el Ultimo dia acudieron 3 242 personas.

., Qué dia llegaron mas personas?

;,Qué dia llegaron menos personas?

b) Carmen, Rosa y Jorge participaran en una competencia atlética. Al
inscribirse, cada uno recibe los siguientes numeros de su camiseta:

7 956, 5 287, 7 395. jEn qué orden se inscribieron? Escribe los
nombres de las personas.

_Ia descomposicion de numeros y-el signo >, < 0 =

segun corresponda.

a) 2UM + 3C + 2D + 3U 2UM + 1C + 5D + 1U

b) 3UM + 2C + 5D + 9U 8UM + 1D

c) 2UM + 9C + 1D 2UM + 9C + 10U
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NIVEL DE LOGRO 2:

_Ios siguientes problemas utilizando sumas y restas:

a) El dia de ayer, una compafia de autobuses transporté 5 523
pasajeros, y hoy, 4 324 pasajeros. ;Cuantos pasajeros transportd en
los dos dias”?

uMm| C| D (U

515123

4|3 |24

ESCribe la reSpUESTa: < o

b) En una bodega hay 6 741 juguetes de plastico y 3 258 juguetes de
madera. Si necesitan empacar 1 000 juguetes de cada uno sCuantos
juguetes de plastico quedan?

UuM| C | D | U

6 |7 |4 |1

ESCribDe la 1S P UESTa . <o
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NIVEL DE LOGRO 2:

c) En un cine estan a la venta 3 157 entradas, y se han vendido 1 024
entradas. ;Cuantas entradas sobran?

um( C| D | U

3|15 |7

—-11]10]2 |4

ESCribe 1@ reSPUE S A < e

d) Un estadio tiene capacidad para 5 857 personas, y solo se han
vendido 4 236 entradas. ;,Cuantos puestos quedan vacios?

um| C|( D (U

ESCribe la reSPUESTA: oo
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve y plantea problemas matematicos del entorno, utilizando la
adicion y sustraccion con numeros naturales hasta el 9 999 y emplea
las propiedades conmutativa y asociativa de la adicion.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

_Ios siguientes problemas:

a) En el feriado de Navidad, a la playa de Atacames llegan 2 212
adultos y 1 316 ninos. ;,Cuantas personas en total visitaron la playa?



n <V

MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

3*8::«“

NIVEL DE LOGRO 2:

b) Marcela y Carlos son pareja en un juego de cartas. Marcela obtuvo
1 263 puntos y Carlos, 5 736. ;Cuantos puntos ganaron entre los dos?

c) Si se intercambian los puntajes de Marcela y Carlos, jel resultado es
el mismo? 4 Por que?

_Ias siguientes preguntas:
a) ,Qué es la propiedad conmutativa?

b) ¢La resta cumple con la propiedad Conmutativa?-con un
ejemplo.



_'_

MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

3*8::«“

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve problemas que requieran del calculo de productos sin
reagrupacion y cocientes exactos (divisor de una cifra), con numeros
naturales hasta 9 999, al igual que el calculo mental, aplica reglas de
multiplicacion por 10, 100 y 1 000 en numeros de hasta dos cifras, las
propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion y reconoce
mitades y dobles en unidades de objetos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

a) Si quieres hacer 5 guirnaldas y para cada una necesitas 7 tiras de
papel, jcuantas tiras necesitas en total?

Necesito tiras en total.

X
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NIVEL DE LOGRO 2:

b) Si tienes 35 tiras de papel y cada guirnalda ocupa 7 tiras, jcual es
la mayor cantidad de guirnaldas que puedes hacer?

— Puedo hacer ____ como maximo.

c) Si tienes 35 tiras de papel y quieres hacer 5 guirnaldas, ;cuantas
tiras ocuparas en cada guirnalda?

= Ocuparé ____ tiras de papel en cada guirnalda.

d)Si5x7=3535+7=5y35+5=7,;qué puedes concluir?

_ las operaciones siguiendo el ejemplo.

2 x3=6->»6es el doble de 3 6 -3 =2>»3eslamitad de 6
a)2x ___=14>» ___es el doblede ___
14~ =23  eslamitad de ___

b)2x___=16>»___ es el doble de ___

16 - ___ =8->»___eseldoblede ___
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NIVEL DE LOGRO 2:

C)3x___=12,5 ___eseltriplede ___
12+ ___ =353 ___eslatercerapartede ___
d)3x___ =215 ___eseltriplede ___

21 = =3 ___eslatercera parte de ___



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.2.1.d.

Propone estrategias de conteo y forma secuencias numéricas con
numeros naturales del 0 al 9 999, utilizando material concreto,
simbologias, estrategias de conteo y la representacion en la
semirrecta numeérica, reconoce numeros ordinales del primero al
vigésimo para organizar objetos y diferencia los numeros pares e
impares por agrupacion y de manera numerica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATICA

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. DESCIFRA eI mensaje secrecto que Lucia ha enviado a Elena con
ayuda del siguiente codigo:

0123456789
0+ | ALXFTFY

AT StV & T =E] =V Es o @A | ?

a) EXPLICA a2 Elena como descubriste el nimero secreto.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.2.2.d.

Plantea y resuelve problemas con ejemplos de la vida cotidiana que
requieran de la adicion, sustraccion, relaciones de orden, la

composicion y descomposicion de las cifras de numeros de hasta
cinco cifras.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

_dos problemas que se resuelva con las sumas o

restas indicadas.

a) ( )
UM C D U

+| 40| 6] 2

. J
Redacta |a reS PUE S A oo
4 N
UM C D
b)
71319

Redacta |a reSPUE S A e



INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.2.3.d.

Soluciona problemas matematicos del entorno realizando sumas vy
restas mentalmente con numeros de hasta cinco cifras utilizando las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicion e interpreta los
resultados obtenidos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

1. RESUELVE i0s siguientes problemas, sabiendo que tres universidades
tienen la cantidad de libros que muestra la figura:

UNIVERSIDAD A UNIVERSIDAD B UNIVERSIDAD C

N b

82 043 93 405 74 200
libros libros libros

a) ¢ Cuantos libros tienen las universidades B y C juntas?

c) ¢Cuéantos libros tienen las tres universidades juntas? UTILIZA® 12
propiedad asociativa para responder esta pregunta.

2. RESUELVE 12s siguientes operaciones y GOMPLETA el espacio de las

repuestas:
DM|UM| C|D| U DM (UM | C |D| U
] 2 8|70 3 2
+ | 1 7 111018 + 1215|718

En total tienen Les quedan
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NIVEL DE LOGRO 3:

a)-un problema con los datos del apartado anterior.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M. 2.2.4.d.

Formula y resuelve problemas sencillos que requieran del calculo de
productos sin reagrupacion y cocientes exactos (divisor de una cifra),
al igual que el céalculo mental; aplica reglas de multiplicacion por 10,
100 y 1 000 en numeros de hasta dos cifras, las propiedades
conmutativa y asociativa de la multiplicacion y reconoce mitades vy
dobles en unidades de objetos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.2. estaréa en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. RESPONDE 1as preguntas de acuerdo a la siguiente situacion:

Eliana va al supermercado a comprar la colacion de su hijo Pablo. Ella
lee en el catalogo del supermercado, el precio de algunos productos
que estan en oferta.

ownce A
Y Jugo [ [] Aow
$ - “lembotellada
P’ b’ Cereal . Galletas de
~  Chocolate

e [ ¢ere®
Al $ 5 ‘

a) Si Pablo asiste a la escuela 5 dias a la semana:

e ; Cuantos paquetes de yogurt debe comprar Eliana para 3 semanas?

e ; Cuanto pagara Eliana por 5 paquetes de galletas de chocolate?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

b) Si Eliana compra 1 paquete de 4 cereales, 3 paquetes de agua
embotellada y dos paquetes de papas fritas:

e ;Cuanto debe pagar?

c) Eliana comprd 5 paquetes de cereales por 5 dblares cada uno. Si
Pablo lleva al colegio un cereal diario:

e ;Para cuantas semanas alcanzara?

d) Si Pablo lleva cada dia una botella de agua, una funda de papas
fritas y un yogurt:

e ; Cuantos paquetes de cada producto debe comprar Eliana?

e ;Cuanto debe pagar por todo ello?



-
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NIVEL DE

LOGRO I

1. CONTENIDO oo

ESTANDAR: E.M.2.3.

Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos
y figuras geométricas, la estimacion, medicion y calculos de
perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de caracter
geometrico.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO I E.M.2.3.1.b.

ldentifica formas cuadradas, triangulares, rectangulares y circulares
en cuerpos geomeétricos del entorno y/o modelos geométricos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. UNE con lineas los objetos y las figuras geométricas a las que se

asemejan.
Circulo A
|
Cuadrado @
/\ i
Triangulo é

Rectangulo



MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. 0BSERVA 12 imagen y PINTA segun las indicaciones.

Rojo: las figuras circulares.
Azul: las figuras rectangulares.
Verde: las figuras cuadrangulares.

a
b
C
d) Naranja: las figuras triangulares.

)
)
)
)



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.3.2.b.

Reconoce elementos basicos (frontera, interior y exterior, vértices,
angulos y lados) de figuras geométricas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. ENCIERRA 10s elementos béasicos de las figuras geométricas en la
siguiente sopa de letras. OBSERVA I0s graficos para guiarte:

Uu U I ML A DO S G R O/
J E N V E R T I C E s

M E X T E R I O R J Q @/
S F R O N T E R A J 7

T DI Y T U Q C X B L &
D R C R E C Y Q@ S V N

O C E C W R S M H L X O‘(
O B T N A N G U L O s

X M M M W G R N B Z D y
X B O S T Y S G G J W

J AAO Il N T E R I O R &



MATEMATI

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. PINTA ios elementos de las siguientes figuras geométricas de
acuerdo con la siguiente instruccion:

FRONTERA O/ VERDE
INTERIOR & AMARILLO
EXTERIOR & AZUL
VERTICES O’( ROJO
ANGULOS y NARANJA
LADOS & NEGRO



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.3.3.b.

Distingue en figuras planas, cuerpos geomeétricos y objetos del
entorno, lineas rectas y curvas, semirrecta, segmento y angulos y los
representa en forma grafica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3 estaréa en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. UNE con una linea el nombre v su grafico correspondiente.

LINEA RECTA /V

LINEA CURVA A
SEMIRRECTA /\(’>
SEGMENTO /
ANGULOS \

2. IDENTIFICA'Y PINTA segun la instruccion.

LINEA RECTA-AZUL m——
LINEA CURVA-ROJO

SEMIRRECTA-AMARILLO

SEGMENTO-NARANJA

ANGULO-VERDE

e



CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.3.4.b.

Diferencia cuadrados y rectangulos a partir de sus caracteristicas y de
las medidas de sus lados y determina el perimetro por estimacion.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. UNE con lineas las caracteristicas y la figura correspondiente.

Lados rectos

Cuatro lados

Cuatro angulos rectos
Cuatro lados iguales

Lados iguales de dos en dos

Diagonales iguales

2. ENCIERRA con azul los cuadrados y con rojo los rectangulos.

5cm Sy

2cm 2cm 2cm 2cm

5cm

5cm

5cm

3cm 3cm
2cm 2
cm
2cm
2cm

e 3cm 2cm Sem



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1T:

_por estimacion el perimetro de...

a) Una hoja de cuaderno utilizando como unidad de medida un
borrador,.

4 N

o /

b) De una mesa utilizando como unidad de medida un lapiz.

4 N




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Clasifica objetos, cuerpos y figuras geométricas segun los elementos y
propiedades de cilindros, cubos, conos, esferas, piramides de base
cuadrada y prismas rectangulares, identifica formas cuadradas,
triangulares, rectangulares y circulares en cuerpos geométricos del
entorno y/o modelos geométricos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:
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- con lineas los objetos y los cuerpos geomeétricos a los que se
asemejan.

N5

ESFERA

PIRAMIDE

- -a

CILINDRO

CONO




MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

_el robot de acuerdo con las siguientes instrucciones:

Cubos -> verde

Piramide de base cuadrada -> azul
Cilindros -> rojo

Conos -> amarillo

Esferas -> gris

Prismas rectangulares -> naranja




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Distingue lados, frontera interior y exterior, vértices y angulos en
figuras geométricas: cuadrados, triangulos, rectangulos, circulos, y los
construye.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

_Ios elementos de las figuras geométricas con los colores

indicados.

FRONTERA O/ VERDE
INTERIOR & AMARILLO
EXTERIOR <> AZUL
VERTICES O’z ROJO
ANGULOS Oz NARANJA
LADOS & NEGRO)




MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

_en tu casa objetos que tengan forma de circulo,

cuadrado, triangulo y rectangulo.

a)-los objetos en el siguiente espacio:

b).con flechas los elementos de cada figura.

ANGULO
LADO

VERTICES

EXTERIOR
INTERIOR
FRONTERA
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Reconoce en figuras planas y cuerpos geométricos lineas, rectas vy
curvas, semirrecta, segmento y angulos segun su amplitud (rectos,
agudos y obtusos) y los representa en forma gréafica.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

_de color azul las lineas rectas y de rojo las lineas curvas.

\"‘ ’I
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MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

_a Juan a ubicar diferentes tipos de angulos en su

carpinteria.

a)-en circulos cinco angulos rectos.

b)-con una X cinco angulos agudos.

c)-en cuadrados cinco angulos obtusos.

— L

@ <o~
JFAE

25




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve situaciones cotidianas que requieran de la medicion o
estimacion del perimetro de cuadrados y rectangulos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en |la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

_Ios siguientes problemas:



MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

a) Pedro desea hacer un marco de madera para un cuadro que pinto
su hijo. 30cm

20cm

e ; Cuanta madera necesita para construir el marco?

b) El Municipio de Rumifiahui quiere inaugurar un centro recreacional
con dos piscinas: una con forma de cuadrado, de 5 m de lado; y otra
de forma rectangular, cuyas medidas son 8 my 5 m. Por seguridad, se
quiere colocar rejas alrededor de las piscinas.

e ;Cuantos metros de reja se necesitan para cercar la piscina
cuadrada? _____

e ;Cuantos metros de reja se necesitan para cercar la piscina
rectangular? ____
e ,Cuantos metros de reja se necesitan para cercar las dos
piscinas?

c) Una cancha de basquet tiene dimensiones maximas de 29 m de
longitud y 15 m de ancho, y como minimo sus dimensiones deben ser
de 22 m de largo y 13 m de ancho.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

e ;Cuél es el maximo y minimo perimetro que puede tener la
cancha?

e Si para el calentamiento antes de un partido, Julio debe dar 4
vueltas alrededor de la cancha, ;qué distancia recorrera si esta
cancha tiene las dimensiones maximas?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.3.1.d.

Construye figuras geométricas como cuadrados, triangulos,
rectangulos y circulos y demuestra cuales son las figuras planas que
la conforman a partir de los elementos y propiedades de los cilindros,
cubos, conos, esferas, piramides de base cuadrada y prismas
rectangulares que la constituyen.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en |la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. CREA un dibujo que tenga todos los cuerpos geométricos
indicados.

4 1 U248 30

PIRAMIDE CILNDRO SN PRISMA
CUADRANGULAR

4 )




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

_uno de los cuerpos geométricos utilizados, y(@IBUIN sus

caras separadas.

° ° ° (] ( ° ° ° ° (2 ° ° ° o ° ° (] (] ° ° L] o
o L[] (] (] [ . (] L] L] (] L] L] o o L[] o (] (] . . L] o
° ° * (] {2 ° (] L] L] (2 ° ° ° o ° * (] ° ° ° L] L]
L] L] L] L] L] L] (] L] L] L] L[] L] (] L)
° ° * (] . * (] ° ] (] ° L[] ° ® ] * ° * ° (] L] L]
° ° ° (] (] [ ] ° ° ° (] ° L] ° ] ° * ° ° ° ° L] (]
(] ° [ ] ° (] ° ° ° ° (] ° ° ° ] (] ° ° ° ° ° ° °
o ] (] (] (] (] ] L] o (] L] L[] o o L] ° o o ° (] L] L]
° L] (] (] (2 (] (] L] ° (] L[] L] . o L[] [ ] (] (] . (] L] L]



MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.3.2.d.

Disena figuras planas compuestas utilizando los elementos basicos
(frontera, interior y exterior, vértices, angulos y lados) de triangulos,
cuadrados, rectangulos y circulos e identifica estas formas en el
entorno.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATI

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. REALIZA |as siguientes actividades utilizando el tangram el cual
es un rompecabezas de siete piezas que permite crear diferentes
figuras.

a)(RECORTA |as piezas del tangram.




NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

b) CFORMA 1as siguientes figuras y (GOMPARALAS con las de tus

companeros.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.3.3.d.

Discrimina en objetos del entorno lineas rectas y curvas, semirrecta,
segmento y angulos segun su amplitud (rectos, agudos y obtusos).

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. DIBUJA objetos de tu entorno que cumplan las siguientes
condiciones:

a) Al menos cuatro lineas rectas y un angulo agudo.
b) Al menos dos lineas curvas y un angulo recto.

c) Al menos tres segmentos y dos angulos agudos.
d) Dos angulos obtusos y una linea curva.

e) Un angulo recto, un angulo obtuso y dos lineas rectas.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

4 N




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.3.4.d.

Resuelve problemas que requieran de la estimacion, medicion,
calculo del perimetro de figuras planas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.3. estaréa en |la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. TRAZA Y RECORTA 1as siguientes figuras en una hoja de papel:

a) Dos rectangulos de 12 cm de base y 8 cm de altura.
b) Dos cuadrados, cuyos lados midan 8 cm.

2. CONSTRUYE una figura con el cuadrado vy el rectangulo, y luego MIDE
su perimetro.

e ;El perimetro de la nueva figura es igual a la suma de los perimetros
del cuadrado y del rectangulo? ¢ Por que?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

e Si divido uno de los cuadrados por su diagonal, squé sucede con los
perimetros de las nuevas figuras?




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL




NIVEL DE

LOGRO I

NIVEL DE

LOGRO 2:

1. CONTENIDO (8ckos:

ESTANDAR: E.M.2.4.

Resuelve problemas, con ejemplos de la vida cotidiana, que requieran
de mediciones y conversiones de unidades, para determinar la
longitud, masa, capacidad, tiempo y el costo de objetos del entorno.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO I E.M.2.4.1.b.

Mide, estima y compara longitudes de objetos del entorno
contrastando con patrones de medida no convencionales y utilizando
la unidad de medida de longitud (el metro) y sus submultiplos (dm, cm,
mm).

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. ENCIERRA 1as unidades en las que se miden adecuadamente los
siguientes objetos:

Un lapiz kildmetros metros decimetros centimetros
El largo de una piscina kilbmetros metros decimetros centimetros
Una carretera kildmetros metros decimetros centimetros
El ancho de un cuaderno kildmetros metros decimetros centimetros
Un espejo kildbmetros metros decimetros centimetros

2. ESTIMA 12 medida de los siguientes objetos en las unidades
indicadas:

cm

dm

mm

cm



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

3. ESCRIBE V (verdadero) o F (falso) segun corresponda.

a) Una regla mide menos de 4 dm. ()
b) Un automovil mide menos de 5 m. ()
c) Dos cuadernos juntos miden mas de 120 mm. ()
d) La altura de un perro es mayor a 80 cm. ()

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.4.2.b.

Representa cantidades monetarias con el uso de monedas y billetes de
1, 5,10, 20, 50 y 100 (didacticos).

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



ACTIVIDADES

1. ESCRIBE |2 cantidad de dinero mostrado en billetes.

@e2¢e®
OO0 OO0®

(
(
(
(
(
(




CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M.2.4.3.b.

Realiza conversiones usuales entre afnos, meses, semanas, dias,
horas, minutos y segundos en situaciones significativas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en |la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. GCOMPLETA 12 siguiente tabla con las transformaciones entre meses,
anos y semanas:

Tipos de vida promedio

18 meses Semanas
10 anos Meses
Q
@
150 dias Semanas

2. COMPLETA 1as siguientes equivalencias:

a) 70 minutos = ____ horay ____ minutos
b) 123 minutos = ____ horasy ____minutos
c) 15 minutos = ____ segundos

d) 24 minutos = ____ segundos



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M.2.4.4.b.

Mide, estima y compara masas con patrones de medida no
convencionales y con las unidades de medida de masa, gramos y
Kilogramos en objetos del entorno.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. UNE cada objeto con su posible masa.

® 4kg
®

@
® kg
® ® 10g
®

® 35kg
®

® 380kg
@

® 20g
®

@® 15k
® g

® 100g



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1:

_Ia siguiente tabla con el nombre de los objetos utilizando

la estimacion:

( )
Objetos con masa menor que 1 kg Objetos con masa mayor que 1 kg
[ [ ]
[ J {
[ J {
\_ J




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO I E.M.2.4.5.b.

Mide, estima y compara l|la capacidad de objetos del entorno
contrastandolos con patrones de medida no convencionales y con las
unidades de medida de capacidad como el litro y sus submultiplos (dl,
cl, ml).

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en |la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. PINTA 12 unidad mas apropiada para medir la capacidad de los
siguientes objetos:

cl mi

dl

cl




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. ENCIERRA 12 medida de capacidad mas adecuada para los siguientes
objetos:

1 litro 1 taza 5 cucharadas
2 litros 1 galén 20 tazas
2 litros 1 taza 1 jarra

1 litro 2 taza 1 galon




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve problemas que requieran de la medicion, estimacion vy
comparacion de longitudes y de las conversiones simples de medidas
de longitud del metro a sus submultiplos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

_ los siguientes problemas:

a) Julio mide 16 dm, jcuantos centimetros le faltan para medir 2 m?

b) ¢ Cuantos centimetros quedan de una tabla que mide 67 dm de largo
si se corta un trozo de 32 cm?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

c) Marta y Maria llevan a su escuela cuerdas para saltar. La cuerda de
Maria mide 213 cm de largo y la cuerda de Marta, 23 dm.

e ;Quién de las dos tiene la cuerda mas larga?

e ;,Cuantos centimetros se debe cortar a la cuerda larga para que las
dos tengan la misma longitud?



MATEMATICA
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Realiza conversiones monetarias con el uso de monedas y billetes de
hasta 20 ddlares y utiliza la unidad monetaria en actividades ludicas y
en transacciones cotidianas simples.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

la cantidad de monedas necesarias para obtener la
cantidad indicada. Intenta usar el menor numero de monedas posible.

50cts. 25cts. 10cts. 5cts. 1cts.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

_Ia cantidad de dinero que debes recibir de cambio, al

comprar los diferentes productos.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

;,Cuantas monedas de cada denominacidn necesito
para tener 3 dodlares”?

3 dolares




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Utiliza las unidades de tiempo y sus conversiones al igual que la
lectura de horas y minutos en el reloj analégico en la descripcion de
actividades cotidianas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estaréa en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

_ la hora de los relojes digitales en los relojes analdgicos.

a. b. 09:m C.

Qo



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

en las manecillas de los relojes la hora a la que haces las
siguientes actividades:

a) ,A qué hora te despiertas?

b) ;A qué hora almuerzas?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve problemas que requieren de la medicion, estimacion vy
comparacion de la masa de objetos del entorno y de las conversiones
simples entre kilogramo y gramo, e identifica la libra como unidad de
medida de masa.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

_Ias siguientes imagenes y-:

250 g 700 g 150 g 3900¢g



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

a) ,Qué objeto tiene la menor masa?

b) ;,Qué objetos tienen una masa menor a 1 kg?

c) Si se juntan dos objetos, jcuales suman mas de un 1 kg de masa?

d) ;Cual es la masa total de los objetos en kilogramos?




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve problemas que requieran de la medicion, estimacion vy
comparacion de la capacidad de objetos del entorno y de las
conversiones simples de medidas de capacidad del litro a sus
submultiplos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

_ las conversiones para cada medida de capacidad.

a)1litro=_____ ml
b) 4 litros= _____ cl
c)1500ml=______ litros
d) %2 litro=____ ml

_en las siguientes probetas las medidas que se indican:

a) 50 ml

g

=
(@)




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 2:

b) 900 ml

g

=
(@)

_ >, < 0 = en las siguientes relaciones:

a) 13000ml 131
b)y711____ 7100 mi

c)4000ml ____ 40|



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 3:
INNOVACION

Plantea y resuelve problemas que requieran de la medicion,
estimacion y comparacion de longitudes y de las conversiones simples
de medidas de longitud del metro a sus submultiplos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4 estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

la siguiente imagen y los lados de la figura:
g

50dm

800 cm
1000 cm



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

las transformaciones de las unidades a metros y-el
perimetro de la figura.

50dm=________ m
800cm=________ m
1 000 cm = m
+ + + 1m = m

con un ejemplo si existe otra manera de solucionar el
problema planteado.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 3:
INNOVACION

Plantea y resuelve problemas que requieran de las conversiones
monetarias con el uso de monedas y billetes de hasta 20 ddlares vy
utiliza la unidad monetaria en actividades |ludicas y en transacciones
cotidianas simples.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estaréa en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

_Ios siguientes problemas:

a) Isabel compré alimentos y gasté $14,51. Ella paga con el dinero
mostrado.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

;, Cuanto debe recibir de cambio?

WASHINGTON,D.C.
y ST Y

(=]

b) Samantha gasté $12,65 comprando algunos juguetes. Ella pagd con
el dinero mostrado.

e ;Cuanto debe recibir de cambio??

BKLLE76260 A

G

POOLIL.ANTSS D 3

Escribe de tres maneras diferentes los billetes y monedas que
Samantha debe recibir de cambio.

c) En el mercado, Katty debe pagar $16 por las verduras y frutas, pero
solamente tiene el dinero mostrado en la figura.

;,Cuanto dinero le falta a Katty para cancelar toda su compra?




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 3:
INNOVACION

Formula y resuelve problemas que requieran de conversiones de

unidades de tiempo y la lectura de horas y minutos en el reloj
analodgico.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en |la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

L L T T e e ——
171114

T T A
1111H
HHHH

=B

s

A=

MEranas
1S
H




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

_Ias siguientes preguntas:

Algunos estudiantes que participan en la seleccién de futbol han
terminado su entrenamiento

a) jEl entrenamiento termindé a las 8 de la mafiana o de la tarde?
;,Puedes saberlo? tu respuesta.

b)-la hora a la que termind el entrenamiento en formato de 24
horas, considerando que los estudiantes practican en la tarde.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

a) Pablo se fue 180 segundos antes de que terminara el
entrenamiento.

c) Tomas se demora 60 minutos en llegar a su casa luego del
entrenamiento.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

d) Mabel se retird6 45 minutos antes de que se terminara el
entrenamiento.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 3:
INNOVACION

Formula y resuelve problemas que requieran de la medicion,
estimacion y comparacion de la masa de objetos del entorno y de las
conversiones simples entre kilogramo y gramo, e identifica la libra
como unidad de medida de masa.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. OBSERVA |2 siguiente imagen y contesta las preguntas:

‘ 450kg

a)CEXPRESA) en gramos: ;Cual es la masa maxima que soporta el
ascensor?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

c) ¢Pueden Lucia y José subir al ascensor? ;Por qué?

d) ;,Cuales tendrian que ser las masas de las personas que estan en el
ascensor para que Lucia y José puedan subir?



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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. ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 3:
INNOVACION

Plantea y resuelve problemas que requieran de la medicion,
estimacion y comparacion de la capacidad de objetos del entorno y de
las conversiones simples de medidas de capacidad del litro a sus
submultiplos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.4. estara en |la capacidad de resolver
la siguiente actividad:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

_ las siguientes situaciones y-las preguntas:

a) Llenas un recipiente transparente con 500 ml de agua,
aproximadamente. Con un marcador o un lapiz, sefnalas el borde del
agua. Viertes 25 cl (aproximadamente una taza) de agua y vuelves a
sefalar hasta donde llega el liquido. Mides en milimetros la distancia
entre las dos marcas. Ahora, colocas dentro del recipiente una
cuchara, y sefalas nuevamente hasta donde llega el agua.

°-de las marcas sefaladas. ;Cuantos milimetros aumento el
agua?

0- este proceso con tres objetos mas, y-de menor a

mayor capacidad.




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 3:

b) Dispones de dos botellas: una de 500 cl y otra de 3 000ml.

e Si debes utilizar unicamente estas dos botellas, ;qué debes hacer
para medir 4 | exactos?

. - a la pregunta: jExiste otra forma de realizar esta
medicion?



-
--"
-

Algo por descubrir:
¢ Cuales otros nimeros que no estan
en la lectura conoces?

Aritmética
Miguel de Unamuno

2 por 2 son 4,

2 por 3 son 6.
iAy qué corta vida
la que nos hacéis!

3 por 3 son 9,
2 por 5, 10.
¢ Volvera a la rueda
la que fue nifiez?

6 por 3, 18
10 por 10 son 100.
iDios! jNo dura nada
nuestro pobre bien!

Infinito y cero
ila fuente y el mar!
iCantemos la tabla

de multiplicar!

2y 2son4,

4y 2son 6,

6y 2son 8,
y 8, 16,
y 8, 24,
y 8, 32,

janimas benditas
me arrodillo yo!

Tomado de https://goo.gl/pdXjMU (21/01/2018)
Miguel de Unamuno (1864-1936). Escritor espariol y figura relevante de la Generacion del 98. Estudio Filosofia y Letras en
Madrid y fue profesor de griego de la Universidad de Salamanca.






EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE

LOGRO I

1. CONTENIDO e @

ESTANDAR: E.M.2.5.

Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos
recursos sencillos de recoleccion y representacion grafica, resuelve
situaciones cotidianas que requieran de combinaciones simples y
reconoce experiencias aleatorias en actividades ludicas.

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO I E.M.2.5.1.b.

Organiza y representa e interpreta datos en tablas de frecuencias,
pictogramas y diagramas de barras.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. COMPLETA 12 tabla y el grafico a partir de la siguiente informacion:

Implementos para el paseo en familia

Implemento Conteo Cantidad

Mochila

Agua de botella

Saco de dormir

Refrigerio

Mochila Agua de botella Saco de Refrigerio
dormir



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. CUENTA 10s cuadros pintados y GOMPLETA el pictograma.

B e () B
Cada C] representa5




MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGROT: E.M.2.5.2.b.

Realiza combinaciones simples en la resolucion de situaciones
cotidianas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:



MATEMATICA

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES

1. COMPLETA |12 tabla de doble entrada con las diferentes
combinaciones para ayudar a Juan a comprar una nueva vajilla,
que consta de un plato, vaso y cuchara, en tres colores
diferentes.

2. 0BSERVA 12 tabla y DIBUJA os elementos de cada conjunto.

N TH N
®i TN w0
TN TN TN




MATEMATICA

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

CONOCIMIENTO Y COMPRENSION

NIVEL DE LOGRO 1 E.M.2.5.3.b.

|dentifica experiencias que dependan del azar.
El estudiante que alcance el Nivel de Logro 1 correspondiente al

Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

ACTIVIDADES

1. ENCIERRA 1as actividades que dependen del azar.
a) El puntaje en el lanzamiento de un dado.

b) La siembra de una semilla de maiz.

c) El movimiento de un molino de viento.

d) Sacar una carta de un conjunto de naipes.



MATEMATI

EDUCACIGN GENERAL BASICA ELEMENTAL

NIVEL DE LOGRO 1: ACTIVIDADES

2. MARCA con una X los eventos que dependen del azar.




_’_
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Organiza, representa e interpreta informacion del entorno inmediato en
tablas de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras, asocia
conclusiones dadas a tablas y diagramas estadisticos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en |la capacidad de resolver la
siguiente actividad:

_Ia informacion del pictograma y- las preguntas.

En la escuela existen algunos candidatos para los representantes
estudiantiles, cada candidato tiene un color que lo representa. Al
final de las elecciones se ha elaborado el siguiente pictograma:

00000
000 [0

o0 o0 o0 o0 o0
o/ o/ o/ o/ o/
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NIVEL DE LOGRO 2:

a) ,Cuantos candidatos hubo? ;Cuales fueron?

b) ¢Qué candidato gand?

c) ,Hubo candidatos que empataron?

d) ¢Cuantos puntos tuvo el candidato verde?

e) ,Cuantos puntos mas tiene el candidato amarillo que el verde?

f)- un diagrama de barras con la informacion del pictograma.



MATEMATICA

EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL

ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Resuelve situaciones cotidianas que requieran de combinaciones
simples de hasta tres por tres elementos.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en la capacidad de resolver la
siguiente actividad:



n w 4
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EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL
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_Ias siguientes actividades:

Pedro se ha inventado un nuevo juego, que consiste en identificar
todas las posibles palabras con sentido que se pueden generar a
partir de la combinaciéon de varias silabas.

a)-la tabla con las diferentes combinaciones posibles.

b)-una lista de todas las palabras que tienen sentido, te puedes
ayudar de un diccionario.



_k
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ACTIVIDADES DE NIVEL DE LOGRO 2:
ANALISIS Y APLICACION

Reconoce experiencias aleatoreas en actividades ludicas.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 2 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5 estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

-el siguiente cuento e-los eventos que dependen del

azar.

Buena suerte o mala suerte
Un cuento sobre el azar

Un hombre muy humilde vivia con su hijo en una pequefa casa de
campo con un caballo. El animal era su bien mas preciado, ya que lo
utilizaban para trabajar y para cargar la cosecha. Pero un dia, el
caballo saltd la verja de la cuadra y se escapo. El vecino se acerco
para decirle:

—Lo siento mucho, vecino, qué mala suerte has tenido. Con lo
necesario que era ese caballo para ti...

Sin embargo, él le mird y respondié con total serenidad:

—Buena suerte o0 mala suerte, quien sabe...
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NIVEL DE LOGRO 2:

Al cabo de unos dias, el caballo regres6 acompanado por diez
caballos salvajes mas. El vecino, al verlo, le dijo al hombre:
—iMenuda suerte! Ahora podras volver a trabajar con tu caballo y criar
o0 vender |los otros.

Pero su vecino le miré y respondio:

—Buena suerte o mala suerte, quién sabe... Todo es relativo...

Poco después, su hijo se caydé de uno de los caballos salvajes que
intentaba domar y se rompid una pierna. Su vecino exclamao:

—ijAy, qué mala suerte! Con lo mayor que eres, a ver ahora como vas
a trabajar sin la ayuda de tu hijo...

Pero él, una vez mas, le respondio:

—Buena suerte o0 mala suerte, quién sabe...

Mas tarde, se declard una guerra con un pais vecino, y el ejército fue
reclutando a todos los jovenes del lugar. El hijo del vecino tuvo que
alistarse, pero el hijo del hombre no fue por tener la pierna rota. Su
vecino volvié a decirle:

—Qué suerte has tenido, amigo. Mi hijo ha tenido que partir a la guerra,
mientras que el tuyo se ha quedado en casa.

Y él dijo de nuevo:

—Buena suerte o mala suerte, quién sabe...

Fuente: https://bit.ly/2PAMN9h.

_una situacion que dependa del azar a partir del cuento
y EXREIED por que.
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.5.1.d.

Explica informacion estadistica proveniente de tablas de frecuencias,
pictogramas y diagramas de barras de diferentes medios de
comunicacion y asocia conclusiones dadas a tablas y diagramas
estadisticos.

El estudiante que alcance el Nivel de logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en la capacidad de resolver
las siguientes actividades:

ACTIVIDADES

1. CONSTRUYE con 1a ayuda de tu docente, una tabla de conteo para
registrar la preferencia de deportes de mi curso, usando las
opciones dadas.

;, Qué deporte prefieres practicar?

Futbol Basquet Ecuavoley
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NIVEL DE LOGRO 3:

_un pictograma con los datos recopilados. Cada simbolo

debe representar 3 o mas preferencias.

A A
o
\—/

S\
CNC O\

(NN N\

_tres conclusiones a partir del pictograma.

., Crees que si encuestas a varios adultos, las respuestas cambiarian?
;,Por qué?
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.5.2.d.

Formula situaciones relacionadas a combinaciones simples de tres
por tres y las representa en tablas de doble entrada.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estara en |la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. OBSERVA |2 siguiente tabla y responde lo solicitado:

1 2
4 5) é
7 8 9

A={_ _}B=1{_ __}
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NIVEL DE LOGRO 3: ACTIVIDADES

b) ;,Qué regla utilizaste para escribir las diferentes combinaciones en
la tabla?

c) COMPLETA |2 siguiente tabla con la misma regla de la tabla de arriba:
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INNOVACION

NIVEL DE LOGRO 3: E.M.2.5.3.d.

Dibuja los posibles resultados de una experiencia aleatoria.

El estudiante que alcance el Nivel de Logro 3 correspondiente al
Estandar de Aprendizaje E.M.2.5. estaréa en la capacidad de resolver
la siguiente actividad:

ACTIVIDADES

1. DIBUJA 0s resultados de las siguientes experiencias:

a) Puntaje obtenido en el lanzamiento de un dado.
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NIVEL DE LOGRO 3:

b) Obtener un numero par en el lanzamiento de un dado.

c) Lanzamiento de una moneda de 25 centavos.
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Algo por descubrir:
¢ EN qué objetos a tu alrededor percibes fracciones?

La vereda
Carolina Bettini y Vanina Lopez

Por el frente de mi casa
la gente veloz pasa
tratando de no pisar

lo que acabo de pintar.

De mi vereda un cuarto
la he pintado de blanco;
un octavo de color durazno
fresco y claro como el verano.

Con un quinto de rosado
la pintura se me ha acabado.
Si me ayudan a sumar
quizéas pueda averiguar
cuanto me falta pintar.

Tomado de https://goo.gl/jQS5dX (01/03/2018)
Carolina Bettini y Vanina Lopez Autoras que conjugan en sus obras las Matematicas con las formas literarias.
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Algo por descubrir:
¢ Como podrias continuar el poema?

Contando de cinco en cinco
Andnimo

Si de cinco en cinco
tu quieres contar,
cuenta las estrellas

para comenzar.

Cinco y cinco estrellas
diez estrellas son,
y CiNCo son quince

del mismo color.

Quince y cinco veinte,
todas como el sol,
sigue con el cuento

que me canse yo.

Tomado de https://goo.gl/rfCo9B (08/03/2018)
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