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ESPECIFICACION DE COMPETENCIA

COMPETENCIA GENERAL

Producir colecciones de moda, aplicando procedimientos técnicos y tecnoldgicos de diseio,
patronaje y confeccion de prendas de vestir, y elaborando las fichas técnicas de las
diferentes areas que intervienen en la produccidn de la coleccidn.

UNIDADES DE COMPETENCIA

UC1. Disenar colecciones de moda con creatividad, considerando las tendencias
actuales y utilizando técnicas adecuadas de ilustracién.

UC 2. Elaborar fichas técnicas de las diferentes dreas que intervienen en la produccién
de la coleccién, a partir del andlisis del proceso de elaboracién del producto.

UC3. Realizar el patron prototipo de prendas de vestir en forma manual y digital,
tomando en cuenta las caracteristicas del disefio.

UC4. Realizar el corte, ensamblaje y acabado de prendas de vestir, siguiendo el proceso
establecido en las fichas técnicas.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1:
DISENAR COLECCIONES DE MODA CON CREATIVIDAD, CONSIDERANDO LAS TENDENCIAS
ACTUALES Y UTILIZANDO TECNICAS ADECUADAS DE ILUSTRACION

1.1. Definir el perfil del consumidor o target del disefio, a partir de un estudio estético,
social, econdmico y geografico.

1.2. Investigar la fuente de inspiracion para el disefio de la coleccidn, a partir de los
parametros establecidos.

1.3. Determinar el estilo de moda para aplicar al disefio, basandose en la investigacién
de diferentes fuentes.

1.4. Realizar el collage de ambientacidn e imagen, empleando los elementos semidticos
abstraidos de la fuente de inspiracion.

1.5. Elaborar el disefio de moda con soluciones graficas, utilizando los elementos de la
fuente de inspiracion.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2:
ELABORAR FICHAS TECNICAS DE LAS DIFERENTES AREAS QUE INTERVIENEN EN LA
PRODUCCION DE LA COLECCION, A PARTIR DEL ANALISIS DEL PROCESO DE ELABORACION
DEL PRODUCTO

2.1. Realizar las fichas técnicas, siguiendo la secuencia operacional de las fases de
elaboracién del producto.

2.2. Validar la funcionalidad de las fichas técnicas, en funcién de los parametros del
producto moda aprobado.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3:




REALIZAR EL PATRON PROTOTIPO DE PRENDAS DE VESTIR EN FORMA MANUAL Y
DIGITAL, TOMANDO EN CUENTA LAS CARACTERISTICAS DEL DISENO

3.1.

3.2.

3.3.

Realizar el patrén base en funcién del disefio, utilizando las técnicas y medidas
necesarias para su ejecucion.

Realizar la transformacion del patrén base, tomando en cuenta las caracteristicas
del disefo.

Afinar las piezas constitutivas del patrén prototipo, comprobando la exactitud de
medidas vy tallas.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4:

REALIZAR EL CORTE, ENSAMBLAJE Y ACABADO DE PRENDAS DE VESTIR, SIGUIENDO EL

PROCESO ESTABLECIDO EN LAS FICHAS TECNICAS

4.1.

4.2.
4.3.

4.4,

4.5.

Realizar la marcada de los patrones sobre la tela, optimizando el aprovechamiento
del material.

Cortar las piezas marcadas, segln los parametros establecidos.

Organizar las tareas de ensamblaje de las prendas de vestir, segin las érdenes de
trabajo.

Ensamblar las prendas de vestir, de acuerdo con las recomendaciones técnicas y
siguiendo la linea de produccion.

Realizar el acabado final de las prendas de vestir, considerando los pardmetros
técnicos de calidad.

DESARROLLO DE UNIDADES DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1:

DISENAR COLECCIONES DE MODA CON CREATIVIDAD, CONSIDERANDO LAS TENDENCIAS

ACTUALES Y UTILIZANDO TECNICAS ADECUADAS DE ILUSTRACION

Elementos de competencia y criterios de realizacion

1.1.

Definir el perfil del consumidor o target del disefio, a partir de un estudio estético,

social, econdmico y geografico.

- Selecciona el segmento de poblacién al cual va dirigida la idea de diseno.

- Precisa el género, edad y contextura del segmento de poblacién seleccionado.

- ldentifica las caracteristicas del entorno social, econédmico y geografico al que
pertenece el segmento de poblacidn.

1.2.

Investigar la fuente de inspiracién para el diseno de la coleccidn, a partir de los
parametros establecidos.




- ldentifica diferentes fuentes de inspiraciéon en el entorno.

- Selecciona la fuente de inspiracidn pertinente a la coleccién deseada.

- Indaga minuciosamente los elementos caracteristicos de la fuente de inspiracién
seleccionada.

- Elige los elementos necesarios para la coleccidon, considerando la factibilidad de
su adquisicidén y utilizacién.

- Representa graficamente los elementos seleccionados de la fuente de
inspiracion.

1.3. Determinar el estilo de moda para aplicar al disefio, basandose en la investigacién

de diferentes fuentes.

- Selecciona las fuentes de informacidn para la investigacién.

- Analiza tendencias, estilos y universos de moda relacionados con la idea del
disefo.

- Coteja la informacién recabada en las diferentes fuentes.

- Analiza la compatibilidad del estilo y el universo de moda seleccionados, con la
idea del disefio.

1.4. Realizar el collage de ambientacién e imagen, empleando los elementos semidticos
abstraidos de la fuente de inspiracion.
- Utiliza los materiales e insumos seleccionados para el disefio.
- Representa la idea del disefio en el collage.
- Personifica la idea de la coleccion con una marca, logotipo y atributo.

1.5. Elaborar el disefio de moda con soluciones graficas, utilizando los elementos de la
fuente de inspiracion.
- Selecciona la silueta de acuerdo al target.
- Representa sobre la silueta el conjunto de prendas de vestir y los accesorios.
- Aplica diferentes técnicas de ilustracién para la presentacién final.
- Arma el portafolio siguiendo el orden cronolégico del proceso de disefio.

Especificacion de Campo Ocupacional

Informacién (naturaleza, tipo y soportes):

Revistas, catdlogos, periddicos, figurines. Paginas web, plataformas de moda, portales,
blogs, tutoriales. Salas de moda, desfiles de moda. Entrevistas a profesionales del mundo
de la moda. Tendencias, estilos y universos de moda. Collages e ilustraciones de moda.
Entorno natural, exposiciones de arte. Cine, teatro, musica.

Medios de trabajo:

Materiales: Lapices (carboncillo, sangina, sepia, creta, plumilla), cartulina (de hilo, canson,
martillada, bristol), marcadores, borradores, pasteles, esferograficos, pinceles, entre
otros.

Herramientas: Reglas, mesa de dibujo, caballetes, tijeras, estilete.




Equipos informdticos: Computadora con software de disefio de modas, impresora para
documentos y para etiquetas.

Procesos, métodos y procedimientos:

Seleccion de la fuente de inspiracidon. Investigacion del tema especifico. Analisis de
tendencias, estilos y universos de moda. Estudio del segmento de poblaciéon. Seleccién de
textiles e insumos parea la coleccién. Seleccién de siluetas. Elaboracion del collage de
ambientacidn e imagen. llustracion del disefio. Armado del portafolio del disefio.

Principales resultados del trabajo:

Elementos de la fuente de inspiracion. Reporte de tendencias, estilos y universos de moda.
Segmento de poblacidn seleccionado. Target de la coleccién. Collage de ambientacion e
imagen, Disefio de la coleccidn. Ficha técnica del disefio. Portafolio.

Organizaciones y/o personas relacionadas:
Departamento técnico y areas de confeccién, area administrativa, bodega, logistica,
proveedores.

Especificacion de Conocimientos y Capacidades

A: CAPACIDADES FUNDAMENTALES

- Interpretar tendencias, estilos y universos de moda, mediante la investigaciéon de
diferentes fuentes de informacion.

- Caracterizar el segmento de poblacion al que va dirigido el disefio de una coleccion, a
partir de un estudio estético, social y econémico.

- Elegir los materiales para la creaciéon de una coleccion, en funcidn de las propiedades
textiles y las caracteristicas del disefo.

- Representar modelos de prendas de vestir, aplicando diversas técnicas de ilustracion
para disefio de modas.

B: CONOCIMIENTOS FUNDAMENTALES

- Coleccion de moda: Fuentes de inspiracién. Tendencias, estilos y universos de moda. El
target en moda. Collage de ambientacién e imagen.

- Materiales e insumos: Clasificacidn, caracteristicas, propiedades y aplicaciones.
Identificacién y manipulacién de materias textiles. Presentacién comercial.

- llustracién para diefio de modas: Figurin de moda. Técnicas de ilustracién. Cromatica
en la moda.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2:
ELABORAR FICHAS TECNICAS DE LAS DIFERENTES AREAS QUE INTERVIENEN EN LA
PRODUCCION DE LA COLECCION, A PARTIR DEL ANALISIS DEL PROCESO DE ELABORACION
DEL PRODUCTO

2.1. Realizar las fichas técnicas, siguiendo la secuencia operacional de las fases de
elaboracién del producto.




- Analiza el flujograma del proceso de confeccién.

- Considera los pardmetros basicos que debe tener una ficha técnica.

- Establece las fichas técnicas requeridas para cumplir el proceso.

- Propicia la participacién de técnicos de los diferentes departamentos.

- Determina las especificaciones técnicas de las fases de elaboracidn del producto.

- Verifica que las fichas técnicas permiten hacer el seguimiento continuo de los
indicadores en cada fase de la elaboracién del producto.

2.2. Validar la funcionalidad de las fichas técnicas, en funcién de los parametros del
producto moda aprobado.
- Socializa al equipo de trabajo la informacién que contienen las fichas técnicas.
- Constata que las especificaciones de las fichas técnicas son claras y se ajustan a
los pardmetros del disefo.
- Realiza los ajustes pertinentes en las fichas técnicas que lo requieran.

Especificacion de Campo Ocupacional

Informacion (naturaleza, tipo y soportes):
Nombre de la coleccion. Autor del disefio. Descripcidn detallada del disefio. Target de la
coleccion. Material textil y colores. Tallas a realizar. Accesorios, entre otros.

Medios de trabajo:
Equipos y programas informaticos.

Procesos, métodos y procedimientos:
Andlisis operacional de cada fase del proceso de desarrollo del prototipo. llustracion de
las fases del proceso. Determinacidn de parametros técnicos del proceso.

Principales resultados del trabajo:
Ficha técnica base. Ficha de proceso.

Organizaciones y/o personas relacionadas:
Diferentes departamentos relacionados con el proceso.

Especificacion de Conocimientos y Capacidades

A: CAPACIDADES FUNDAMENTALES

- Interpretar el proceso secuencial de confeccidon de una prenda de vestir, relacionando
las diferentes operaciones con la maquinaria y aditamentos utilizados para los
diferentes tejidos.

- Representar graficamente los elementos de una prenda de vestir, aplicando técnicas de
dibujo plano con la simbologia adecuada.

B: CONOCIMIENTOS FUNDAMENTALES




- Proceso de confeccion: Fases. Secuencia operacional. Preparacién y uso de maquinaria
y aditamentos. Normas de seguridad. Normas de calidad del producto terminado.
- Ficha técnica de confeccidn: Estructura. Datos Técnicos. Elaboracidn.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3:
REALIZAR EL PATRON PROTOTIPO DE PRENDAS DE VESTIR EN FORMA MANUAL Y
DIGITAL, TOMANDO EN CUENTA LAS CARACTERISTICAS DEL DISENO

Elementos de competencia y criterios de realizacion

3.1. Realizar el patrén base en funcién del disefo, utilizando las técnicas y medidas
necesarias para su ejecucion.
- Selecciona la técnica y material a utilizar en la elaboracién del patrén base.
- Selecciona el cuadro de tallas nacional o internacional, de acuerdo al
requerimiento del segmento de poblacidn.
- Realiza el trazo en las tallas seleccionadas.

3.2. Realizar la transformacion del patréon base, tomando en cuenta las caracteristicas
del disefo.
- Efectua el analisis, transformacién y separacion de las piezas ajustadas al disefo.
- Realiza la aplicacion de costuras y aplomos a los elementos del patron.
- Aplica la codificacién y simbologia en cada una de las piezas del patrén.

3.3. Afinar las piezas constitutivas del patrén prototipo, comprobando la exactitud de
medidas vy tallas.
- Verifica las lineas estilisticas de las piezas que conforman el patrén.
- Redisena las lineas estilisticas de las piezas en los casos que se requiera.
- Traslada las piezas del patrén prototipo al material definitivo.

Especificacion de Campo Ocupacional

Informacién (naturaleza, tipo y soportes):

Disefios, cuadro de tallas, ficha técnica del disefio. Fichas técnicas de materias primas,
escalado y accesorios. Catalogo de muestras. Manual de procedimiento y calidad de la
seccién de patronaje. Normas de seguridad personal, de los materiales y equipos.

Medios de trabajo:

Mesa de dibujo. Mesa de calcar. Utiles de dibujo y trazado. Cartén, papel. Cinta métrica
tijeras, estilete, cutter, punzones. Equipos y programas informaticos de disefio y patronaje.
Ploters, tablero digitalizador, cdAmara fotografica digital.

Procesos, métodos y procedimientos:

Analisis del diseno o modelo. Analisis de los cortes. Elaboracion del plano de construccion
(simbologia, categoria y descripcidn). Despiece del modelo con las costuras respectivas.
Afinado y asentamiento del patrdn. Escalado.

Principales resultados del trabajo:




Patrones modelo. Codificacion de piezas del modelo. Patrones escalados.

Organizaciones y/o personas relacionadas:
Departamento de disefio.

Especificacion de Conocimientos y Capacidades

A: CAPACIDADES FUNDAMENTALES

- Determinar el cuadro de tallas de una coleccién, en funcion del disefio y las
caracteristicas del segmento de poblacién.

- Aplicar las técnicas de patronaje manual y digital en la elaboracién de patrones
prototipo, siguiendo las especificaciones del disefio de la coleccidn.

- Determinar las tolerancias dimensionales en cada una de las piezas del modelo,
considerando las propiedades de los materiales textiles a utilizar.

B: CONOCIMIENTOS FUNDAMENTALES

- Proceso de patronaje: Toma de medidas. Cuadro de tallas. Patrones simétricos y
asimétricos. Despiece del patrén prototipo. Codificacién. Escalado basico.

- Materiales y herramientas de patronaje: Tipos de materiales. Herramientas manuales.
Uso, manejo y conservacion de materiales y herramientas. Herramientas digitales.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4:
REALIZAR EL CORTE, ENSAMBLAJE Y ACABADO DE PRENDAS DE VESTIR, SIGUIENDO EL
PROCESO ESTABLECIDO EN LAS FICHAS TECNICAS

4.1. Realizar la marcada de los patrones sobre la tela, optimizando el aprovechamiento
del material.
- Tiende la tela tomando en consideracién los criterios técnicos establecidos para
el proceso.
- Considera el tiempo de reposo requerido de acuerdo al tipo de tela.
- Colocalos patrones sobre la tela, tomando en cuenta las caracteristicas del tejido.
- Codifica cada una de las piezas que componen el disefio.

4.2. Cortar las piezas marcadas, segun los parametros establecidos.
- Preparala maquinaria necesaria para el corte, de acuerdo con las especificaciones
del material.
- Sujeta la tela de manera que se impida el corrido del material.
- Verifica periédicamente que la maquina cortadora se encuentra en buen estado
de funcionamiento.
- Emplea el equipo de proteccidn y seguridad correspondiente.

4.3. Organizar las tareas de ensamblaje de las prendas de vestir, segun las 6rdenes de
trabajo.
- ldentifica la secuencia operacional del ensamblaje mediante la interpretacion de
la orden de trabajo.




- Selecciona los insumos y herramientas requeridos para las operaciones de
ensamblaje.

- Pone a punto la maquina en funcién de las operaciones de ensamblaje a ejecutar.

- Distribuye las piezas para cada una de las fases del proceso de ensamblaje.

4.4. Ensamblar las prendas de vestir, de acuerdo con las recomendaciones técnicas y
siguiendo la linea de produccion.
- Sigue la secuencia operativa establecida en la ficha técnica para el ensamblaje
de las prendas de la coleccién.
- Cumple con los tiempos establecidos en cada fase del proceso de ensamblaje.
- Toma en cuenta las medidas de seguridad que deben aplicarse en las diferentes
operaciones del proceso de ensamblaje.

4.5. Realizar el acabado final de las prendas de vestir, considerando los parametros

técnicos de calidad.

- Preparay calibra la maquinaria de acuerdo con el tipo de textil.

- Instala en la maquinaria los accesorios requeridos por el disefio.

- Determina si es acabado en seco o vaporizado.

- Coloca la etiqueta que personaliza la imagen del producto, verificando que la que
la ubicacién y distancia sean las recomendadas.

- Revisa secuencialmente las operaciones de acabado para asegurar la calidad de
las prendas.

- Realiza el empacado de las prendas confeccionadas, considerando sus
caracteristicas, talla y modelo.

Especificacion de Campo Ocupacional

Informacién (naturaleza, tipo y soportes):

Fichas técnicas de los procesos de corte, ensamblaje y acabado de prendas de vestir. Orden
de produccidn. Archivo de modelos, patrones y marcadas. Manuales de las diferentes
maquinas y equipos. Normas de seguridad personal, de los materiales y equipos.

Medios de trabajo:

Para corte: Patrones. Mesas y equipos de tendido y corte. Equipo de sefalizacidn. Pinzas,
pesas. Cortadora vertical, circular, de cinta. Tijeras e instrumentos manuales para cortar.
Soportes portarrollos. Alimentador de tejidos.

Para ensamblaje: Maquina recta, overlock, recubridora, ojaladora, cerradora de codo,
urladora, elasticadora, tirilladora.

Para _acabados: Plancha industrial, bordadora, estampadora, fusionadora, maniqui a
vapor.

Herramientas y materiales: Cutter, tijeras, maniqui, cinta métrica, alfileres, agujas, tizas,
pinzas, prensa tela, folder, topes imantados, fornituras, herrajes, telas.

Procesos, métodos y procedimientos:




Procedimientos de organizacién del trabajo. Preparacion y regulacién de mdquinas y
equipos que se van a utilizar. Programacién de los dispositivos de maquinas. Pruebas de
control del comportamiento del material en las diferentes operaciones del proceso de
confeccion. Procedimientos de extendido y corte del material textil. Preparacién de los
componentes para el ensamblaje de las prendas. Ensamblaje de las piezas componentes.
Realizacidon de operaciones de acabado. Comprobacion de los pardmetros de calidad de
las operaciones de confeccién. Identificacidn, etiquetado y agrupamiento de las prendas
por tallas.

Resultados del trabajo:
Tendido del material. Corte de las piezas del disefio. Ensamble de las piezas. Acabado de
las prendas.

Organizaciones y/o personas relacionadas:
Todos los departamentos de la empresa: Disefio, patronaje, confeccion, administrativo,
distribucién y ventas, marketing.

Especificacion de Conocimientos y Capacidades

A: CAPACIDADES FUNDAMENTALES

- Interpretar la informacion de las fichas técnicas de corte, ensamblaje y acabado de
prendas de vestir.

- Manipular los materiales e insumos siguiendo las recomendaciones técnicas
establecidas para cada fase del proceso de confeccién.

- Realizar la preparacion y puesta a punto de la maquinaria de confeccién, siguiendo los
procedimientos establecidos por el fabricante.

- Operar la maquinaria destinada al proceso de confeccidn, siguiendo los pardmetros
operacionales establecidos en las fichas técnicas.

B: CONOCIMIENTOS FUNDAMENTALES

- Corte de materiales textiles: Métodos de corte. Maquinas y herramientas. Normas de
seguridad.

- Ensamblaje de piezas de prendas de vestir: Técnicas de ensamblaje. Maquinas y
herramientas. Normas de seguridad.

- Acabado de prendas de vestir: Procesos de acabado. Maquinas y herramientas. Normas
de seguridad. Calidad del producto terminado.

ESPECIFICACION DE CAPACIDADES Y CONOCIMIENTOS TRANSVERSALES
O DE BASE

AMBITO DE COMPETENCIA 1:
FIBRAS, TEXTILES Y TEJIDOS

A: CAPACIDADES FUNDAMENTALES




Identificar los diferentes tipos de textiles, describiendo sus caracteristicas vy
comportamiento en las operaciones del proceso de confeccion de prendas de vestir.
Relacionar los acabados textiles con las propiedades que adquieren las telas y las
caracteristicas del disefio de prendas de vestir.

Calcular el rendimiento de marcada en funcién del tipo de textil y su presentacién
comercial.

B: CONOCIMIENTOS FUNDAMENTALES

Materiales textiles: Tipos y caracteristicas. Manipulacién de textiles. Ennoblecimiento
textil. Rendimiento textil.
Acabados textiles: Tipos. Propiedades que otorgan a las telas. Aplicaciones.
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