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ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacion de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través
del sistema educativo, la equidad entre mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas
sexistas y, de conformidad con esta practica, preferimos emplear en documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar de los
hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Solo en los casos en que tales expresiones no existan, se usara la forma masculina como genérica
para hacer referencia tanto a las personas de sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia
Espaiola en su Diccionario Panhispéanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espanol es posible «referirse a colectivos mixtos a través del género
gramatical masculino», y (b) es preferible aplicar «la ley lingiiistica de la economia expresiva» para asi evitar abultamiento grafico y la consiguiente
ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.



Quiero ese lugar

Yasmin Sosa Recinos
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—Holq, ella es Yeya
y yo soy Miguel.

—Holaq, él es Tatin y yo soy Luisa.
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—Sentémonos en aquella mesita
—dice Yeya.
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—Quiero estar con ustedes —dice Luisa.

—Yo también —dice Miguel.
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—iQuiero este lugar! —dice Miguel.

—iNo, yo quiero este lugar! —dice Luisa.
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Yeya tiene una idea
para solucionar este problema.
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Piedra, papel o tijerq,

1,2, 3...
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Y otra vez




Luego, hacen una carrera
para ver quién llega primero...




..pero tampoco funciona.




El que sea mds alto se queda con el lugar.




El timbre avisa que las clases van a comenzar.




—Bueno, ya casi estdn todos ubicados

—dice la maestra.




Al final, Luisa y Miguel
se sientan en el mismo lugar.




® Glosario

Observa las imdgenes y escribe su nombre con tu propio cédigo.

Indicador de logro: ® Elaborar significados de un texto mediante la activacion de los conocimientos previos,
comprobacidén o descarte de hipdtesis y prediccion a partir del contenido y paratextos.

18



Actividades




Destreza con criterios de desempeno: m Bdsica imprescindible

%\TPQPQ pm?ngp Bé&sica deseable

Observa la portada. ¢De qué crees que tratara la historia?
Conversa con tus companeros.

Hojea el libro. ;Cudl es el elemento que mds aparece
en las ilustraciones? Encierra la respuesta.

Indicador de logro: ® Elaborar significados de un fexto mediante la activacion de los conocimientos previos,
comprobaciéon o descarte de hipdtesis y prediccion a partir del contenido y paratextos.

20 loQueleo



¢Has oido del juego de las
sillas musicales? Mira aqui las
instrucciones y juégalo con tus
companeros en clase.

[} https://es.wikipedia.org/wiki/Sillas_musicales

¢Qué problema se da en el juego? Conversa con tus companeros
y une los elementos para graficar la situacion.

Indicador de logro: B Acceder a la lectura por placer y para aprender utilizando los recursos de la biblioteca
de aula y de la web.
Satisfacer la curiosidad sobre temas de interés utilizando la lectura como recurso
de aprendizaije. loQueleo 21



M Mientras leo

Marca las estrategias que utilizan Luisa y Miguel para tratar
de solucionar su problema.

Indicador de logro:  Extraer informacion explicita que permita identificar elementos del texto, relacionarlos y darles
sentido (personaijes, escenarios, eventos, etc.).

22 loQueleo



Observa la imagen. ¢(En qué espacio crees que sucede la historia?
Conversa con tus companeros.

Dibuja el lugar donde en realidad sucede la historia
con los elementos que te ayudaron como pistas.

Indicador de logro: ® Elaborar significados de un texto mediante la activacion de los conocimientos previos,
comprobacién o descarte de hipdtesis y prediccion a partir del contenido y paratextos.
B Representar pasajes de los textos literarios escuchados utilizando sus propios cédigos, dibujos
y/o escenificaciones corporales. lOQ_ueleg 23



%?Dps‘:ués de mi lectura

Inferencial

Aqui estan Miguel y Luisa. Imagina cémo son Yeya y Tatin
y dibujalos.

Literal

Mira los dibujos de la actividad anterior. Encierra con rojo
los persongjes que son ninas y con azul los que son ninos.

Indicador de logro: Extraer informaciéon explicita que permita identificar elementos del texto, relacionarlos y darles
sentido (personaijes, escenarios, eventos, etc.).
B Elaborar significados de un fexto mediante la activacién de los conocimientos previos,
24 lOQ_ueleg comprobaciéon o descarte de hipdtesis y prediccion a partir del contenido y paratextos.



Literal

B cCudntos personajes hay en esta historia? Pinta la respuesta.

Critico-valorativo

u ¢Cudl es el problema entre Luisa y Miguel? ;Codmo solucionarias
una situacion como esa en tu vida? ;Por qué es importante
buscar soluciones mas alld de los golpes y los gritos? Conversa
con tus companeros.

Indicador de logro: ® Escuchar textos literarios para establecer relaciones entre el fexto y el enforno personal.
Extraer informacion explicita que permita identificar elementos del texto, relacionarlos y darles
sentido (personajes, escenarios, eventos, efc.).

loQueleo 25



ﬁ{(Dps‘oués de mi Ipct,ura_‘_%'éf

Inferencial

Une el gesto con lo que representa en el juego de Piedra, papel
o tijera.

Indicador de logro: ® Construir significados mediante el establecimiento de conexiones entre el contenido del fexto
y la experiencia personal.

26 loQueleo



Literal

u Ademads del Piedra, papel o tijera, existen otros juegos
para resolvuer quién se queda con algo o quién debe realizar
una tarea. Investiga en Internet sobre Pares o nones y Cara
o cruz y dibuja las instrucciones de cada juego.

Cara o cruz Pares o nones

% https://es.wikipedia.org/wiki/Cara_o_cruz % https://es.wikipedia.org/wiki/Pares_o_nones

Inferencial
Pregunta a tus companeros por qué creen que no les
funcionaba a Miguel y Luisa ninguna de las estrategias
para decidir quién se quedaba con el lugar.

Indicador de logro: ™ Registrar informacién consultada mediante dibujos y otros grdficos.
B Parafrasear y formular preguntas sobre el contenido del texto como parte del proceso
de autorregular su comprension de textos.

loQueleo 27



;egii'Dps?ués de mi lectura

Inferencial

¢Como suena el timbre que anuncia el inicio de clases?
Completa la imagen con un texto. Escribe el sonido del timbre
con tu propio codigo.

Literal

(Qué otro mueble ademadads de las sillas aparece en el cuento?
Encierra la respuesta.

Indicador de logro: ® Diferenciar entre imagen y texto escrito en diversos materiales impresos del entorno.
B Elaborar significados de un fexto mediante la activacion de los conocimientos previos,
comprobacién o descarte de hipbdtesis y prediccion a partir del contenido y paratextos.

28 loQueleo



Inferencial

Finalmente Luisa y Miguel deciden compartir el lugar.
Encierra las cosas que puedes compartir y tacha las que

no se deben compartir.

Indicador de logro: ® Construir significados mediante el establecimiento de conexiones entre el contenido del texto
y la experiencia personal.

loQueleo 29



%?Dps?ués de mi lectura

Literal

Escucha la siguiente cancién sobre las estrellas y dibuja un fondo
similar al de las ilustraciones del libro detrds de estas montanas.

u https://goo.gl/oN4AW6EX

Indicador de logro: ® Escuchar textos literarios con disfrute de las palabras y las ideas.

30 loQueleo



Sabias que una constelacién
es un conjunto de estrellas que
forman un dibujo mediante
trazos imaginarios.

Inferencial

Une las estrellas de la ilustracién de la actividad anterior
y descubre tres constelaciones. ;Qué animales representan?
Dibujalos.

Indicador de logro: ™ Registrar informacién consultada mediante dibujos y otros grdficos.

loQueleo
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Aqui acaba este libro

escrito, ilustrado, disefiado, editado, impreso
por personas que aman los libros.
Aqui acaba este libro que tu has leido,

el libro que ya eres.

loQueleo



