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Advertencia

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacién es combatir el sexismo

y la discriminacién de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través del sistema
educativo, la equidad entre mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos
el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas sexistas, y de conformidad con esta
practica preferimos emplear en nuestros documentos oficiales palabras neutras, tales
como las personas (en lugar de los hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores),
etc. Sélo en casos en que tales expresiones no existan, se usara la forma masculina como
genérica para hacer referencia tanto a personas del sexo femenino como del masculino.
Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia Espafiola en su
Diccionario Panhispanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espafiol es posible
«referirse a colectivos mixtos a través del género gramatical masculino», y (b) es preferible
aplicar «la ley lingiiistica de la economia expresiva», para asi evitar el abultamiento gréfico
y la consiguiente ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones tales como
lasy los, os/asy otras formulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.
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Presentacion

La incorporacién de las tecnologias de informacién y comunicacion en la educacion

ha permitido el desarrollo de nuevas estrategias pedagdgicas que han enriquecido los
procesos de aprendizaje, facilitando a los estudiantes interactuar en contextos virtuales
o con recursos multimedia, simulando situaciones o resolviendo problemas reales, de
manera individual o grupal. Estas experiencias permiten a los estudiantes desarrollar
habilidades de comunicacién oral y escrita, su capacidad de tomar decisiones, trabajar
de manera colaborativa y de autoaprendizaje en la exploracién y busqueda de
informacidon en Internet con fines educativos.

En el contexto educativo, ustedes como docentes son actores fundamentales para
propiciar aprendizajes significativos y de calidad en los estudiantes. Por lo tanto, es
primordial que no solo conozcan el uso de las herramientas digitales, sino también

su aplicacion estratégica para promover el aprendizaje auténomo en actividades
individuales y grupales. Como una respuesta a la necesidad de capacitacién en el uso
de las TIC con fines educativos, se ha desarrollado este curso, cuyo objetivo principal
es facilitar el conocimiento y aplicacién de herramientas digitales y mecanismos de
busqueda de informacién para enriquecer los procesos de aprendizaje que realizan con
sus estudiantes.

El curso, a través de un proyecto de investigacién basado en un WebQuest, modela y
facilita el uso de diversas herramientas digitales, tales como wikis, chat, foros, mapas
conceptuales, encuestas en linea, etc., y su aplicacién en funcién del aprendizaje y de la
investigacion. Desde la primera a la novena sesion, ustedes pasaran por experiencias de
aprendizaje como estudiante, a través de las que usara herramientas diferentes segin
las actividades que se realizan en el proyecto de investigacion. De la sesiéon décima a la
décima séptima, ustedes disefiardn y desarrollardn experiencias de aprendizaje similares
a las realizadas en las primeras nueve sesiones: disefiar un WebQuest para que sus
estudiantes realicen un trabajo de investigacién guiado.

El aporte significativo del curso se vera reflejado en la capacidad que ustedes desarrollen
al realizar innovaciones pedagogicas apoyadas con recursos digitales, como resultado de
pasar por una experiencia de aprendizaje, primero como estudiante y luego en su papel
de docente.

Lucila Pérez Cascante
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Objetivos generales del curso

1. Adquirir conocimientos en el uso de recursos tecnolégicos que permitan utilizar
y desarrollar paginas web, blogs, foros, presentaciones de diapositivas, chat, wikis,
etc., para su adecuada aplicacién dentro del aula.

2. Adquirir conocimientos sobre las aplicaciones educativas que ofrece la web y otras
que se encuentren gratuitamente y saber cémo utilizarlas en el aula.

3. Conocer sobre los motores de blusqueda existentes para realizar investigaciones o
dirigir a sus estudiantes en investigaciones en Internet.

4. Reconocer las herramientas necesarias para buscar en Internet y evaluar los recursos
didacticos mas adecuados para el trabajo del docente.

5. Preparar actividades centradas en el contenido, que permitan al estudiante: introducir,
practicar, profundizar la investigacion, crear-construir, desarrollar-producir, usar
referencias y repasar (treasure hunt, webtasks, WebQuests, quizzes, etc.).

6. Aplicar los conocimientos adquiridos en proyectos de clase.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL CURSO

1. Modelar y facilitar el uso efectivo de herramientas digitales existentes y emergentes
para identificar, definir, clasificar, comparar, analizar, evaluar y aplicar recursos de
informacion para apoyar la investigacion y el aprendizaje.

2. Reflexionar y evaluar continuamente sobre nuevas investigaciones y practicas
profesionales actuales para hacer uso efectivo de herramientas y recursos digitales,
existentes y emergentes, con el objeto de apoyar el aprendizaje de los estudiantes.
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Metodologia del curso

Ejes tedricos
Vision del estudiante y del docente en el siglo XXI

En la era digital del siglo XXI, el perfil del instructor y estudiante ha evolucionado con

las innovaciones tecnoldgicas. El instructor en el siglo XXI tiene que estar preparado
para enfrentar los nuevos retos que se encuentran en la educacion debido a estas
innovaciones. Estos retos involucran: fomentar una actitud de aprendizaje duradera;
propiciar una curiosidad para ser investigadores y pensar criticamente; y ser flexible

de acuerdo con el contexto del estudiante y con su entorno de aprendizaje. Integrar

la tecnologia en el aula guiado por estrategias pedagdgicas que promuevan el trabajo
colaborativo y el aprendizaje activo, permite construir un marco educativo que genera
estudiantes autébnomos y criticos guiados por docentes innovadores, capaces de integrar
pedagogia y tecnologia.

Una visién global y constructivista

En las dltimas décadas se evidencia un cambio en el paradigma tradicional de la
educacion. Este cambio se encuentra en un estado donde la cultura de aprendizaje

es el enfoque principal. Esta cultura implica que el estudiante tenga que producir en

vez de repetir y que él es el eje de la instruccion y no el instructor. El instructor es un
facilitador del aprendizaje y no constituye la Unica fuente de aprendizaje. Por ultimo, esta
la evaluacion, basada en los desempefios auténticos y no Unicamente en el contenido. La
cultura de aprendizaje es parte del constructivismo social en que el estudiante es un actor
principal en la construccion y transformacion de sus aprendizajes.’

Los primeros principios de instruccién
Tanto Jeremy Harmer y David Merrill argumentan que la instruccién se basa en

principios en que hay un problema que tiene que ser resuelto por medio de objetivos y
desempefios auténticos. Estos principios de instrucciones dicen que el estudiante debe
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" Brown, H. Tom. Beyond constructivism: Exploring future learning paradigms. Recuperado de http://pedagogy.ir/images/
pdf/beyond_constructivism.pdf. (2005)




involucrarse en el problema, lo que implica encadenar el conocimiento previo con
los nuevos aprendizajes. Luego, es guiado a buscar y a adquirir lo que necesita para
resolver un problema: informacién, destrezas, conocimientos y actitudes apropiadas.
Finalmente, su nuevo conocimiento es activado en el intento de solucionar un
problema. Esta activacion es la capacidad de transferir el nuevo conocimiento a
contextos relevantes al problema. Estos principios no son lineales, sino dindmicos e
interconectados.

Innovacién basada en el uso de tecnologias

Las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) han supuesto un gran avance
en cuanto al acceso de la informacién mediante Internet, sobre todo en el &mbito
educativo, donde se experimentan nuevos escenarios formativos que apuestan al
intercambio de conocimiento inmediato entre docentes y estudiantes,? permitiendo
que se construyan nuevos aprendizajes en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un
ambiente amigable, flexible, dindmico, pluripersonal y pluridimensional.?
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2 Amar, Rodriguez Victor. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, Sociedad y Educacién. Madrid, Espana:
Editorial Tebar S.L. (2008).

3 Cabero, Julio. Reflexiones sobre los nuevos escenarios tecnolégicos y los nuevos modelos de formacién que generan.
Recuperado de http://www.pucmm.edu.do/RSTA/Academico/TE/Documents/fd/efpt.pdf. (2005).



Plan de sesiones

Cada sesion tiene una duracién de tres horas, en total se trabajaran diecisiete sesiones:

® Ocho sesiones para hacer el WebQuest propuesto para desarrollarlo durante
el curso.

* Una sesion para aprender a instalar y manejar la aplicacion eXelLearning
que permitird a los docentes hacer un WebQuest sin Internet.

* Siete sesiones para que los docentes disefien, desarrollen, implementen y evalten su
propio WebQuest.

* Una sesion para el desarrollo de la prueba final.

Aplicaciones tecnolégicas que los docentes aprenderan a manejar

e Google Sites o Sitios de Google (wiki)

* Google Docs: presentaciones, procesador de textos, formularios y hojas de célculo
* Motor de busqueda de Google, logica booleana

* bubbl.us (aplicacion para generar mapas conceptuales)

* eXelearning

w
]
c
2
wn
o
]
o
o
c
8
a




‘(fy oxaue)
1oulaU| [9p seruaiuancid
UQIDBWIOUI BP Saluany
Jenjeas eted souall)) (eINJOST'E
‘|euosiad eiooelq
NS US UOISAS | 9P SO|RIDUSSD
seyunBaud se| sopuodsay z
“UQIDONPOIIUI NS 81OS BPIqIdaI
UQIDEIUSWI[EOIIS] B US UBISUOD
anb seuesadau sauoeAISSqO

“uQIdONpPOIUI B 81q0S
sodniB ai1us ugIDEIUSWIRO.SY Q
‘epeJiuodous
UQIDBWLIOJUI B| UOD UQIDONPOJIUI
e| sp ugeUsWL|dWwoD g
"UQIDBLLIOJUI SP BAINDSJS Bpanbsng 1,
'IXX 0|Bs |9p #1u820p |9p
K squeipnise |ap so|ipad so| aiqos
UQI2DNPOIIUI B| OP UQIDRIOCR|T E
‘IXX 0|BIs [op @1usd0p |op A
ajuelpnise |op |iHad

epanbsnqg ep
saJolow so| A
salopebaneu so
sEIOEMIETE)
eAI}D9)o epanbsng
soo(Q 8|boor) us
sauoloeussald
ap olaue|y
soinaud

‘XX 0|bs |op

a1ua20p [op A ajueipnlse

|op so|iiad so| aigos
158NN |op 0108koid op
uoIdONpPOUI €| Jeioged eled

IXX 0|61 |op
1ua20p |op A

se| 'so0( 8|boor) uod eauj| us A |2 21qos solnaid sojusIWIDOU0D) 7 SO3USIWID0UOD einB seyunBaid A oyxe1u0d ajuelpnIse |ap
erunfuod essuew ap ‘tesodiodu) | "eale} e| op UOISINDY *|, ap uoieio|dx] e ‘sojuspadalue I19d9|gels] so|iplad so Z

"1$9aNDYIM

un ap ejbojopolaw e| ap

sojuaWEepPUN) SO| JIDNPOJIU|

"}SONDYAM |© S1uelpaw

gem e| us opeseq pepl|ed

op olezipuaide-ezueusasua

ap osad01d un Jiquasaq

pjim un Jedwod) e RETEMIICTo)

yim un ap oAljeonpa osn |9 Jepidoid

uooezijeuosiad A esed 1sonDgepA |@ Jezijin

uoioeal) e ‘afezipuaide A

[lewo) ap ezueyasus ap elbajeilse

‘| Uolsas e| ud sejuand ap einpady e BUN OWOD 821|1IN as anb

sepeajue|d sajelpuasa ‘uoIxXa|jal ap esodelg 0sIno |ap eJoUBW 8P 1YIM |9 JednBiyuod)
seyunBaud se| sopuodsay z "s81IG 9|Bo00) ap soAe) e UQIONPO.IU| e ‘IIM SO| 9P alezipuside
J99| ap |edniB pjim un ep uoeal) ‘¢ IXX ©|BIs [op 02110epIpP OSN |8 JeludWOo -ezueuasua ap
so|10B) 195 A JBUIQUIOD UBgDP ‘IyIm un ua opedijignd 21u800p |9p A "S91U8J0p SO| 2J1Ud eibajesise owod
ajuany ap A opuoy ep sa10|0d |edniB 1senpgep :0109koid ajuelpNIsa |ap oAljesoqe|od afezipuaide 1s9NDIM
so| :o|dwsale uod "jednib pjm |op Jowud |ap euBisuod e| op UoIsIASY 7 sa|iad soj |op eJopel|IDk) BIUSIWELISY un A pim

uooezijeuosiad | UOD Jenuiuod | "0SJND | UQIDDNPOIIU| “| 21qos e1sandug e OWIOD BIM | Jezi|iN un ap ofoue L
(ea.e3) uotsas ewxoid e) esed SauoLEN|eA] / SSPEPLALDY SOpLU3U0) oAnalqo uolsas ap ojnyll  UOISAS

uQLRINPA €] e sepedijde uQIIRdIUNWOY) ) A ugidewloyu| e) ap setdojouds)




sauolsas ap ueyd

‘|euosiad eiodelq
NS U S8|eIDUSSD
seyunBaud se| Jopuodsay ¢
‘sa|e1BIp seisandus Jezijeal
ueywliad anb seweiBboud
‘1oulaiu| us Jeoiuep| g
‘e}saNdud e| ap
ooljgnd |e A soLiedyaUSq
luaq "IxX o|bis |op s1usd0p
|op A aiueipnise op sa|ipad
so| aiqos [enbip eysendua
eun eied seyunBeud zaip

‘lenideouod edew un us ssjusny
9P UQISIABI B] UD BB} NSUOD

UQIDBULIOJUI B[ SP UQIDBZIBWSISIS 7

sn'|qanq
:sojenydeouod
sedew Jsoey eled

‘lemideouod edew un us
epelnsuod eyesbol|qiq

|enydeouod
edew un
opuezi|in
ejjesbolqiq el op

sousw o] Jod Jeloge(3-| "eale) B| 9P UQISIASY " | sejus|welaH e| JeZIuSluIS o uomeziuebiQ v
epEe}NSUOD
ejjelboligiq eun
ap onsibay
(seanoepip
sauooed||de A
SO9PIA ‘qom ‘leuly suodau |o
SOI}IS ‘seun}oa)) Jesoqe|o esed odnib
uQIDRULIOJUI 9P [9p I{IM |2 U epe}NSUod
‘|leuosiad se1uanj se| op eljelbol|qiq eun sensibay e
BJODBYIC NS US S9|eIDUSSD uoien|ea] ‘Ope}NSU0d
seyunBaud se| sopuodsay ¢ epEe}NSUOD eyesBolqiq e Jesogee esed
"sa|en1deouod sedew Jinisuod elyesBol|qiq e }9UI8IU| US so|qeluod A
uaywlad anb seoiBojoudal ‘uoIDeWLIOUI Bp epanbsng Jensibal eled Sepl|eA UQIDRULIOJUI
sejusiwWelIsy ap pepaliea eun "UQIDBULIOJUI 9P 01eW.O} Un ap op so1usNy JedUNUSP| e
ap sedNsieloeled 9P B2ISDE S91UBN} 8IQOS UQIDDD|SS 8P uoloeloge|3 ‘leuly spodad un WMV
Ja9| A 1ouieu| Us JeDSNG "7 SOLIS}LID 8p UQIDeaID) '€ opeleqes ewsy |9 Jejoqeje esed jouisly ue sepijea
‘IfIM |8 US SOLIBIUSUIOD “elyesBoljqiq sp 2100S 81UeAS|DJ ue uoIdewIojul 8p epanbsng uoIDeWLIO}UI
ap sonel) e ‘ejjesBol|qiq e olisiBai sp o1ewlo "7 uQIDeULIO}UI e| sp Jiled e epelnsuod ap sa1uany
ap oaisibal o Jejuswijeonay | "eale) B| 9P UQISIASY " | ap epanbsng e elyesBol|gig eun Jesid) e JEERTITRIVETe] €
(ea4e3) uoisas ewixoud e) eieq sauolden)eA / SSpepIALdY SOpLUAU0D) oApRIqo uolsas ap oJNJL]  UOISIS




‘|euosiad eiodelq €| US

‘sopey|nsal so|
ap ugelaidisiul e| op A

sooljelb so| op UQIDEIUSWIEONDY G
"e)sendus e| op

sope)|nsal so| ap ugioelaidisiuly
‘60ojq |2 sew ezijiin soieusb
SOp SO| &p |end edipu| *(ou O s)
bojq |sp osn s|geLieA e| e 0}adsal
Uod (OulUsWa} O oulnasew) oseush
s|geLien e esedwod anb ooyyei
un :ojdwsale Jod) ss|geLiena sop ap
SOpE)|NSal SO| JeuIqUIOD |8 $20(
9|Boor) ap ojnojed ep efoy eun

uod sodielb sop 8p ugideIBUSD)"E
"e)sendus e| op

e1SONDUS B| 9P
sopey|nsai ap
uoelaidialu| e
so0( o|boony
ap o|nojed ap

seloy A souenw.oy

‘|leuBip e1sendus e| us

B1SONOUS B| 9P
sope)|nsal soj

ss|epuass seyunBaid sope)|nsai so| op uoduseq g ue sodielb ap sopi6o2al solep so| op sisijeue A
se| Jopuodsay | ‘eale] e| 9p UQISIADY “| uoeloge|s e Jezijeue A Jesed0ld e sopel|nsay 9
‘leuosiad
BJODB}IQ NS US SB|RIDUSSS
seyunBaud se| Jopuodsay 'g
'so0( 9|boor) ap
o[nojed ap eloy e| opuezi|in
SODljeID) |BLIOIN} OBPIA JBA Y
"/ OX3UE 'S9|gelieA Jeznid owod A
1SONJUS BUN 9P SOPEe)}|NSal
0| Jeyaidioul owoY) (einpeT g
'$20(] 9|600K0) 9P Ole|NULIO
|o Jod sopessusb sodiye.b so|
JaU81q0 OWQD BICOS UQIDD3|9 "eaul| us e}sandus e[ ap uoiedl|dy g
NS 8p $8|el0IN] SOSPIA JOA'Z B1SSNJUS B| 9P UQIDINPOIIUI B
‘odniB |sp oiquisiw eped uod Jejoge|e esed sousiu) 'y s20( 9|60oon) ap '$20(] 9|600K5) 8P Olle|NULIO)
seysendsal zalp owliujw Joel| e1sendus e| Jesols|p ‘¢ SOLIR|NWIO) 8P OS() e un ap soAes) e ‘sajiad
'$20(] 9|600K0) 9P Ole|NULIO ‘|leuBip e1sendus eun [eubip eyssnous SO| 21q0S UQIDRWIOUI
[ US SepelAUs SeIsandus se| ap uoeIoge(] g eun ap uoioed|de Jejidooau eised eojuoiios|e
op seisandsai se| Jejidodey | "eale] 9P UQISIASY " | A uopeloge|3 e B1SSNJUS BUN JBIOCE[] o SEETEIVER-Y S
(e34e3) uoisas ewixoid e eieq SSUOIDEN|eA] / SSPEPIAIDY SopLuaju0) oapalqo UoISIS p OJNJLL  UOISIS

uQLRINPA €] e sepedijde uQIIRdIUNWOY) ) A ugidewloyu| e) ap setdojouds)




sauolsas ap ueyd

"sa|euosiad seiooeliq
SNs Us $9|eIDUSSD
seyunBaud se| sopuodsay g
"1 | oxaue
‘0AI30949 159N Uf) (eINaT f
‘01 oxaue ‘afezipua.ide ap

soanalqo ep oussip |2 "1I$9NDgIM
esed sabej ap seineyq :einya g oidoud ns esed o1dskoid onsnu
"1IS9NDYSAN NS Jeaud eled Un 9P UQIDENDBPY :PEPIAIDY f
Jezinn eupod enb oonpoid un ‘Buiuiesexe
ua Jesuad A soanalqo soj| sesinay 'z 9P OUJOIUT :PEPIAIDY € ‘IXX 0|BIs |2 us a3usd0p
'S9}UBIPNISS SNS ‘soleqeuy ap uoiisodxs esed auljyo |op A eyueipnise |op sa|ipad
uod sjusWewIxoid SelUSIWERLIBY B OS] (PEPIAIIDY 'Z so| 2iqos |euly epodal |9
Jeleqely e eonoepip “(dulo serusiwelay ap osn) Buiuiesaxs ap ‘auljyo N eaU| Op eIBNy Buiuiesoxe op
pepiun ap ue|d un sael| *| BOIE) OP UOISIADY PEPIAIIDY | olouel e elUSIWELIBY BUN UD JedI|gNd e osn 6

"a1u@00p ofeqgesy ns
esed Jezijn uenpod anb
8uljyo seluslweLIsY Sop

anbsaAul ‘ajusuioliue
opeJoge|s ejjeibolqiq

ap oxnsiBal | opuezijiin ‘g ‘odnib |op 1M |op OAI19948 1SaNDYIM ‘sa|euly soonpoid
‘|leuosiad [BUIJ UQISIOA | 9P UQIDRIOCR|T"E un ap sspusuodwo?r) e so| Jesofow esed odniB jop
210D NS UD S3|RIDUSD 'sodnib us uoeIUBWIEOIDY 7 odnib |ap 1M |op uQIDRIUBWI|ROII) DM |9p uoI
seyunBaud se| sspuodsay ‘| ‘eale) e 9P UOISINSY " | UQIDRIUBWIROIIDY o Jigpas Kieq e -eluaWI Lo 9y 8

‘IXX ©|Bis [op seiuelpnisa
so| ap |oded onanu |2 ajue

‘oplipuaide o] 81qos UQIXa|}oY ‘G S91U9D0p SO| 9P S9|0J Bp
"S9|eUl} SBUOIDEN|BAD SNS ‘sa|iped so| aiqos oleqe.y opipuaide o] aiqos solquied so| Jejdwaiuo)) e
esed 1ym |o Jesolo|n g [9P |eUl} UQISIBA B| 8P UQIdRIBUSD) ' uoplubooelow A ‘IXX 0|B1Is |op @1usd0p |op A
‘|euosiad eiodelq ns us ‘sopeald sajipad soj uoIxs|jay e ajuelpniss [op sa|iyied so| ep
ss|edusasa seyunbaid ap sodnif a1us UQIDEIUBWIROIIDY E opezijeal ofeqen S9|BUIJ SOUOISIOA Se| Jeiode|] e
se| Jopuodsay g ‘uoloen|eAs p zLjew e| ap |[9P S8UOISN|PUOYD) e ‘IXX o|BIs |op
‘sojeuosltad selooeliq sns Jiped e ‘| UQISas e| U SlUBWI|eIDIUI 1SeNDYSM |oP 21us20p |9p A 8juelpnIse opipuaide o
U® SsauoIXa|jal sNs ap sopelausb ss|ipad so| ap UQIsIASY ‘7 oynpoud |op |op ss|ipad so| aiqos ap A oleqeu |op
sope}nsai Jedlignd | ‘eaJE) B| OP UOISIASY “|, [BUI} UOISIOA o S9UOISN|DUOD J828|CeIST sauoIsn|ouoD) /

(ea4e3) uoisas ewixoud e) eied sauoldenjeAs / SSPepIALIY SOpLUaU0) oanalqo uolsas ap oML uolsag




"1S9ND9N |9 BaJe) B| 9P

uQLRINPA €] e sepedijde uQIIRdIUNWOY) ) A ugidewloyu| e) ap setdojouds)

sefosed ua uoelUBWIROIRDY */
"OI}Is 9150 9p "1SONDIIM |2
ouensn owod asails|Bal esed eaJe} eun ap uoeIOqe|3 9 ‘odiudINe
"Je1SIgNYy oM OIHIS | SMUSIA Y "0SIND |9P 1SN alezipuaide ap sjuaique
‘g | oxaue ‘1sanDgapA [op |op eale) e] 21COS UOIXS|}aY G un U s1ULIPNIS SNS UOD
uoeNn[eAy e :einyeT s “UOISN|DUOD €| 8P Jefeqesy e ewixoud eonoepip
g| oxaue sefosed ua uopeIUBWIRONSBY T pepiun eun ap 1saNDYSMN
1SONDGIAA UN Bp UQIOEN|BAS ‘1saNDge |o eled |op eaue} e| seioge|]
8 SOLIBILD SOT (eIn}daT g UQISN|2UOD BUN 3P UOIDEIOR|T E 1S9NDYBM |9P "eD10BPIP PepIuUn g 1$9NDYIM
‘|leuosiad "0SIND |9P 1SN eale} e e ap alezipuaide ap soninalgo |op ea.ey e| ap A
BI02E}Q NS UD SB|RIDUSS |9P UQISN|DUOD B| 81GO0S UQIXSaY g 1S9NDYBM |9P so| ap J4iHed e ‘1IsanDgap uQISN|DUOD B[ dp
seyunBaud se| e epuodsay ‘| “JoLIS1UR BBle) B| BP UOISINSY *|, UOISN|DUOD €7 |[2p uQIsnPUOD | Jeioge|] uooeioqe|] zZL
‘uoIPONPOIIUI B| ‘edioepIp peplun e ap
“1S9NDYM ap uoIDEIUBWI|EONBY ‘G alezipuaide ap sonnalqo so|
[9p UoIONPO.IIUI B JINd "{ ‘1sanDge |o eled ap Jiped e ‘1sanpgep PP
'SeJ00e}q SNS UD S9|eIDUasd UOQIDDNPOIIUI BUN 3P UOIDEIOR|T f 1S9NDYBM |9P uoIdONPO.IUI B JBJOqe|]
seyunBaud se| sopuodsay ¢ "}SONDYAAA UN B UQIDdNPOIIUI UOIDONPOJIUI B "1SaNDYSM [9P
'/ | Oxaue 1sanpgap e| uod seinaud sepusuadxg ¢ ap uoeIoge|] e uoreuawa|dul
un ep eale} e7 1IN} 'Z "1S9ND AR |9P uodeuawa|dwi 1S9NDYBM |9P e| esed sajueipnisa so| 1S9NDYBM |9P
‘9| OXaue 1sanpDgap) un e| e S81UaJ9)aJ SOdNSB0| so||e1e Z soo3s|Bo| souswa|e ap A alezipuside |op UQIdNPOUIUI B
8P UQISNOUOD €7 :eln1aT | "eale} e| 8P UOISINSY *|, so| ap uonIUYa( e 01X81U0D |3 Jiulya ap uoieioge|] LL
‘slezipuaide |jop
01x81u00 [op A slezipuside
ap oAnalgo |ep uopuny
"1$9NDgaAA Ns Jeyuswa|duw "}SaNDYSAA NS 9P 0UdsI "G ud 1saNDYA NS Jeussi
sepod esed uopnisul Ns us ‘alezipuaide sp ‘ed130epIp pepiun o
SOlIBSDDDU S0}0LIUOD SO| eBeH { oninslgo |ep uopIUYeq & Jenound anbojg [op
"1$9NDgaMN [9p ofenbsoq o Jiingd g “esloepIp onialgo un ep uoIdUNY Ud 1SBNTDIGAA NS
'SeJ00e}q SNS UD S9|eIDUasd pepiun eun ua opeseq 1saNDIaAN uonIuyeq e ap oAnalqo | Jiuyag
seyunBaud se| sopuodsay ‘z NS op ewWa} [9p UQIURSQ "€ }S9NDYAAA Un 8p "B2130BPIP PEPIUN O
" OXBUR "1SaNDYSA Un op "OAI09}8 1SANDGIAN UN 8P oussI(] e Je[nouns anbojg un us
UQIdDNPOUIUI BUN JBIOCE|D uonIuyeq g 1SONDYSAN UN S8 opeseq 1sanDIaM 1$9NDYAN UN
OWOD 2IQOS eInaT " | "eale} e| 8P UOISINSY *|, eled sauoiDEIUBLQO ns ap ewsa} |9 Juye( ap ouasiq oL
(ea.e3) uotsas ewxoid e) esed S2UOLEN|BAT / SIPEPLALDY SOpLuaju0) oAnalqo uolS3S AP OJNJLL  UOISAS




sauolsas ap ueyd

‘sa|euosiad seiodeiq sns us
ss|epuasa seyunbaid
se| Jopuodsay ‘g
"1saNDYOAN [P uoideuswa|duwi
| uod epuUsLIAdXa e
a1uswnoop anb a|6oor) us
uoipelussald eun Jesedaid
“1SaNDYAN NS
ap uoeluswa|duwl e| uod
opuauinbpe ea anb sopeynsai
so| A |euosiad esodeiq ns us
eelp epusuadxa ns Jeinsibay ¢
‘sepein6 seyunbaid
opualpuodsal ‘1sanD g
ns ap uoelUBWa|dwi e 9p
SOpPE1|NSaI SO| DICOS JeUOIXD|}Y 7
‘sajueIpnlse sns

"1SaNDYaAN [P uoidedyiue|d
e| op saied ua uoeIUBWIRONBY T
1S8NOYSM 9P

uoeusWa|dwi B 8P UOIDEDNIUE|"E

"eanoepip ejnb e| ap uoeIoge|3 g

1S9NDYdMN [9P 95EPD
ua uoeluswa|dwi
e| op uoIdedlIue|d
1$9NDYMN

|op eandepip einb

"1S9NDYaM NS P
sauoIxa|jal se| A eonoepip

1S9NDYSAN NS 1€}
-uaws|dwi esed
uoedyiue|d e| A

uod 1s8NDYaAA NS Jeruswajdu ‘| JOLIB1UE BBJe) B| 9P UQISIADY “| e| op uoIdeIOge|] einb e| Jejoqe|3 e e2110BpPIP BIND Sl
“(S0SIND81/0S820.4» djuduoduwiod
|op selesed us ugeRIUBWIROIBY E
"1SaNDYIM
|o eted «s0SIN281/05920.d» 1SaNDYIM [9P
‘sa|euosiad a1usuodwod |ap uoideIoge|3 g «SOSIND2./0S9D0I» “1SaNDYdMN [2P
SBI0DBYIQ SNS UD S9eIDUasa JOLIB1UE UQISSS € ajusauodwod «SOSIND81/0S8D0I4» 18NN |9P
seyunBaud se| Jepuodsay ‘| ap eale) e| 8P UOISIADY " | |op uomeIoge|] e 21uauodwoD |9 Jejoge|] e | SOSIND81/0SSD0I vl
"UQIDEN|BAD BP SOLIBID SO| 9P
sefased ue ugdRIUBWIROASY Y
‘1saNDge |o eled
‘sajeuosiad seiodelq sns us UQIDEN|BAS DD SOLIALLID SO
sa|epuasa seyunbaud ap uoieloge|3 g
se| Jopuodsay z "0sIND |9p 1SANDGIMN [9P
“1S9NDYIAN UN UQIDEN|BAS B| 81COS UOIX34aY 7 1saNDYIM
9P «SOSINDD1/0SDI0UIY» JOLIB}UE UQISS B[ 8P |op uoien|es "1SONDYOAN NS 8P UoIdEN|BAD 18NN |9P
a1usuodwod |2 21qos einyaT | SeaJe) Se| 9P UOISINSY " |, Sp SOLB1LID SO o 9P SOLIBID SO| Jelode|] e uoloen|ens e €l
(ea4e3) uoisas ewxoid e) eseq sauolen)eAd / SSpeplALdY SopLuajuo0) oABalqo uolsasap o)njLL  UOIS3S




epljes ap eganid e
IXX 0[B! |op
a1ua20p |9p A
a1ueIpNIse |9p

‘epljes ap eganid g sa|iad :epljes ep "0sInd |@ 8ueinp sopuinbpe
‘epl|es ap esendug-| £1S9NdUT salezipuaide so|senjen] e | epijes ap eganiy Ll
IXX ©|Bis

|op se1ua20p A
sajueIpNISe SO| 8P
[ped |9 uod aidwino

esed sapepl|iqep A sopeibo| salezip
‘IXX o|BIs [op seza|elIo) ap "1S9NDYSM 9P osn A -uaide so| a1qos
81usd0p A 81UEIPNIS® OWOD UQIBdIUSP| e uooeoiiueld e| op oAleald sauolxa|jal A
"sa|euostad seiodeliqg sns us elpusLIadxs Ns 21qos UQIXa|4aY '€ 1S9NDYEM |9P osao0id |9 OPO} JEN|EASOINY e | 1SSNDTSAA NS 9P
so|elpuase seyunBeud ‘slezipuside ns sp ugieNn|eAsOINY 7 uoeluswaldul | "1S9NDISM 9P uoeluswa|dwl
se| Jopuodsay | “JoLIS1UR BaJe] B| BP UOISIASY "| ap uomen|eAs e uoeluswa|dwi el JenjeA] e | B| 9P UQIdEN|eAT 91
(e31e3) Uotsas ewixoid e) eieq sauolen|eAd / SSPepLALDY SopLuaju0) oApalqo uolSIS Sp OINJLL  UOISIS

uQLRINPA €] e sepedijde uQIIRdIUNWOY) ) A ugidewloyu| e) ap setdojouds)




Criterios de evaluacion

Estructura y valoracién del sistema y criterios de evaluacién para docentes

Actividades Ponderacion Criterio

Proyecto final | - Wiki grupal que
contiene el reporte sobre los perfiles del 10%
estudiante y del docente del siglo XX °

Anexo 1: Matriz de evaluacion
«Perfil del estudiante y del docente

(sesiones 1 a 8) del siglo XXI»

Proyecto final Il - Creacién e Anexo 12: Matriz de evaluacién
implementacion de un WebQuest 15% «WebQuest elaborado por los
(sesiones 10 - 16) docentes y su implementacién»

Anexo 2: Matriz de evaluacién

Bitacoras personales (sesiones 1 a 16) 15% .
«Bitacoras personales»

Esquema de calificacién

Prueba de salida 60%
para la prueba.

Sobre los materiales para el docente

Los docentes de este curso cuentan con los siguientes materiales:
¢ Libro del docente

e CD del curso

Los docentes de este curso deben traer los siguientes materiales:
e Pen Drive de 2 gigabytes (minimo)

* Cuaderno de apuntes

e Lapices o esferos
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¢ Audifonos personales, sencillos







MANEJO DE UN WIKIY UN
WEBQUEST COMO
ESTRATEGIA DE .
ENSENANZA-APRENDIZAJE SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

e Utilizar el wiki como herramienta facilitadora del aprendizaje colaborativo entre
los docentes.

* Fomentar el uso didactico de los wiki.

* Configurar el wiki de manera que se utilice como una estrategia de ensefianza
y aprendizaje.

¢ Utilizar el WebQuest para propiciar uso educativo de Internet.

* Describir un proceso de ensefianza-aprendizaje de calidad basado en la web mediante
el WebQuest.

* Introducir los fundamentos de la metodologia WebQuest.

CONTENIDOS

* Encuesta sobre la los perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI
* Introduccién del curso

* Apertura de cuentas de Gmail

e Creacién y personalizacion de un wiki

* Compartir un wiki

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Qué es trabajar en colaboracion? ;Es lo mismo que trabajar de manera cooperativa?
Explique con ejemplos de situaciones que mejor se prestan para uno o el otro.

e ;Cudles son los beneficios y las desventajas de trabajar colaborativamente?
Utilice ejemplos de su préctica docente.



ACTIVIDAD INDIVIDUAL ENCUESTA DE ENTRADA

Duracién: 20 min
1. Para ingresar al wiki del curso copie la direccién (URL), que su instructor escribié en

la pizarra, en la barra de direccién de su navegador. Haga clic en la pagina Recursos
Requeridos que se encuentra en la sesién 1, luego abra el enlace y llene la encuesta.

ACTIVIDAD PLENARIA  INTRODUCCION AL CURSO

Duracién: 35 min

1. En plenaria, preséntense a los compafieros de curso. Proporcionen informacién de la
localidad, el grado y la(s) materia(s) que dictan.

2. En actividad plenaria, discutan los objetivos del curso, la metodologia y el sistema de
evaluacion, la estructura del curso, el producto final y las matrices de evaluacion.

3. Ingresen a sus cuentas de Gmail. En el caso de que no posean una, creen una nueva
cuenta con este proveedor, pues las actividades futuras ameritan de este servicio.
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4. Formen grupos disciplinares y por niveles, maximo de tres docentes. Este seré su
grupo de trabajo durante la primera instancia del curso.

5. Intercambien informacién de contacto (correo electrénico y nimero de teléfono) entre
si dentro del grupo.

6. Envien un correo electrénico al instructor que indique los integrantes del grupo y la
informacién de contacto de cada uno.

ACTIVIDAD PLENARIA CONSIGNA DEL PRIMER PROYECTO

Duracién: 30 min
1. En sus grupos de trabajo, discutan su experiencia con investigaciones realizadas
durante su practica de docencia y respondan las preguntas en sus cuadernos
de apuntes.
a) Describa las investigaciones que han realizado con sus estudiantes.

b) ;Cémo han realizado los estudiantes estas investigaciones?

c) ;Qué herramientas tecnoldgicas han utilizando para apoyarse en el
proceso investigativo?

d) ;Cémo puede facilitar el proceso investigativo las herramientas tecnolégicas?



2. En plenaria, dialoguen sobre sus conocimientos y experiencias previas con un
WebQuest y contesten las siguientes preguntas:

a) ;Qué es un WebQuest?
b) ;Quiénes tienen experiencia con WebQuest?

c) ;En qué modalidad han utilizado estos WebQuest, como estudiantes
o como docentes?

3. En plenaria, resuman algunas ideas resaltadas de la discusion.

4. Individualmente accedan al WebQuest que se encuentra publicado en el wiki del
curso y familiarizarse con los componentes.

5. En sus grupos de trabajo, discutan los criterios de la matriz de evaluacion y los
procedimientos que necesitaran llevar a cabo para el trabajo con el WebQuest.

ACTIVIDAD EN GRUPO CREACION DE UN WIKI GRUPAL

Duracién: 1 h

1. Ingresen a Internet y busquen paginas que sean consideradas wiki.

2. Revisen los sitios encontrados y, a partir de esto, definan, en sus grupos de trabajo,
qué es un wiki, cuales son sus posibles usos educativos y como manejarlo.

3. Discutan como pueden manejar colaborativamente un wiki, a partir del video tutorial
sobre Google Sitios. Se puede acceder a este tutorial en el wiki del curso, en la pagina
«Recursos Requeridos para cada Sesién», sesién 1.

4. Abran sus cuentas de Gmail y bajo la opciéon Mas, en la parte superior de la pantalla,
ingrese a la opcidn Sitios. Creen un wiki grupal de acuerdo con el formato del trabajo
final del WebQuest del curso:

a) Introduccién

b) Revisidon de fuentes
c) Encuesta

d) Resultados y andlisis

e) Conclusién
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5. Exploren las opciones que brinda la herramienta para darle un aspecto personalizado
a su wiki grupal y personalicen su wiki grupal.

6. Compartan su wiki con los miembros del grupo (como duefios), con el
instructor (opcién para comentar) y con la siguiente direccion de correo electrénico:
siprofemineduc@gmail.com (opcién para ver)

7. Suscribanse al wiki para recibir, por correo electrénico, notificaciones de los
cambios que se realicen en él.
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ACTIVIDAD PLENARIA  BITACORA DE REFLEXION

Duracién: 30 min

1. Discutan sobre qué es una bitacora y cudl es su propésito.

2. Observen el video tutorial de como crear y manejar un Google Docs. Se puede
acceder a este tutorial en el wiki del curso, en la pagina «Recursos Requeridos para
cada Sesion», sesion 1.

3. Creen individualmente un documento en Google Docs que servird como su bitacora

de reflexion y compartanlo con el instructor y con la siguiente direccién de correo
electrénico: siprofemineduc@gmail.com.

TAREA

1. Continden con la personalizacion de su wiki grupal. Tomen en cuenta los
colores de fondo y de las letras, el tamario de la fuente, etc. Recuerden
combinar opciones y que estos cambios contribuyan a la legibilidad y a la
comprension del documento.

2. lea el texto del anexo 3, «Busquedas avanzadas con Googlex.

3. Haga busquedas simples y avanzadas para resolver los dos casos propuestos
en la lectura.

4. Traiga los resultados obtenidos a la proxima sesion.

5. Responda, en su cuaderno de apuntes o en un nuevo documento
de Google, a partir de su lectura, ;qué son, como y por qué se aplican
los operadores booleanos?

6. Respondan las preguntas esenciales planteadas en la primera sesion
en sus bitdcoras creadas en Google Docs y anadir nuevas preguntas en base
de sus reflexiones.

L
c
=]
k]
]
w0







PROYECTO: LOS PERFILES

DE ESTUDIANTES Y DOCENTES ,
DEL SIGLO XXI SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVO

» Establecer antecedentes, contexto y preguntas guias para elaborar la introduccién del
proyecto del WebQuest sobre los perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI.

CONTENIDOS

* Exploracién de conocimientos previos

* Manejo de presentaciones en Google Docs
* Bulsqueda efectiva en Internet

* Los navegadores y los motores de busqueda

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Coémo se puede proporcionar retroalimentacién sobre un trabajo de
manera que inspire al grupo a reflexionar sobre sus desempefios, trabajos y que
permita mejorarlos?

* ;Qué se puede hacer cuando no encuentra la informacién que busca en Internet?

e Compare la informacién que recoge durante esta sesion con la informacién obtenida
de las fuentes que normalmente recurre. ; Qué diferencias encuentra? ; Qué explica
estas diferencias? ; Tiene relacién a la actualidad de la fuente, la legitimidad del autor,
la rigurosidad del sitio web?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1. Formen parejas y compartan sus conclusiones y respuestas a las inquietudes
planteadas al iniciar la sesién anterior.

2. Discutan la retroalimentacién de su instructor sobre las debilidades y fortalezas de las
entradas iniciales en sus bitacoras.

3. Resuelvan sus inquietudes sobre esta tarea haciendo preguntas al instructor.

ACTIVIDAD EN GRUPO CONOCIMIENTOS PREVIOS

Duracién: 30 min

1. En sus grupos de trabajo, revisen la introduccion del WebQuest en el wiki, prestando
atencion especial a las preguntas guia en el Ultimo parrafo.
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2. Respondan, en sus cuadernos de apuntes, de manera individual y sin utilizar Internet,
las preguntas guia.

3. Analicen cuales son las caracteristicas que deben considerar para establecer el perfil
del estudiante y del docente del siglo XXI.

4. Redacten individualmente, en sus cuadernos de apuntes, el perfil del estudiante y del
docente del siglo XXI.

5. Elaboren el primer borrador de su trabajo en una presentacién de Google Docs.
Para saber cémo abrir y manejar una presentacion de Google Docs observe el
siguiente video tutorial: Presentaciones de Google. Se puede acceder a este tutorial
en el wiki del curso, en la pagina «Recursos requeridos para cada sesién», sesion 2.

6. Elijan un miembro de su grupo para que abra una nueva presentacion y que invite a los
demas miembros del grupo a editarla. Cada uno de ustedes debe contribuir, desde su
computadora, con la elaboraciéon de la presentacion sobre los perfiles de los docentes
y estudiantes del siglo XXI, hasta que todos queden satisfechos con el resultado.

7. Una vez finalizada la presentacion, publiquenla en el wiki de su grupo, en la pagina
correspondiente a la conclusién del WebQuest.

Instrucciones:
a) Abra la pagina «Conclusion» de su wiki grupal.
b) Active el editor de la pagina.

c) Inserte la presentacién de Google Docs sobre los perfiles del docente y del
estudiante del siglo XXl en la seccién o pagina «Conclusién» de su WebQuest.



ACTIVIDAD EN GRUPO ELABORACION DE UNA INTRODUCCION

Duracién: 30 min

1. Revisen, en sus grupos de trabajo, la introduccién del WebQuest publicada en el wiki
del curso, para identificar su propésito y sus componentes.

e ;Cuél es el propésito de la introduccion?

e ;Cuéles son los componentes necesarios en la introduccion al WebQuest para
cumplir con su propdsito?

2. Anoten individualmente, en sus cuadernos de apuntes, las ideas principales
y preguntas que surjan del tema.

3. Basado en los elementos identificados por el grupo, elaboren una nueva version
de su introduccién del tema propuesto (Perfiles del estudiante y del docente del siglo
XXI). Su trabajo debe ser publicado en la seccién «Introduccién» de su wiki grupal.
Recuerden que cada integrante del grupo debe contribuir con el trabajo conjunto
desde su computadora.
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ACTIVIDAD EN GRUPO  BUSQUEDA EFECTIVA DE INFORMACION

Duracién: 40 m

1. Discutan sobre cuéles son las fuentes de informacién que utilizan usualmente
en sus disciplinas. Sean especificos.

2. Planteen fuentes alternativas de informacién a las que pueden acceder a través
de Internet.

3. Identifiquen navegadores y determinen ventajas y desventajas de cada aplicacion.

4. Observen e interpreten los gréficos a continuacién. Luego, respondan: ;qué podemos
aprender de los gréficos a continuacion?

Navegadores 11/2008 - 01/2009

Ope|ra Otras

/

Safari
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— Internet Explorer

Fuente: www.statcounter.com

Chrome ———;
Firefox — ‘

Navegadores 11/2011 - 01/2012

Opera Otras
\

38%
Chrome — E — Internet Explorer
|

Firefox

Safari

Fuente: www.statcounter.com




5. Investiguen sobre estrategias de busqueda de informacién vélida en Internet. Revisen
algunos motores de blusqueda antes de llegar a Google.

6. Luego, interpreten los graficos a continuacion: ;qué nos dicen?

MSN/Win... AOL Otros
\

Yahoo —

& Google

MSN/Win...

Yahoo —

AOL Otros
\

& Google

Fuente: www.statcounter.com

Fuente: www.statcounter.com

7. Utilicen motores y estrategias de busqueda en Internet, para obtener informacion
relevante acerca del tema «Perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI».

ACTIVIDAD EN GRUPO COMPLEMENTACION DE LA INTRODUCCION

Duracién 15 min

1. Complementen su introducciéon del WebQuest del wiki con la informacién encontrada
durante su intestigacion en Internet, a partir de los criterios especificados para la
introduccién en la matriz de evaluacién que consta en el anexo 1.

ACTIVIDAD EN GRUPO RETROALIMENTACION

Duracién: 40 min

1. Una vez que estén satisfechos con la introduccién, publiquela en la seccién

«Introduccion» de su wiki grupal.

2. Revisen las introducciones realizadas por otros dos grupos que les asignara

el instructor.

3. Retroalimenten, a través del wiki de los grupos asignados, los trabajos de sus
compafieros. Sefalen las fortalezas y planteen preguntas sobre sus debilidades
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o puntos que no estén claros. Estas preguntas deberan ayudar al grupo al que
retroalimenta, a reflexionar sobre conceptos especificos o aspectos particulares de
la introduccion. Guiense por los descriptores sobre la introduccién en la matriz de
evaluacion en el anexo 1.

4. Publiquen estos comentarios y preguntas en la Seccién «Introduccién», seccién para
comentar del wiki del grupo al cual retroalimentan.

5. Reflexione con su grupo sobre la retroalimentaciéon recibida y decidan qué
observaciones incorporarén a su trabajo, tomando en cuenta los criterios establecidos

en la matriz de evaluacién del anexo 1.

6. Realicen las modificaciones necesarias a su introduccién.

TAREA
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1. Incorpore, de manera conjunta y en linea, las observaciones necesarias que
constan en la retroalimentacion recibida sobre su introduccion. Mientras lo
hace, explore y descubra que otras opciones que tiene Google Docs.

2. Lea el texto del anexo 4: «Criterios para evaluar fuentes de informacion
provenientes de Internet».

3. Responda las preguntas esenciales planteadas al inicio de la sesion en su
bitdcora personal.



IDENTIFICAR FUENTES
DE INFORMACION VALIDAS

EN INTERNET SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

e Crear una bibliografia consultada a partir de la busqueda de informacién en Internet
para elaborar un reporte final.

e |dentificar fuentes de informacién validas y confiables, en Internet para elaborar la
bibliografia consultada.

* Registrar una bibliografia consultada en el wiki del grupo para elaborar el reporte final.

CONTENIDOS

* Bulsqueda de informacién relevante sobre el tema trabajado

e Elaboraciéon de un formato para registrar la bibliografia consultada

e FEvaluacidn de las fuentes de informacidn (lecturas, sitios web, videos
y aplicaciones didacticas)

e Registro de una bibliografia consultada

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Con qué criterios selecciona los sitios de donde obtiene informacion para
usos académicos?

e ;Con qué criterios seleccionan sus estudiantes los sitios donde obtienen informacién
para usos académicos?

¢ ;Qué informacion considera importante para registrar una bibliografia? ; Por qué?

e ;Qué comprende por informacién valida?



ACTIVIDAD EN GRUPO  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duraciéon: 20 min

1. En sus grupos de trabajo, discutan y reflexionen sobre las respuestas a las preguntas
esenciales de la sesion anterior.

2. En sus grupos de trabajo, respondan individualmente las preguntas sobre el proceso
de colaborar en linea para la incorporacién de las observaciones proporcionadas por
sus companeros.

a) ;Qué dificultades tuvo para realizar sus aportes en el documento que compartié
con su grupo de trabajo?

b) Mientras realizaba su tarea, ;descubrié alguna funcién nueva de Google Docs que
no conocia?

c) ;Qué recomendaciones haria a los miembros de su grupo para mejorar la
interaccion en linea para trabajos futuros que realizaran durante el curso?
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d) ;Qué beneficios y qué posibilidades encuentra en esta forma de trabajo en
colaboracién que puede ayudar a mejorar su practica docente?

ACTIVIDAD EN GRUPO FORMATO DE REGISTRO DE BIBLIOGRAFIA
Duracién: 1h50

1. Ensus grupos de trabajo, identifiquen cuéles son los datos que deben registrarse cuando
se encuentra una informacién Gtil en Internet o en algin otro medio de consulta.

2. En sus grupos de trabajo, creen un formato, en un documento de Google Docs, en el
que anoten las fuentes de informacién y otros datos relevantes para su investigacion.

3. Presenten voluntariamente sus formatos para que los demas docentes los evallen y
retroalimenten, de tal manera que cada uno de ustedes pueda determinar las fortalezas
y debilidades de estos formatos y reformulen su formato para registrar la bibliografia a
partir de las observaciones recibidas.

4. Definan qué es una bibliografia consultada y cuél es su utilidad.

ACTIVIDAD EN GRUPO  CRITERIOS DE SELECCION

Duracién: 45 min

1. Con su grupo de trabajo, construya una lista de criterios que sirvan de guia para
seleccionar fuentes de informacion.

2. Ingresen individualmente al wiki del curso y dirijanse a la seccién «Recursos».



3. Evallie las diez fuentes de informacién que se encuentra en este sitio. Para esto, utilice
la lista de criterios de seleccion que realizé con su grupo.

4. Con su grupo de trabajo, segun el tema y los criterios establecidos, elija cuéles son las
fuentes de informacioén vélidas y por qué.

ACTIVIDAD EN GRUPO BUSQUEDA DE INFORMACION

Duracién: 40 min

1. Con su grupo de trabajo, explore algunas lecturas sugeridas en la seccion «Recursos»
del wiki del curso y busque otras en Internet, para encontrar la informacién necesaria
que sustente la creacién de los perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI.

2. Con su grupo de trabajo, llene el formato generado para registrar la bibliografia
consultada con los datos necesarios de cada fuente de informacion importante que

haya encontrado.

3. Escojan a un docente de su grupo para que publique el formato generado de la
bibliografia consultada en el wiki del grupo, en la seccién «Revision de la bibliografia.

TAREA

1. Retroalimente el registro de la bibliografia de otros grupos, a través de
comentarios en el wiki.

2. Busque en Internet algunas herramientas que permitan crear mapas
conceptuales e identifique sus caracteristicas. Seleccione una o dos

herramientas que considere que contribuyan al aprendizaje.

3. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.
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ORGANIZACION DE
LA BIBLIOGRAFIA UTILIZANDO
UN MAPA CONCEPTUAL

Duracion: 3 h

OBJETIVO

¢ Sintetizar la bibliografia consultada en un mapa conceptual.

CONTENIDO

* Herramientas para hacer mapas conceptuales: bubbl.us

PREGUNTAS ESENCIALES

* ;Qué usos pedagdgicos tiene un mapa conceptual?

e ;Cdémo facilita el aprendizaje, tanto para el docente como para el estudiante, el
proceso de crear mapas conceptuales?

* ;Qué problemas comunes en los estudiantes se trata de resolver al pedirles que
elaboren una bibliografia consultada?



ACTIVIDAD PLENARIA  REVISION DE LA TAREA

Duracién: 1 h

1. En plenaria, discutan las preguntas esenciales de la sesion anterior que contestaron en
sus bitacoras personales.

2. Compartan con los compafieros de la clase otras preguntas esenciales que surgieron
de sus reflexiones.

3. En sus grupos, discutan la retroalimentacion recibida de los otros grupos en referencia
a los elementos vélidos de su bibliografia.

4. Incorporen los cambios necesarios en su bibliografia.

ACTIVIDAD EN GRUPO  SISTEMATIZACION DE LA INFORMACION
Duracién: 1h40
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1. Dialoguen sobre diferentes formas de organizar ideas o conceptos consultados en
la revision de fuentes para la elaboracién de su wiki.

2. Trabajando cooperativamente, presenten individualmente una de las diferentes
herramientas revisadas en la tarea para crear mapas conceptuales. Enféquense en
las siguientes caracteristicas: facilidad de uso, nivel de complejidad y capacidad para
la colaboracion.

3. Resuman individualmente las ventajas y desventajas de algunas de las herramientas
encontradas y su uso dentro de las aulas, utilizando la tabla en el anexo 5.

4. Individualmente abran la aplicacién Help Account Sign Out
bubbl.us y crean una cuenta utilizando
su usuario de Gmail.

Sheets [ .
Sheet | | Folder |M) Sharing

~ Name Madified ™|

' L® shared by Nicola Wills (m 2/11

|_] Mapa de la Bibliografia 11min ago

“~ C #f (8 nhttps;//bubbl.us

(ol V]ele]l MV =

New Sheet ©~ 3 | NewSheet X

. 1/3sheet |
Q Zoom: 100% Copy i)
g - P 7 || L2 Contacts G .
\L.\;\ \l tuca jm) "aste \i' \ﬂ' B Add Contacts _, Group -
~ Name 1 Username m|
= Dolito dzambrano
~ . =) . Y .
5. Anadan a los otros miembros del grupo = Justn i L
. . & Nicola Wills nwills74
y al instructor a su lista de contactos.



6. Escojan a un miembro del grupo para que abra una nueva hoja y cree el mapa
conceptual para organizar la informacién encontrada en las fuentes consultadas en la
sesion anterior.

7. El desafio de este ejercicio es volver a organizar sus bibliografias en torno a
caracteristicas o competencias que su grupo considera fundamental para el perfil
del docente y estudiante en el siglo XXI. Como ejemplo, el grafico a continuacién
identifica dos temas que los autores consideraron importantes y proporciona la
informacion bibliogréfica que respalda cada tema. Hacer este ejercicio podria obligar
a su grupo a repensar sus fuentes y posiblemente buscar otras nuevas.

Tema: Autonomia - ;ema. -
en el aprendizaje ensamiento
critico

Autor, fecha,
articulo,

Little, D., 2003 s
publicacion

Learner Autonomy and Second/Foreign
Language Learning |
www.lang.itsn.ac.uk

Puntos relevantes
Citado por: del tema

Maria Luisa Ochoa Fernandez, 2010

Depto. Filologia Inglesa, Universidad de
Huelva En:
www.slideshare.net/maochoa35/aprendizaje-
autnomo-2959638

Esta definicién es muy pertinente al tema,
pues aclara adecuadamente el concepto:

“La autonomia del aprendizaje es el producto
de procesos interactivos y colaborativos que
dependen de la destreza del profesor a la
hora de darles forma y dirigirlos”.

8. Compartan el mapa creado con los otros miembros del grupo. Recuerden que deben
tener permiso para editar.

9. En plenaria, dos grupos voluntarios, socialicen sus mapas finales para retroalimentacion.
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10. Basados en la retroalimentacién dada a los dos grupos voluntarios, quienes
presentaron sus mapas, autoevalien el mapa conceptual realizado de su grupo,
utilizando los criterios de la matriz de evaluacién del mapa conceptual que se
encuentra en el anexo 1.

11. Ajusten sus mapas conceptuales sobre la informacién recopilada en la revisiéon de

fuentes y publicarlo en sus wikis como imagen en formato jpg o png en su seccién
«Revision de fuentes.

TAREA

1. Elabore por lo menos diez preguntas para una encuesta digital sobre los perfiles
del estudiante y del docente del siglo XXI. Las prequntas deben ser cerradas y
deben girar en torno a los temas, las caracteristicas o las competencias que
identificaron en sus mapas conceptuales. Adicionalmente, las preguntas deben
recabar informacion util para contestar las preguntas guias planteadas en la
introduccion de su wiki.

2. Defina beneficiaros y el publico de la encuesta. Si hay docentes especificos a los
cuales quiere encuestar, se sugiere que desde ahora consigue sus direcciones de
correo electronico.

3. Identifique en el Internet programas que permiten realizar encuestas digitales.
En el anexo 6, utilice el cuadro para comparar los servicios que ofrecen. ;En su

opinion cudl es el mejor? ;Por qué?

4. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.



LA ENCUESTA SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e Elaborar una encuesta electrénica para recopilar informacién sobre los perfiles,
a través de un formulario de Google Docs.

CONTENIDOS

* Elaboracién y aplicaciéon de una encuesta digital
e Uso de formularios de Google Docs

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Qué ventajas tiene una encuesta digital frente a una desarrollada en papel?

e ;Cuales son los principios que guian la elaboracién de encuestas efectivas?

e ;Qué usos pedagodgicos tienen las encuestas? Dé ejemplos concretos de su
practica docente.

e ;Qué son las herramientas Web 2.0 para la educacién? ;Cuéles son las mas usadas
por los educadores? ; Sus propdsitos son mas mecénicos o pedagdgicos?
Explique su respuesta.



e
he]
(v}
m
(v}
o}
o
(@)
o
n
(%)
[5+}
he)
m
o
Q.
n
c
he]
(9]
m
=
e
2
IS
o
o
o
>
C
he]
(o}
[s+}
IS
=
L
<
o
(]
©
[%a)
\fD
8o
ke)
o
-
3
@

ACTIVIDAD EN GRUPO  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1.

2.

3.

4,

En plenaria, revisen brevemente las respuestas a las preguntas esenciales de la
sesion anterior.

En sus grupos de trabajo, discutan las preguntas realizadas como tarea para la
encuesta. Seleccionen las interrogantes que les ayuden a obtener respuestas a las

preguntas guias planteadas en la introduccion del WebQuest del curso.

Comparen sus respuestas sobre los programas en el Internet para elaborar encuestas
digitales. Si obtuvieron respuestas diferentes, compartan sus justificaciones.

En plenaria socialicen las respuestas de dos grupos.

ACTIVIDAD EN GRUPO ENCUESTA DIGITAL

Duracién: 1h15

1.

N

b

En sus grupos de trabajo, determinen el objetivo y la audiencia de la encuesta. Para
esto, respondan:

a) ;Qué quieren lograr con la encuesta? ; Qué quieren saber con la encuesta?
b) ;A quiénes va dirigido la encuesta para lograr este objetivo?

Observen el video del tutorial sobre el manejo de la aplicacion «Formulario» de
Google Docs. Se encuentra el tutorial en el wiki del curso en la pagina «Recursos
requeridos para cada sesién», sesion 5.

Luego, elijan un miembro de su grupo para crear un nuevo formulario, que debera
compartirlo con ustedes. Aunque se puede elaborar la encuesta colaborativamente,
es aconsejable que se sienten alrededor de una computadora para elaborarla juntos y
asi asegurar que la secuencia de preguntas sea 6ptima.

Antes de iniciar la elaboracién de la encuesta, reflexionen sobre la encuesta que
tomaron al inicio de la primera sesion: su propdsito, su estructura, la variedad en los
tipos de preguntas, etc., porque ésta les servird de modelo para su encuesta.

Mientras elaboran las encuestas, tomen en cuenta que cada una deberia utilizar por
lo menos cuatro tipos de preguntas (tipo test (opcion multiple), casilla de verificacion,
elegir de una lista, escala o cuadricula) y que todas las respuestas deberan ser
cuantitativas. En otras palabras, no se deben utilizar preguntas abiertas en las que

los encuestados escriben sus pensamientos de manera libre. La razén es que la
recopilacion y andlisis de datos cualitativos es mas complejo y este curso no abarcara
cémo realizar estas acciones.



6. Este Ultimo punto lleva a una pregunta sobre qué poner en la encuesta. Primero, hay
que organizar las preguntas alrededor de las categorias o temas que identificaron en
su mapa conceptual porque se quiere indagar sobre la comprensién de los docentes
sobre estos temas. No es necesario plantear preguntas sobre todos los temas si
esto hace su encuesta demasiada larga porque asi pocas personas la contestaran
completamente y le tomard mas tiempo analizar sus datos.

Segundo, no se puede incluir preguntas abiertas y subjetivas como: «;Qué acciones
ejemplifican para usted la autonomia del aprendizaje en sus estudiantes?» Mas bien,
los que quieren recoger respuestas a esta pregunta, o una similar, deben proporcionar
una serie de acciones reales de estudiantes, unas que ejemplifiquen la autonomia 'y
otras que demuestran menos autonomia; incluso pueden incluir interrogantes que
representan poco o nada de autonomia en el aprendizaje.

De esta manera, cada encuestado puede decidir el grado de cada accién que
representa la autonomia en el aprendizaje. La mejor forma de recoger esta
informacion es a través de una cuadricula. La revisién de la literatura, sobre las
caracteristicas necesarias para estudiantes y docentes en el siglo XXI, realizada en la
sesion anterior, le servird de insumo para elaborar estos ejemplos.

¢Qué nivel de pensamiento sistémico representa para usted cada uno de los siguientes
casos?
No Represgnta Representa un Representa un
un estudiante | ;
representa estudiante con estudiante con
; con destellos : :
pensamiento capacidad de alta capacidad
sistémico en : pensar de pensar
el aprendizaje per_]sa'ml_ento sistémicamentesistémicamente
sistémico
Un estudiante que quiere
mejorar su nota en un
trabajo porque se dafid
su promedio.
Un estudiante que
aprendid a realizar
excelentes
presentaciones en otra @ @] @] ®
clase, entrega una
presentacidn mediocre
en su clase.
Un estudiante que
propone una campafia
de limpieza en el colegio
como parte de un trabajo
gue usted ha enviado en
la cual los conserjes
pinten los troncos de los
arboles de color blanco.
Un estudiante que guiere
mejorar su inglés para -
sacar la mejor nota de la
clase.
Un estudiante que
aprovecha sus
conocimientos sobre ® ® © ®
otras materias en su
materia.

Por otro lado, para saber el grado de importancia que tiene la autonomia del
aprendizaje en sus estudiantes, por ejemplo, se le puede pedir al encuestado
identificar su importancia en una escala.
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¢ Queé tan importante es para usted que los estudiantes ganen pensamiento sistémico en
su aprendizaje?

El pensamiento sistémico: la capacidad de comprender y analizar los temas desde una perspectiva
integral e interdisciplinaria, la identificacidn de las conexiones y relaciones en miltiples niveles.

I 25 5

Mada impottante @ @& @& @& @& Altamente importante

En resumen, se busca saber qué acciones de estudiantes o docentes expresan el tema
(ej. autonomia) y qué tan importante es este tema para el encuestado.

7. Ademés, cada encuesta debera tener tres conjuntos de preguntas:

a) Preguntas demograficas (edad, género, regién, grado y drea que ensefia, afios de
experiencia, equipos que tiene a su disposicién, etc.)

b) Preguntas que apuntan a contestar las planteadas en la introduccién del WebQuest
del curso (minimo de diez items de esta naturaleza).

e
he]
(v}
m
(v}
o}
o
(@)
o
n
(%)
[5+}
he)
m
o
Q.
n
c
he]
(9]
m
=
e
2
IS
o
o
o
>
C
he]
(o}
[s+}
IS
=
L
<
o
(]
©
[%a)
\fD
8o
ke)
o
-
3
@

c) Preguntas que apuntan a recoger informacion sobre la experiencia con las
herramientas web 2.0 en el aula (wiki, herramientas de colaboracién como Google
Docs, herramientas que facilitan la elaboraciéon de mapas conceptuales, blogs,
redes sociales como Facebook, Twitter o Google+).

8. Elaboren una encuesta en un formulario de Google Docs, utilizando criterios

establecidos en la matriz de evaluacion que se encuentra en el wiki del curso
y en el anexo 1.

ACTIVIDAD EN GRUPO MEJORAR LA ENCUESTA

Duracién: 30 min
1. Una vez que han terminado el primer borrador de su encuesta, en grupos respondan
a las siguientes preguntas para asegurarse de que se cumpla con el objetivo y con la
descripcion en la matriz de evaluacion. Sus respuestas deben ser breves y escritas en
el cuaderno de apuntes de un miembro del grupo.

a) ;Qué les indica que su encuesta cumple con su objetivo?

b) ;Hay preguntas que podran resultar en respuestas muy interesantes, pero
irrelevantes al objetivo de la encuesta que se pueden eliminar?

c) ;La estructura y secuencia son adecuadas y claras?

d) ;La organizacién de la encuesta estd dada por categorias claras?



e) ;Estas categorias corresponden a las (o temas) identificadas en su mapa conceptual
elaborado en la sesion anterior?

f) ;Cuanto tiempo cree que tomaran los encuestados para contestar la encuesta?
¢Es un tiempo adecuado o es muy corto o largo?

g) Si usted calificara su encuesta con la matriz de evaluacién, ;qué nota le asignaria
(1 a 3 puntos)? Justifique su respuesta.

2. Con estas respuestas, mejoren su encuesta de acuerdo con los criterios establecidos

en la matriz de evaluacién.

ACTIVIDAD EN GRUPO INTRODUCCION DE LA ENCUESTA

Duracién: 30 min

Una encuesta efectiva siempre lleva una introduccién o una corta presentacion.
Su finalidad es presentar a los autores de la encuesta y pedir al encuestado sinceridad
en sus respuestas, entre otros objetivos.

Para elaborar su carta o introduccién a la encuesta, siga la consigna de esta actividad
a continuacion:

1. Consulte, en Internet, modelos de introduccién de una encuesta e identifique
sus partes.

2. Determine cual modelo se adapta mejor para introducir una encuesta.

3. Revise la introduccién a la encuesta que tomd al inicio de este mddulo e identifique
sus partes.

4. Construya una lista de elementos que deberé incluir la introduccion efectiva de
la encuesta.

5. Redacte la introduccién de la encuesta en el mismo formulario en el espacio justo
debajo del titulo de la encuesta. Asegurense que su carta de introduccién tenga
los elementos necesarios que identificaron anteriormente.

ACTIVIDAD EN GRUPO  APLICACION DE LA ENCUESTA

Duracién: 15 min
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1. Envie la encuesta, a través de redes sociales o correo electrénico, a comparieros
docentes que no tomen este curso.




TAREA

1. Recopile las respuestas de las encuestas enviadas en el formulario de Google
Docs. Cada miembro trae a la proxima sesion minimo diez respuestas
a la encuesta.

2. Revise nuevamente los videos tutoriales de su eleccion sobre cémo obtener
los grdficos generados por el formulario de Google Docs.

3. Lea el texto del anexo 7: Como describir e interpretar los resultados de una
encuesta y como cruzar variables.

4. Vea el video tutorial Grdficos utilizando la hoja de cdlculo de Google Docs que
encontrard en el DVD que usted recibio con este texto.

5. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.
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RESULTADOS Y ANALISIS
DE LOS RESULTADOS
DE LA ENCUESTA

Duracion: 3 h

OBJETIVOS
* Procesar y analizar los datos recogidos en la encuesta digital, para interpretar
los resultados.

* Expresar los resultados sistematizados mediante gréficos estadisticos utilizando las
herramientas de Formulario de Google Docs.

CONTENIDOS

e Elaboracion de graficos en formularios y hojas de célculo de Google Docs
* Interpretacion de los resultados de la encuesta

PREGUNTAS ESENCIALES

¢Qué utilidad tienen los graficos creados a partir de los datos registrados en una hoja

de célculo?

e ;Cuél es la diferencia entre describir e interpretar datos?

e ;Por qué la informacion se representa con diferentes tipos de gréficos y no con
uno solo? ;Qué criterios le ayudan a decidir qué tipo de grafico emplear para cada
conjunto de datos?

e ;Por qué es util cruzar variables? ; Puede dar ejemplos de otras investigaciones que
utilizan variables cruzadas?

e ,;,Qué uso le da a los graficos obtenidos desde los datos registrados en una hoja de

célculo, en su labor docente?



ACTIVIDAD EN GRUPO  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1. En sus grupos de trabajo, discutan y reflexionen sobre las respuestas a las preguntas
esenciales de la sesidn anterior.

2. Compartan con su grupo de trabajo, los enlaces de los video tutoriales que le
ayudaron a crear los graficos en Google Formulario y expongan la experiencia de
aprender mediante el uso de video tutoriales.

3. Discutan y logren consensos sobre la forma de obtener los gréficos generados por el
formulario de Google Docs.

4. En sus grupos de trabajo compartan sus opiniones acerca de la lectura del anexo 7,
e interpreten los resultados de una encuesta y como cruzar variables. Expongan la
utilidad de la lectura.
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5. Refuerce y fortalezca en plenaria la comprension de la lectura.

ACTIVIDAD EN GRUPO  DESCRIPCION DE LOS RESULTADOS

Duraciéon: 35 min

1. Seleccionen un docente de su grupo para que cree un documento en Google Docs
y lo comparte con ustedes.

2. Copien todos los graficos desde la pagina de resumen de datos generada con el
Formulario de Google Docs en el documento compartido. Cada docente debera
copiar algunos de los graficos.

3. Escriba, desde su experiencia, en el documento de Google Docs y debajo de cada

grafico, una breve descripcion de lo que representa. Cada docente debera describir
algunos de los graficos.

ACTIVIDAD EN GRUPO  GENERACION DE GRAFICOS

Duracién: 1h10 min

1. Revisen individualmente la pagina «Resumen de Respuestas» e identifique relaciones
entre dos o mas respuestas de la encuesta para combinarlas.

2. Seleccionen variables que consideren relacionadas entre si, que al cruzarlas pueden
arrojar informacién nueva y Util para la investigacion, y que se pueden graficar, de
acuerdo con los siguientes pardmetros:



a) Encontrar dos relaciones de variables.
b) Cada relaciéon debe estar formada por dos variables.

c) Puede tener una relaciéon de mas de dos variables, siempre y cuando sea factible

su representacion gréfica.
3. Tome nota, en una hoja, de las relaciones encontradas.

4. Comparta y discuta con su grupo las relaciones encontradas y decidan cuéles son las
mejores relaciones que pueden graficar y que se relacionan con el propésito de la

encuesta.

5. Seleccionen un miembro del grupo para que abra una hoja de célculo de Google

Docs e ingrese los datos generados de las relaciones entre las dos variables.

6. Con su grupo de trabajo, genere dos graficos en la misma hoja de calculo de Google

Docs, a partir de la informacion ingresada. Este video tutorial le puede servir para esto.

7. Copien los graficos generados por el cruce de variables al documento de Google
Docs donde se encuentran los otros graficos.

8. Escriban una descripcién de estos dos nuevos gréficos debajo de cada uno.

ACTIVIDAD EN GRUPO  INTERPRETACION DE RESULTADOS

Duracién: 30 min

1. Con su grupo de trabajo la lectura del anexo 7, «Interpretacién de datos y cruce
de variables» y comparen con el trabajo que han realizado hasta este momento para

que se aseguren de que se cumple con el propésito de la lectura.

2. Discutan y compartan sus experiencias de como identificar y analizar los resultados

en funcion del objetivo de la encuesta.

3. Interpreten los graficos donde sea adecuado, especialmente los que son resultado

del cruce de variables.
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4. Revisen y analicen nuevamente los datos graficados para asegurar que respondan al

objetivo de la encuesta.




ACTIVIDAD EN GRUPO  RETROALIMENTACION

Duracién: 25 min

1. Expongan sus trabajos de grupo ante el resto de la clase, de acuerdo al orden establecido
por el instructor.

2. Mientras otros grupos exponen sus trabajos, retroaliméntelos para que mejoren la
interpretacion de los resultados de la encuesta y los gréficos generados en base a la

lectura del anexo 7, «Interpretacién de datos y cruce de variables».

3. Analicen la retroalimentacion recibida para mejorar su trabajo.

TAREA

1. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO .
Y DE LO APRENDIDO SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

* Establecer conclusiones sobre los perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI.

e Elaborar las versiones finales de los perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI.

e Contemplar los cambios de roles de los docentes ante el nuevo papel de los
estudiantes del siglo XXI.

CONTENIDOS

e Version final del producto del WebQuest
e Conclusiones del trabajo realizado
e Reflexién y metacognicion sobre lo aprendido

PREGUNTAS ESENCIALES

* Describe el proceso de incorporar las ideas de otras personas recopiladas, a través de
la investigacion de fuentes validas, a su propio trabajo realizado anteriormente. ; Qué
aprendié haciendo esto? ; Qué se hace para no copiar de otras personas?

e ;Qué beneficio encuentra en revisar su trabajo de manera detallada antes de publicar
o compartirlo? ;Qué elementos le guiaron para que esta revisién efectivamente
mejore el trabajo?

e Comparta sus pensamientos sobre el proceso de creacién colaborativa. ;Ha sido mas
facil o dificil que se imaginé al principio? ;Qué elementos se requieren para lograr
una colaboracién efectiva? Reflexione sobre las veces que usted ha pedido a sus
estudiantes realizar un trabajo colaborativo. ; Tuvieron los elementos necesarios para
ser exitosos en la tarea?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 25 min

1. En plenaria, revisen las respuestas a las preguntas esenciales de la sesion anterior.

2. Compartan nuevas preguntas que hayan surgido de sus reflexiones sobre el proceso

y traten de responderlas.

ACTIVIDAD EN GRUPO  REVISION DE LOS PERFILES GENERADOS

Duracién: 50 min

1. Utilicen los criterios de la conclusion en la matriz de evaluacién para que autoevalten

los perfiles del estudiante y del docente que escribieron inicialmente.

2. Dialoguen con su grupo acerca de las fortalezas y debilidades de la conclusién inicial
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y cémo la pueden mejorar. Guiense de las preguntas a continuacion:

a) ;Los perfiles originales reflejan lo que dice la informacién consultada en la revision

de fuentes?
b) ;Los perfiles originales reflejan los resultados de la encuesta?
c) ;Coémo puede incorporar sus nuevos conocimientos dentro del perfil creado?

3. A partir de las respuestas de las preguntas anteriores, mejoren los perfiles elaborados,
tomando en cuenta por lo menos tres fuentes de informacién investigadas

(documentos consultados, resultados de la encuesta y la perspectiva desarrollada

por el grupo).

4. Adecuen la presentacion de Google Docs ya creado con las mejoras que han realizado

sobre los perfiles.

ACTIVIDAD EN GRUPO  RETROALIMENTACION ENTRE GRUPOS

Duracién: 15 min

1. Junten su grupo con los otros dos que indica el instructor.

2. En el conjunto, proporcionen y reciban retroalimentacién de los demas grupos, a

partir de los criterios de la introduccién de la matriz de evaluacion (anexo 1).



ACTIVIDAD EN GRUPO  VERSION FINAL DE LOS PERFILES

Duracién: 45 min

1. Trabajen nuevamente sobre los perfiles elaborados, a partir de la retroalimentacién
recibida por los otros grupos y la matriz de evaluacion y generen la versién final
de su trabajo.

ACTIVIDAD PLENARIA  REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

Duracién: 30 min

1. Ahora que han terminado de construir su wiki para el trabajo final del WebQuest del
curso, hay que establecer conclusiones sobre lo que han aprendido con el desarrollo
del WebQuest. Conteste las siguientes preguntas en sus bitdcoras personales:

a) ;Cuéles son las caracteristicas de los estudiantes que identificaron?

b) ;Cémo se puede facilitar el cumplimiento del perfil del estudiante del siglo XXI
en su aula?

c) ;Cudles son las caracteristicas de los docentes que identificaron?

d) ;Cémo se puede facilitar el cumplimiento del perfil del docente del siglo XXI
en el aula?

e) ;Cuéles son las consideraciones que debe tomar al impartir sus clases, basado en
SuUs nuevos conocimientos?

2. Comparta sus reflexiones con los companeros del grupo de trabajo y escoja algunas
conclusiones destacadas para exponerlas ante el resto de la clase.

3. Participe sus conclusiones con los demés docentes para hacer una sintesis de las
conclusiones con los integrantes del curso.

TAREA

1. Responder las preguntas esenciales en su bitdcora personal.

2. Mejorar el wiki del grupo para sus evaluaciones finales.
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RETROALIMENTACION
DEL WIKI GRUPAL

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e Dary recibir retroalimentacién para mejorar los productos finales.

CONTENIDOS

® Retroalimentacién del wiki grupal
e Componentes de un WebQuest efectivo

PREGUNTAS ESENCIALES
De acuerdo a los revisado y realizado hasta esta sesion, responda las siguientes preguntas:

* ;Qué papel juega la retroalimentacion formativa en una pedagogia efectiva?

e ;Qué conocimientos y qué actitudes son necesarios tener para poder proporcionar
retroalimentacién efectiva?

* ;Qué conocimientos y qué actitudes son necesarios tener para poder aprovechar la
retroalimentacién efectiva proporcionada por otros?

* ;Qué ha aprendido sobre la retroalimentacion formativa en este curso que podria
aplicar en su aula? Proporcione ejemplos concretos.

» ;Existe una relacién entre la retroalimentacion en pares y la autoevaluacion? Explique
su respuesta.

e ;Qué acciones deberia tomar en cuenta para cumplir con el perfil de los estudiantes
que su grupo elaboré?

* ;Qué acciones deberia tomar en cuenta para que usted cumpla con el perfil de los
docentes que su grupo elaboré?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 10 min

1. Revisen brevemente las respuestas a las preguntas esenciales de la sesién anterior.

ACTIVIDAD EN GRUPO RETROALIMENTACION ENTRE GRUPOS
Duracién: 1h45

. Recuerden, entre todos los grupos que se han reunido, los principios de la
retroalimentacién efectiva que fueron revisados en la sesién 2 de este médulo y que
han sido utilizados por su instructor en sus bitacoras. Si es necesario, esclarezcan entre

si, las dudas de cada uno de los principios.

2. Compartan lo que han aprendido sobre |a retroalimentacién, especialmente la

forma de proporcionarla, el conocimiento y las actitudes necesarias para dar

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la educacién
—

y recibirla efectivamente.

3. Siguiendo la organizaciéon publicada por su instructor en la pizarra, retroalimenten
en sus grupos el wiki de otros tres grupos, a partir de la matriz de evaluacion que
se encuentra en la pagina «Evaluacién» del wiki del curso y en el anexo 1 del texto.
Pueden realizar este ejercicio desde su computadora, colocando inquietudes
y preguntas en el drea de comentarios en cada pagina del wiki que estén revisando.

Estas las compartirén posteriormente con cada grupo.

4. Entre sus notas, incluyan una calificacion global provisional de los proyectos de

los otros grupos, segun la matriz de evaluacion.

5. Finalmente, relinanse con cada grupo al cual proporcionaron retroalimentacién para

explicar sus comentarios y dialogar sobre la calidad de cada parte de ambos wiki.

ACTIVIDAD EN GRUPO  VERSION FINAL DEL WIKI GRUPAL

Duracién: 1 h

1. Reflexionen, en su grupo, sobre la retroalimentacién recibida a su wiki para determinar

qué incorporar cambios son necesarios realizar.

2. Realice los cambios necesarios en su wiki para la entrega final.



TAREA

1. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.

2. Conteste las siguientes preguntas en su cuaderno de anotaciones para
la proxima sesion:

a) ¢Qué hace si desea realizar un WebQuest en su aula pero no tiene acceso
a Internet?

b) ;Cémo puede hacer un WebQuest, con sus estudiantes, sin utilizar una
herramienta en linea? Haga una lista de las maneras alternativas que
usted cree posibles para lograr esto.

3. Utilizando la estructura de un cuadro comparativo (anexo 8), investigue
las caracteristicas, ventajas y desventajas de dos herramientas offline que
podrian utilizar para crear un WebQuest que le apoye en su trabajo docente.
Elabore este cuadro en su cuaderno de apuntes.
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USO DE EXELEARNING

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e Publicar, en una herramienta fuera de linea u offline, el reporte final sobre los perfiles
del estudiante y del docente en el siglo XXI.

CONTENIDO

¢ Manejo de eXelearning

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Como puede realizar un trabajo colaborativo utilizando un programa offline?
* ;Se puede desarrollar un WebQuest con un programa offline? ; Cémo?
e ;Qué programa offline utiliza en su practica docente? ;Para qué lo usa?



ACTIVIDAD EN GRUPO  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 35 min

1. En sus grupos de trabajo, discutan y reflexionen sobre las respuestas a las preguntas
esenciales de la sesién anterior.

2. Analicen y discutan el cuadro comparativo que elaboraron sobre dos herramientas
offline que encontraron en Internet y que les permitiran disefiar un WebQuest sin

necesidad de estar conectados.

3. Identifiquen las ventajas y desventajas de cada herramienta encontrada.

ACTIVIDAD EN GRUPO  USO DE HERRAMIENTAS OFFLINE

Duracién: 30 min

1. Con su grupo, presente ante la clase el cuadro comparativo de las herramientas offline
que encontraron en Internet y el cuadro comparativo de las dos herramientas que
finalmente seleccionaron.
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2. Fundamenten el porqué de su eleccién, ventajas y desventajas.

ACTIVIDAD EN GRUPO ENTORNO DE EXELEARNING

Duracién: 1h25

1. Relinanse en su grupo de trabajo y vean el video tutorial sobre el uso de eXelLearning
para aprender el manejo del programa.

2. Lean el texto «Manual de eXelLearning», que se encuentra en el anexo 9, para
aprender sobre el manejo y caracteristicas del programa.

3. Exploren individualmente, en sus computadoras asignadas, el entorno y las
actividades que ofrece eXelLearning.

4. Compartan la experiencia de explorar el entorno y las actividades que ofrece
eXelearning y el uso que le darian en su labor docente.

ACTIVIDAD EN GRUPO NUEVO PROYECTO

Duracién: 20 min

1. Creen, individualmente, en su computadora asignada, un nuevo proyecto en
eXelearning y dé la estructura de un WebQuest (consideran sus componentes:
introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacién, conclusién, guia didactica).



2. Escojan un miembro de su grupo para que comparta, con el resto de la clase, su
experiencia con eXelearning y las posibilidades de lograr aprendizajes con este nuevo
estilo de trabajo.

TAREA

1. Responda las preguntas esenciales en su bitdcora personal.

2. Traiga a la siguiente sesion, un bloque curricular que piensa trabajar
en cuatro semanas con sus estudiantes.

3. Lectura del anexo 10, «Pautas de Mager para el diseno de objetivos
de aprendizajex».

4. Lectura del anexo 11, «<Un WebQuest efectivo». También consta en la pdgina
«Recursos requeridos para cada sesion» en el wiki del curso,
sesion 9.
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DISENAR UN WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

e Definir el tema de su WebQuest basado en un bloque curricular o unidad didactica.
e Definir el objetivo de su WebQuest en funcién del bloque curricular

o unidad didactica.
e Disenar su WebQuest en funcién del objetivo de aprendizaje y del contexto

del aprendizaje.

CONTENIDOS

e Orientaciones para crear un WebQuest
e Disefio de un WebQuest
e Definicion de un objetivo

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Coémo se puede convertir una unidad de su bloque curricular en un WebQuest?
Explique su respuesta en detalle.

e ;Qué ventajas ofrece ensefiar una unidad como un WebQuest sobre la forma que esta
disefado en el texto del curriculo?

e ;Como cambia el papel del docente cuando utiliza un WebQuest?

e ;Cudles son los errores mas comunes de los docentes al elaborar objetivos
de aprendizaje?

e ;Por qué el objetivo académico bien elaborado es tan importante en la pedagogia
centrada en el aprendizaje significativo del estudiante?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1. Revisen brevemente las respuestas a las preguntas esenciales de la sesién anterior.

ACTIVIDAD EN GRUPO  DEFINICION DE UN WEBQUEST EFECTIVO

Duracién: 25 min

1. En base de la lectura complementaria 6 «Un WebQuest efectivo», anexo 11, y sus
experiencias con el WebQuest que trabajaron como estudiantes durante las sesiones
anteriores, contesten estas preguntas en sus cuadernos de apuntes:

a) ;Cual es el propésito de un WebQuest?
b) ;Cual es el valor pedagégico de un WebQuest?

c) ;Qué distingue un WebQuest efectivo de uno no efectivo?
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d) ;Coémo cambia el papel del docente cuando utiliza un WebQuest?

2. Socialicen mediante plenaria y destaquen, frente a la clase, los puntos méas importantes
sobre el disefio de un WebQuest efectivo. Tomen individualmente notas sobre esta
socializacion en su cuaderno de apuntes, pues le serviran para sus posteriores reflexiones.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL TRABAJO DE UNIDAD DIDACTICA CON WEBQUEST

Duracién: 15 min

1. Revise el bloque curricular que selecciond y que trabajara con sus estudiantes en
cuatro semanas a partir del dia de hoy y elija una unidad del mismo, cuyo aprendizaje
abordard con sus estudiantes y que seré el tema de su WebQuest.

A continuacién se detallan algunos puntos importantes que deben recordar para
definir el tema:

a) Tiene tres semanas para disefiar su WebQuest.

b) Contarad con una semana para implementarlo (cuarta semana). Durante esta
semana, las clases de este curso seran suspendidas para que pueda concentrarse
en la implementacion y reflexion.

c) Una semana no es tiempo suficiente para implementar todo un bloque curricular,
por lo que se sugiere que seleccione una o dos unidades del bloque curricular
escogido para convertirlas en un WebQuest.



2. Una vez escogido el tema o la unidad didéctica, escribala como titulo en su proyecto
de eXelearning.

ACTIVIDAD EN PAREJA  OBJETIVO DE APRENDIZAJE

Duracién: 45 min

1. Revise el WebQuest (anexo 13) sobre derrames de petréleo, que se encuentra
en el wiki del curso, en la pagina «Recursos requeridos para cada sesion», sesién 10.

2. Seleccione el mejor objetivo entre los propuestos en la tabla a continuacién
y brevemente justifique sus ideas:

éEsel

mejor
objetivo?

SioNo

Justificacion

Objetivos

1. Aprender a hablar sobre
los océanos.

2. Realizar una investigacion que les permitira
hablar sobre los océanos con fluidez.

3. Realizar una investigacion que permitira
a los estudiantes hablar sobre los océanos
con fluidez.

4. Caracterizar los continentes y océanos en
sus grandes rasgos geograficos por medio
del estudio de mapas del mundo, con
el propdsito de localizar e identificar las
grandes regiones que forman la Tierra.
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. Caracterizar a los océanos del mundo y

destacar su importancia como factor de
separacion o unién de grupos humanos.

. Aprender sobre los derrames de petréleo

y sus consecuencias en sus vidas.

. Crear una presentacion en LibreOffice/

Google Docs. sobre las consecuencias de
un derrame de petréleo en el océano y sus
implicaciones para su vida diaria segun los
criterios establecidos.

. Crear una presentacion en LibreOffice/

Google Docs. sobre derrames de petréleo
y las implicaciones para su vida diaria.

Utilizar conceptos geogréficos para
describir los derrames de petréleo
y sus consecuencias.

3. Lea el texto «Pautas de Mager para elaborar objetivos de aprendizaje» anexo 10, para
afirmar que sus objetivos de aprendizaje necesitan tener cuatro elementos clave: la
audiencia, el comportamiento o la conducta, la condicién y el grado.

a) Audiencia: A quién esta dirigido el aprendizaje. Por ejemplo: los estudiantes.
b) Conducta o comportamiento: ;qué espera que hagan los estudiantes?
(el desempefio). Esto puede ser un producto o un resultado de lo que han hecho.

Por ejemplo: crearan una presentacién en LibreOffice/Google Docs.

c) Condicién: jcuéles son las condiciones alrededor de la conducta? Por ejemplo:
sobre las consecuencias de un derrame de petréleo en el océano y sus

implicaciones para nuestra vida diaria.




d) Grado o rango: ;cuéles son los criterios para un producto aceptable? Por ejemplo:
segun los criterios establecidos.*

En plenaria y basandose en la lectura, revisen sus respuestas al ejercicio arriba
y sus justificaciones.

4. En sus grupos, revisen los objetivos del bloque curricular y de la unidad de estudio
que selecciond para la elaboracién de su WebQuest. Tomando estos objetivos
en cuenta y utilizando los elementos trabajados arriba, elabore un objetivo de
aprendizaje para su WebQuest. Las siguientes preguntas lo guiaran:

a) ;Qué tiene que saber o saber hacer el estudiante al terminar el WebQuest?
b) ;Por qué escogio estos saberes y destrezas y no otros? ; Tienen una relevancia
especial al curriculo o son necesidades o intereses que ha detectado en

sus estudiantes?

5. Formen parejas de acuerdo con las instrucciones del instructor e intercambien
sus objetivos elaborados.

6. Identifiquen, en los objetivos de su compafiero, los cuatro elementos que propone
Robert Frank Mager.

7. Haga cambios a sus propios objetivos segun la retroalimentacion general sobre
los objetivos compartidos.

8. Publiquen el objetivo y el producto final en la péagina principal de su proyecto
de eXelLearning.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  DISENO DE SU WEBQUEST

Duracién: 15 min

1. Revise nuevamente los elementos del WebQuest del curso.
2. Elabore un bosquejo de su WebQuest en su proyecto de eXelLearning.

3. Este bosquejo debera incluir unas lineas cortas del contenido de cada parte del
WebQuest. Estas son ideas iniciales sin detalle, sin mucha justificacion y sin realizar
investigacion sobre el tema. Durante las préximas sesiones terminaré de desarrollar
cada elemento con todos los detalles necesarios; pero por ahora estas ideas iniciales
seran suficientes.
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* Tomado de Edutecka. Pautas de Mager para el disefio de objetivos de aprendizaje.
Recuperado de http://www.eduteka.org/Tema15.php.




TAREA

1. Lea el texto del anexo 14: La introduccion de un WebQuest. La lectura
también se encuentra en el wiki del curso, en la pdgina «Recursos
requeridos para cada sesion», sesion 10.

2. Responda las preguntas esenciales en sus bitdcoras personales.

3. Pula el bosquejo de su WebQuest. Para esta tarea, habrd que llevar su
proyecto en una memoria portdtil (pendrive) donde lo puede seguir
trabajando entre sesiones.

4. Converse con la autoridad de su institucion o con las personas indicadas
para coordinar la logistica de la implementacién del WebQuest con
sus estudiantes.
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ELABORACION

DE LA INTRODUCCION .
DEL WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

e Definir el contexto del aprendizaje y de los estudiantes para la implementacion
del WebQuest.

e Elaborar la introduccion del WebQuest, a partir de los objetivos de aprendizaje de la
unidad didactica.

CONTENIDOS

e Definicion de elementos logisticos del WebQuest
e Elaboracién de la introduccion del WebQuest

PREGUNTAS ESENCIALES

e Las preguntas guias en el WebQuest de la primera parte de este curso tienen
la intencién de provocar conflicto cognitivo en cada docente que las intenta
contestar. El conflicto cognitivo es, segun «El Glosario de Términos Educativos de
Uso mas Frecuente» (anexo 15): «<Fendmeno psicoldgico de contraste producido
por la discrepancia entre las pre concepciones y significados previos de un alumno
en relacién con un hecho, concepto, procedimiento, determinado, y los nuevos
significados que se presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este conflicto
inicia un proceso de desequilibrio en la estructura cognitiva del sujeto, al que debe
seguir una nueva reequilibracion, resultado de un conocimiento enriquecido. De
este modo, el conflicto cognitivo puede ser un factor dinamizador fundamental del
aprendizaje y desarrollo».

e Pensando en el proceso por el cual paso al contestar las preguntas guias en el
WebQuest al inicio de este curso: ;Qué conflicto cognitivo generd el WebQuest de
este moédulo en usted? Describalo en detalle con ejemplos.

e ;Por qué son efectivas las preguntas guias del WebQuest de este médulo? Justifique
su respuesta citando su propia experiencia con las preguntas guias y sus respuestas.
:Qué consideraciones deben tomar en cuenta al disefar su WebQuest?
¢ Coémo se decide qué herramientas de la tecnologia educativa utilizar en un WebQuest?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 35 min

1. Revisen brevemente, con el resto de la clase, sus respuestas a las preguntas esenciales
de la sesidon anterior.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  DETALLES LOGISTICOS DEL WEBQUEST

Duracion: 40 min

1. Con su bosquejo armado, piense ahora en algunas cuestiones logisticas referentes
a la implementacion del WebQuest. Conteste las preguntas a continuacién en su
cuaderno de apuntes.

Objetivo y producto. Hay que definir claramente cuél sera el producto final que
entregaran y como lo van a entregar. Este producto debe definirse claramente en el
objetivo del WebQuest.
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Responda:
a) ;Cual serfa el producto final del WebQuest? ; Por qué escogié este producto y no otro?
b) ;Cémo entregaran el producto final los estudiantes (en papel, en archivo, digital, etc.)?

Evaluacién y calificacién. Es aconsejable calificar siempre trabajo en grupo y el trabajo
individual, por lo que hay que planificar este elemento con cuidado.

Responda:

a) ;Sus estudiantes tienen experiencia proporcionando y recibiendo retroalimentacion?

b) ;Qué piensa hacer para que puedan sacar el méximo provecho de las
oportunidades para proporcionar y recibir retroalimentacién durante el desarrollo
del WebQuest?

c) ;De qué manera evaluara el producto final?

d) ;Qué parte del WebQuest se puede evaluar en grupos y cual se puede
evaluar individualmente?

e) ;Cémo piensa evaluar el logro del objetivo?
f) ¢Qué criterios le sirven para medir el logro del objetivo?

El disefio pedagdgico. En las siguientes sesiones, usted podra pensar con detalle
el disefio pedagogico de su WebQuest. Sin embargo, hay ciertas preguntas



necesarias de contestar desde ahora, en especial con lo referente a los conocimientos
previos que tienen sus estudiantes sobre el tema de la unidad didactica que abordara
en clase.

Responda:

a) ;Cuadles son los conocimientos previos (sin contar los conocimientos tecnolégicos)
que necesitan para poder cumplir con el objetivo del WebQuest?

b) ;Tienen estos conocimientos?

c) ;Sino los tienen, que haréd para que los adquieren?

d) ;Qué actividades piensa realizar con los estudiantes para lograr el objetivo?

e) ;Cada actividad aporta directamente hacia el logro del objetivo?

Las computadoras en el laboratorio. Planifique el uso del laboratorio de computacién
de su institucion. Hay muchos docentes que casi nunca realizan sus clases en el
laboratorio. Ante esta situacion, hay que iniciar conversaciones sobre esta posibilidad
con las personas encargadas.

Responda:

a) ;Cuanto tiempo podra utilizar las computadoras en el laboratorio?

b) ;Es el tiempo que se requiere para llevar a cabo correctamente las actividades
del WebQuest?

c) ¢Hay suficientes computadoras para realizar el trabajo individualmente o seria
mejor que planificara las actividades para hacerlas en grupos?

d) ;Qué criterios piensa utilizar para formar los grupos?

e) ;Por qué estos criterios y no otros?

Tecnologia. Es preferible que esta primera experiencia con un WebQuest sea sencilla
en cuanto al uso de nuevas tecnologias, para no desviar la atencién de sus estudiantes
del objetivo académico de la actividad. De hecho, para estudiantes pequefos, se
puede desarrollar todo el WebQuest en una presentacién de OpenOffice/Google, en

lugar de utilizar un wiki, para facilitar su experiencia de aprendizaje.

Responda:
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a) ;Qué herramientas tecnoldgicas podra utilizar para apoyar las
actividades seleccionadas?
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b) ;Cudles herramientas web 2.0 seran las mas adecuadas para su WebQuest?

¢ Por qué escogio estas y no otras?
c) ;Cuéles son los recursos tecnolégicos disponibles?

d) ¢Cudles son los recursos no tecnolégicos disponibles que pueden aportar
al WebQuest?

Haga una lista de posibles problemas que podrian tener con el uso de
las herramientas que escogid junto con estrategias para evitar que estos
problemas sucedan.

Tiempo. Usted debe pensar criticamente sobre la curva del aprendizaje que tendran
sus estudiantes a través del uso del wikiy de otras herramientas web 2.0 (por ejemplo:

correo electrénico, Google Docs, etc.).

Planifique el tiempo necesario para que sus estudiantes aprendan a utilizar

correctamente estas herramientas.
Tome en cuenta este factor como parte de la implementacion del WebQuest.
Responda:

a) ;Qué actividades piensa hacer para apoyar a que los estudiantes adquieren los

nuevos conocimientos o destrezas?
b) ;Sus estudiantes ya manejan estas herramientas o hay que ensefarles a manejarlas?

c) ;Cuanto tiempo tomara ensefarles a manejar adecuadamente cada una? Recuerde
que el manejo adecuado de las herramientas podria hacer la diferencia entre
estudiantes frustrados con la nueva tecnologia y estudiantes que saquen el méximo
provecho académico y disfruten de realizar el WebQuest.

También, planifique el tiempo para:

El aprendizaje de sus estudiantes en el uso de las herramientas del web 2.0 que
emplearan (incluye la comprension de qué es un WebQuest y su funcionamiento).

La etapa de investigacion de los estudiantes en los sitios web que usted identifique,
para recopilar y analizar informacién y para socializar los resultados iniciales.

Proporcionar y recibir retroalimentacion e incorporar la retroalimentacién y tiempo

para socializar los resultados finales.



Responda:

a) ¢Cuanto tiempo tiene, con sus estudiantes, durante la semana, que piensa
implementar su WebQuest?

b) ;Es suficiente para realizar las actividades detalladas arriba? Si no es suficiente,
itiene opciones para aumentar su tiempo con ellos o bajar el tiempo necesario

para la realizacién de las actividades propuestas sin minar la calidad pedagdgica
del WebQuest?

Acceso a Internet. La realizacién de un WebQuest normalmente requiere acceso

a Internet, aunque sea para consultar las paginas web identificadas por usted y

por sus estudiantes. Sin embargo, si sus estudiantes no tienen conectividad, usted
puede recurrir a eXelLerning para la realizacion del proyecto o a una presentacién de
OpenOffice con screen shots (capturas de las imagenes de la pantalla) de los sitios
web que deberan consultar, para lo cual usted debe incorporarlas previamente.

Responda:
a) ;Sus estudiantes tienen acceso a Internet para realizar el WebQuest?

b) ;Dénde podrian acceder al Internet?

Sesion 11




c) Sino tienen acceso a Internet, jen qué herramienta piensa llevar a cabo
el WebQuest?

d) ;Por qué escogio esta herramienta y no otra?

e) ;Cémo va a contar con esta herramienta en cada computadora que utilizan
sus estudiantes?

f) ¢Las computadoras tienen la capacidad y el sistema operativo necesarios para
correr este programa correctamente?

g) ;Cémo van a realizar las consultas a las paginas web identificadas por usted
en el WebQuest?

h) ;Qué informacién deberan recoger sus estudiantes para poder elaborar su
producto final? jSerd informacion proveniente solo de Internet o piensa que deben
recoger informacién de personas a través de una encuesta o de entrevistas? En
este caso, ;como piensa organizar la encuesta para que puedan obtener suficientes
respuestas en tan corto tiempo?
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A base de las respuestas a todas estas preguntas, revise brevemente el bosquejo que
elaboré del WebQuest para realizar las correcciones necesarias.

ACTIVIDAD PLENARIA  EXPERIENCIAS PREVIAS

Duracién: 20 min

1. En sus grupos, discutan brevemente la experiencia que tuvieron con la introduccién
del WebQuest que trabajaron como estudiantes. ; Qué dificultades experimentaron?
¢Cumplié con su propésito? Expliquen sus respuestas.

2. Revisen la lectura del anexo 14, «La introduccién de un WebQuest». Escriban las ideas
principales de esta lectura en sus cuadernos de apuntes. Discutan si la introduccién
del WebQuest que trabajaron como estudiantes cumple con los elementos descritos
en la lectura. Para esto, preste atencién especial a las preguntas guia.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  ELABORACION DE UNA INTRODUCCION

Duracién: 25 min

1. Organice el contenido de su introduccién a manera de bosquejo en su cuaderno
de apuntes o directamente en el proyecto del WebQuest en eXelLearning.

2. Elabore individualmente la introduccion del WebQuest aprovechando de Internet para
recopilar la informacién contextual necesaria.

3. Publique la introduccién elaborada en su proyecto de WebQuest en eXelearning.



ACTIVIDAD EN PAREJA RETROALIMENTACION DE LA INTRODUCCION

Duracién: 15 min

1. Formen parejas con docentes con quienes no hayan trabajado anteriormente durante
este curso para proporcionar retroalimentacion una a la otra sobre la introduccién
a su WebQuest. Para realizar esto efectivamente, base sus comentarios en la matriz
de evaluacién «WebQuest Elaborado por Docentes y su Implementacion» que se
encuentra en la seccion «Recursos requeridos para cada sesion» del wiki del curso
(anexo 12).

2. Intercambie retroalimentacién con tres personas de esta manera.

3. Reflexione sobre la retroalimentacion recibida e incorpore a su introduccién los
elementos o criterios que necesite.

TAREA

1. Responda las preguntas esenciales en sus bitdcoras personales.
2. Pula la introduccion de su WebQuest.

3. Realice la lectura del anexo 16, «La conclusion de un WebQuest». También estd
disponible en la pdgina «Recursos requeridos para cada sesion», sesion 11.

4. Leaelanexo 17, «La tarea de un WebQuest». Esta lectura se encuentra
también en la pdgina «Recursos requeridos para cada sesion», sesion 11.

-
b

c
=]
k]

]
w0







ELABORACION DE
LA CONCLUSION Y LA TAREA

DEL WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

* Elaborar la conclusion del WebQuest, a partir de los objetivos de aprendizaje de la
unidad didactica.

* Elaborar la tarea del WebQuest de una unidad didactica préxima a trabajar con sus
estudiantes en un ambiente de aprendizaje auténtico.

CONTENIDOS

e |a conclusién de su WebQuest
e |atarea de su WebQuest

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Cuéles son las maneras mas efectivas para motivar a sus estudiantes para que
realicen las actividades de un WebQuest a conciencia?

e ;Cuéles principios pedagdgicos se pueden practicar con una buena definicion de la
tarea del WebQuest?

e ;Qué aprendizajes pretende desarrollar con la tarea del WebQuest?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1. En sus grupos de trabajo, discutan y reflexionen sobre las respuestas a las preguntas

esenciales de la sesidn anterior.

ACTIVIDAD EN PAREJA  REFLEXION SOBRE LA CONCLUSION DEL WEBQUEST

Duracién: 20 min

1. Reflexione sobre su experiencia con el WebQuest realizado como estudiantes
para comprender el propésito, el formato y el proceso para realizar la conclusion
del WebQuest.

2. Revisen la lectura «La conclusion de un WebQuest» del anexo 16, para afianzar
conocimientos y comprender la importancia de la seccion Conclusion en el
WebQuest. Identifiquen ideas principales que les permitan elaborar la Conclusion
del WebQuest, de tal manera que generen aprendizaje en sus estudiantes, tomando
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como guia la Conclusion del WebQuest que usted realizé como estudiante. Considere
también que la Conclusién debe estar relacionada con los objetivos planteados en el

tema que desarrollarad con sus estudiantes.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL ELABORACION DE LA CONCLUSION PARA EL WEBQUEST

Duraciéon: 25 min

1. Organice el contenido de su conclusion a manera de bosquejo en su cuaderno
de apuntes o directamente en el proyecto del WebQuest en eXelLearning.

2. Elabore individualmente la conclusién del WebQuest.

3. Publique la conclusién elaborada en su proyecto de WebQuest en eXelLearning

ACTIVIDAD EN PAREJA  RETROALIMENTACION DE LA CONCLUSION

Duraciéon: 25 min

1. Formen nuevas parejas con docentes con quienes no hayan trabajado anteriormente
durante el curso.

2. Intercambien sus conclusiones y retroalimenten a sus companeros, a partir de la matriz

de evaluacién, anexo 12.

3. Reflexione sobre el valor de |a retroalimentacion recibida e incorpore a su conclusién

lo que le va a mejorar.



ACTIVIDAD EN PAREJA  REFLEXION SOBRE LA TAREA DEL WEBQUEST

Duracién: 15 min

1. Reflexione sobre su experiencia con el WebQuest realizado como estudiantes para
comprender el propésito, el formato y el proceso para realizar la tarea del WebQuest.

2. Revisen la lectura «La tarea del WebQuest», para afianzar conocimientos y
comprender la importancia de la seccién «Tarea» en el WebQuest. Identifiquen ideas
principales que les permitan elaborar las actividades correspondientes a la tarea del
WebQuest, de tal manera que generen aprendizaje en sus estudiantes, tomando
como guia la Tarea del WebQuest que usted realizé como estudiante. Considere
también que la «Tarea» debe estar relacionada con los objetivos planteados en el
tema que desarrollara con sus estudiantes.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  ELABORACION DE LA TAREA PARA EL WEBQUEST

Duracién: 40 min

1. Elabore la tarea del WebQuest que trabajaré proximamente con sus estudiantes.

2. Publique su tarea en la seccion «Tarea» del proyecto de eXelLearning creado en la sesion 9.
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ACTIVIDAD EN PAREJA  RETROALIMENTACION EN PAREJAS

Duracién: 35 min

1. Relinanse con la Ultima pareja con la que retroalimenté sus conclusiones
del WebQuest.

2. Compartan sus tareas y retroaliméntenla, a partir de la matriz de evaluacion del anexo 12.

3. Analice las retroalimentaciones recibidas de sus compafieros y mejore la planificacion
de la tarea del WebQuest que trabajara con sus estudiantes.

TAREA

1. Responda a las preguntas esenciales en su bitdcora personal.
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2. Realice la lectura del anexo 18, «La evaluacion de un WebQuest».
También estd disponible en la pdgina «Recursos requeridos para cada
sesiony, sesion 12.

3. Visite el sitio web Rubistar (http://goo.gl/nVOQX), registrese como usuario
de este sitio. Explore los enlaces del mismo. Explore las matrices que han
sido disenadas con esta aplicacion. En su bitdcora personal, responda a la
siguiente pregunta: ;Como puedo utilizar Rubistar en mi labor docente?



LA EVALUACION , 1 3
DEL WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e FElaborar los criterios de evaluacidon de su WebQuest.

CONTENIDO

e |os criterios de evaluacidon del WebQuest

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Como se evidencia, a través del WebQuest, el aprendizaje y la consecucién del
objetivo de aprendizaje planteado?

e ;Cuéles son los propdsitos de elaborar una matriz de evaluacién para la tarea del
WebQuest? En su experiencia, ;qué acciones debe tomar usted para que sus
estudiantes utilicen efectivamente la matriz que elabora?

e ;Cudles son los desafios asociados con la elaboraciéon de matrices de evaluacién?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 15 min

1. En sus grupos de trabajo, discutan y reflexionen sobre las respuestas a las preguntas

esenciales de la sesidn anterior.

2. Analicen y discutan la lectura «La evaluacion de un WebQuest», en el anexo 18, para
que compartan opiniones sobre la misma y obtengan algunas ideas que le ayudaran a
elaborar la tarea de su WebQuest méas adelante.

ACTIVIDAD EN GRUPO  REFLEXION SOBRE LA EVALUACION

Duracién: 30 min
1. Relinanse en sus grupos de trabajo.

2. Repasen, analicen y reflexionen sobre su experiencia de trabajo con el WebQuest
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realizado como estudiantes, durante las primeras sesiones del curso, para
comprender el propésito, el formato y el proceso para utilizar las matrices
de evaluacién entregadas.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  CRITERIOS DE EVALUACION PARA EL WEBQUEST

Duracién: 1h15
1. Elabore los criterios de evaluacién de su WebQuest.

2. Revise el sitio Rubistar para guiar la elaboracién o adaptacién de su o sus matrices

de evaluacion.

3. Publique su tarea en la seccidn «Evaluacion» de su proyecto creado en eXelearning

en la sesidn 9.

ACTIVIDAD EN PAREJA  RETROALIMENTACION EN PAREJAS

Duracién: 55 min

1. Revise el componente «La evaluacién» del WebQuest que usted realizé como
estudiante, publicada en el wiki del curso.

2. Analicen y comparen, en parejas, si sus tareas cumplen con los lineamientos

esperados en el componente «Evaluacion» del WebQuest.



3. Retroalimente el trabajo de su compafero en base al componente evaluacion, en la
«Matriz de evaluacién - WebQuest desarrollado por docentes y su implementacion»,

en el anexo 12.

4. Analice las retroalimentaciones recibidas de sus compafieros y mejore la planificacion
de la evaluacion del WebQuest que trabajara con sus estudiantes.

TAREA

1. Realice la lectura del anexo 19 del «El proceso de un WebQuest».
También estd disponible en la pdgina »Recursos requeridos para cada
sesiony, sesion 13.

2. Realice la lectura del anexo 20, «Los recursos de un WebQuest». También estd
disponible en la pdgina «Recursos requeridos para cada sesion», sesion 13.

3. En su cuaderno de apuntes responda a las siguientes preguntas a partir de la
lectura sobre el proceso y recursos de un WebQuest.

a) ;Qué es el proceso en un WebQuest?
b) ;Cémo seleccionar herramientas tecnoldgicas?

¢) ¢Cémo seleccionar recursos apropiados para sus estudiantes para
un WebQuest?

4. Responda las preguntas esenciales en sus bitdcoras personales.
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PROCESO-RECURSOS .
DEL WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e Elaborar el componente Proceso-recursos del WebQuest.

CONTENIDO

e Elaboracion del componente Proceso-recursos del WebQuest

PREGUNTAS ESENCIALES

e ;Qué principios le pueden guiar para la seleccién efectiva de recursos para
su WebQuest?

e ;Qué se puede hacer para fomentar la autonomia del aprendizaje al seleccionar
recursos para su WebQuest?



ACTIVIDAD EN PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 30 min

1. En plenaria, discutan las preguntas esenciales de |a sesién anterior que contestaron
en sus bitdcoras personales.

2. Compartan con los companeros de la clase otras preguntas esenciales que surgieron
de sus reflexiones.

3. Individualmente afiadan nuevos aprendizajes en sus bitdcoras personales.

ACTIVIDAD EN GRUPO PROCESOS-RECURSOS

Duracién: 40 min

1. Relinanse en sus grupos de trabajo.

2. Reflexionen sobre sus experiencias con el WebQuest que realizaron como estudiantes,
para comprender el propésito, el formato y el proceso para realizar el componente
«Proceso-recursos» del WebQuest y respondan estas preguntas en sus cuadernos
de apuntes:
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a) ;Cuales son los aprendizajes significativos que sugirieron de esta actividad
como estudiante?

b) ;Cémo puede transferir estos aprendizajes para desarrollar este componente
de su WebQuest?

3. En sus grupos de trabajo, destacan los puntos mas importantes sobre las lecturas: «El
proceso de un WebQuest», en el anexo 19 y «Los recursos de un WebQuest», en el
anexo 20.

4. Discutan las preguntas de la lectura asignado de la tarea en la sesion anterior: En su
cuaderno de apuntes responda a las siguientes preguntas a partir de la lectura sobre
el proceso y recursos de un WebQuest.

a) ;Qué es el proceso en un WebQuest?
b) ; Cémo seleccionar herramientas tecnolégicas?
c) ;Cémo seleccionar recursos apropiados para sus estudiantes para un WebQuest?

5. En plenaria, resuman las ideas principales que salieron de su discusion.



ACTIVIDAD INDIVIDUAL COMPONENTE PROCESO-RECURSO DEL WEBQUEST

Duracién: 45 min

1. Elabore el componente «Proceso-recursos» del WebQuest.

2. Publique la informacién desarrollada en la pagina «Proceso-recursos» en eXelearning.

ACTIVIDAD EN PAREJA RETROALIMENTACION EN PARES

Duracién: 30 min

1. Formen parejas con compafieros con los que no hayan trabajado anteriormente.

2. Intercambien sus trabajos y retroaliméntelos oralmente con dos personas, a
partir de la «Matriz de Evaluacion 3 - WebQuest desarrollado por docentes y su
Implementacion», que se encuentra en la pagina «Recursos requeridos para cada
sesién» en el wiki del curso y el anexo 12.

3. Apunte los comentarios y preguntas de sus companeros.

4. Analicen la retroalimentacion recibida y mejoren su componente Proceso-recursos a
partir de ella.

TAREA

1. Responder las preguntas esenciales en sus bitdcoras personales.
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GUIA DIDACTICA
Y LA PLANIFICACION PARA .
IMPLEMENTAR SU WEBQUEST SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVO

e Elaborar la guia didactica y las reflexiones de su WebQuest.

CONTENIDOS

* Elaboracion de la Guia Didactica del WebQuest
* Planificacién de la implementacién en clase del WebQuest

PREGUNTAS ESENCIALES

e Cuando termine de planificar una unidad de estudio ;como sabe si va a funcionar
su plan o no?

e ;Qué elementos tiene una planificacion efectiva? Justifique su respuesta con ejemplos
de su practica docente.

e ;Cuadles de las caracteristicas de estudiantes del siglo XXI identificadas por su grupo de
trabajo en su wiki grupal esta usted apuntando a desarrollar en sus estudiantes a través
de su plan?



ACTIVIDAD PLENARIA  TAREA DE LA SESION ANTERIOR

Duracién: 20 min

1. En conjunto con todos en el curso, discutan brevemente las respuestas a las
preguntas esenciales de la sesién anterior, haciendo hincapié en los aprendizajes
adquiridos hasta este punto del curso y respecto del trabajo con el WebQuest para
su unidad didactica.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL LA GUIA DIDACTICA

Duracién: 40 min

1. Revise su experiencia con el WebQuest realizado como estudiante, para comprender
el propésito, el formato y el proceso para realizar la guia didactica del WebQuest.

2. Elabore individualmente la guia didactica de la WebQuest de acuerdo con el criterio
en la matriz de evaluacion.
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3. Publique la guia didactica en la pagina sefialada de su proyecto de eXelLearning.
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ACTIVIDAD INDIVIDUAL  IMPLEMENTACION DEL WEBQUEST

1

Duracién: 1 h

. Responda las preguntas a continuacioén:

a) ;Cual es su rol durante el proceso?

b) ;De qué manera usted puede facilitar el aprendizaje auténomo de sus estudiantes
a través del WebQuest? Anote sus ideas en su cuaderno de apuntes.

. A continuacion, una vez que ha reflexionado y respondido estas preguntas, planifique

los pasos que debera realizar para implementar su WebQuest durante la semana
entrante. Es recomendable que examine nuevamente los consejos detallados en

la sesién once, para asegurar una planificacién exitosa, para afirmar o modificar las
decisiones que tomd segun su necesidad.

. Repase detalladamente la planificacién del WebQuest para asegurar su coherencia,

claridad y su planificacién tecnolégica. Haga modificaciones donde sean necesarias.

ACTIVIDAD EN PAREJA  RETROALIMENTACION EN PARES

1

2.

Duracién: 45 min

. Formen parejas con compafieros con los que no hayan trabajado anteriormente.

Intercambien sus trabajos y retroaliméntenlos con dos compafieros, a partir de la
matriz de evaluacion: WebQuest desarrollado por docentes y su implementacién,
que se encuentra en la pagina «Recursos requeridos para cada sesion» en el wiki
del curso y el anexo 12.

. Analicen la retroalimentacion recibida y mejoren su planificacion a partir de ella.

TAREA

Durante la semana entrante, usted deberd implementar, registrar y reflexionar sobre
su innovacion pedagdgica, en el WebQuest. Las clases de este curso, por lo tanto, se
suspenden durante una semana para que ustedes puedan realizar su trabajo.

1. Responda las preguntas esenciales en sus bitdcoras personales.
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2. Implemente su WebQuest sobre la unidad diddctica con sus estudiantes.
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3. Ensu bitdcora personal, registre su experiencia diaria y los resultados que

adquiere a medida que desarrolla con sus estudiantes el WebQuest. Ademds de
registrar por escrito las experiencias asociadas con cada elemento, esto se puede
lograr con fotos de la experiencia y de algunos trabajos de los estudiantes y con
testimonios de sus estudiantes.

. Reflexione sobre la implementacion y resultados del WebQuest. Guiese de las pregun-

tas a continuacion y respondalas, de manera detallada, en su bitdcora personal:
a) ¢Sus estudiantes cumplieron con el objetivo? Justifique su respuesta.

b) ;Cudles fueron las debilidades y fortalezas de cada componente
de su WebQuest?

¢) ¢Por qué cree que funciond o no funcioné su innovacién?

d) ¢Cudles factores influyeron para el éxito o que dificultaron el aprendizaje
de los estudiantes?

e) ¢Qué cambiaria para mejorar su implementacion una préxima vez?
Justifique su respuesta.

. Prepare una presentacion de Google que documente la experiencia con su

WebQuest y que responde brevemente a las cinco preguntas del numeral 4
de la tarea. Para esto:

a) Base esta presentacion en lo que documentd en su bitdcora personal durante
la implementacidn de su innovacion.

b) Comparta la presentacion con su instructor (con opcion «Ver la presentacion»)
antes de la siguiente sesion e inserte esta presentacion en su Bitdcora, sesion 15.

¢) Para esta presentacion, debe guiarse de la matriz de evaluacion «WebQuest
elaborado por docentes y su implementacion» que se encuentra en la pdgina
«Recursos requeridos para cada sesion» en el wiki del curso (sesién 15 y en el
anexo 12).



EVALUACION DE

LA IMPLEMENTACION DE SU
WEBQUEST Y REFLEXIONES SOBRE .
LOS APRENDIZAJES LOGRADOS SESION

Duracion: 3 h

OBJETIVOS

e Evaluar la implementacion del WebQuest.
* Autoevaluar todo el proceso creativo de la planificacién y uso del WebQuest.

CONTENIDOS

e Evaluacién de la implementacion del WebQuest
e |dentificacién de fortalezas y debilidades para cumplir con el perfil de los estudiantes
y docentes para el siglo XXI

PREGUNTAS ESENCIALES

¢ ;Qué recomendaciones tiene para otros docentes que quieren crear un WebQuest?
e ;Qué ha aprendido sobre el manejo de tecnologias educativas en el aula?
¢ ;Qué cambios piensa hacer en su planificacion de cada bloque curricular con

la experiencia ganada en este médulo?



ACTIVIDAD EN PAREJA  TAREA/RETROALIMENTACION EN PAREJAS

Duracién: 2h30

1. Formen parejas, para lo cual ustedes pueden trabajar con las parejas
formadas anteriormente.

2. Compartan sus respuestas a las preguntas esenciales y retroaliméntelas.

3. Utilice la Presentacién de Google que documenta su experiencia implementando el
WebQuest para compartir con su pareja en detalle su experiencia, resultados de la
implementacion del WebQuest con la autoevaluacion. Evalten entre si su desempefio
guiandose con la matriz de evaluacion: «WebQuest elaborado por docentes y su
implementacion» que se encuentra en la pagina «Recursos requeridos para cada
sesién» en el wiki del curso, sesién 11y en el anexo 12.

4. Comparta con el resto de la clase lo méas sobresaliente de su experiencia
con el WebQuest, sobre todo en lo que creen que podrian mejorar para una
proxima ocasion.
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5. Durante media hora, tiene una Ultima oportunidad de realizar cambios a su proyecto
de eXelearning antes de entregarlo a su instructor para su calificacién. Con estos
ultimos cambios realizados, entregue el proyecto a su instructor.

6. Convierta su proyecto en un enlace del Internet. Un miembro del grupo debe abrir
una nueva pégina en su wiki grupal llamada Proyecto Final donde cada miembro
puede colocar su enlace en forma de hipervinculo.

7. Comprima la carpeta donde ha guardado su proyecto, si es necesario, vuelva a ver el
video tutorial Comprimir archivo en ZIP. Después de comprimirla obtendra un archivo
.zip (Ejemplo: ProyectoFinal.zip). Una vez que tiene su archivo, debe adjuntarlo en la
seccion «Proyecto Final» del wiki que cred con su grupo. Recuerde que cada docente
debe subir su proyecto final.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL AUTOEVALUACION DEL APRENDIZAJE

Duracién: 30 min

En este curso, usted ha explorado en detalle lo que significa ser un estudiante y un
docente en el siglo XXI. El objetivo de exploracién ha sido que usted utilice herramientas
tecnoldgicas educativas, como un wiki, herramientas de la colaboracién (Google Docs),
una encuesta digital, motores de busqueda, eXelLearning y la herramienta pedagodgica
WebQuest, siempre en funcién de objetivos, de aprendizaje, claros y articulados con el
aprendizaje que usted debe propiciar en sus estudiantes.



De acuerdo con esto, este proceso se ha planteado para que usted conozca de primera
mano lo que debera, posteriormente, planificar y hacer con sus estudiantes para lograr
aprendizajes significativos, en este caso, en funcién del perfil que su grupo elaboré.

Ahora que ha completado este proceso, vale reflexionar sobre lo aprendido. Para esto,
conteste individualmente las siguientes preguntas en su bitacora personal:

1. ;Qué ha aprendido sobre la capacidad de sus estudiantes? Su capacidad
de manejar la tecnologia, de elaborar e interpretar encuestas, de realizar
investigaciones complejas, de colaborar en grupos, de motivarse. ; Este aprendizaje
cambiara su planificacion? Explique su respuesta.

2. jHasta qué grado cumplen sus estudiantes con el perfil de los estudiantes que su
grupo elaboré?

3. ;Qué acciones deberia tomar para que cumplan con este perfil?

4. ;Qué nivel ha logrado usted respecto del perfil de los docentes que su
grupo elaboré?

5. ;Qué acciones deberia tomar usted para cumplir con los criterios de ese perfil?
Justifique su respuesta en detalle y con ejemplos concretos.
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PRUEBA DE SALIDA SESION

Duracion: 2 h

OBJETIVO

* Evaluar los aprendizajes adquiridos durante el curso.

CONTENIDOS

e Encuesta de salida: Perfiles del estudiante y del docente del siglo XXI
e Prueba de salida



ACTIVIDAD INDIVIDUAL ENCUESTA DE SALIDA

Duracién: 20 min

1. Entre al wiki del curso. En la pagina Encuesta inicial y final a docentes, abra en el
enlace y llene la encuesta.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL  PRUEBA DE SALIDA

Duracién: 1h

1. Tome la prueba de salida.
//"}

/

tanto a usted como a quien ha permitido que le copie. Esto implica que

usted pierda automdticamente el curso y no sea considerado para formarse
como instructor de ningtin otro curso del SiProfe. En el caso de que usted ya
sea instructor de otro curso de formacion continua, serda automdticamente
separado de nuestra base de datos y no lo volverd a replicar con docentes. En
ambos casos, se pasard un informe a la universidad o ISPED que lo patrocina,
para aplicar las sanciones que sean pertinentes.

/,/// En caso de sorprenderlo copiando, se le retirard inmediatamente la prueba,
(, Nt
W
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En el caso de no cumplir con el niimero de horas minimas para aprobar el
curso, usted tampoco podrd presentarse a dar esta prueba de salida.



Wiki
Estructura de
la navegacion

Disefo

Redaccién y
ortografia

Calidad de la
colaboracién

Presentacion
final del
contenido

MATRIZ DE EVALUACION

Perfil del estudiante y del
docente en el siglo XXI

1

Principiante

La estructura de
navegacion es
confusa; no existe
una organizacion
adecuada de titulo
o subtitulo o hay
ausencia de enlaces
internos y externos.

El wiki no presenta
una pagina de inicio.
El disefio del wiki no
es adecuado para la
vista. Hay diferencias
entre los colores, la
letra, el espaciado, el
tamanfo de los titulos
y subtitulos y el tema
utilizados en una
pagina y otra.

La redaccion dificulta
la comprension del
aporte y contiene
errores ortograficos.

Pocos miembros
del grupo aportan
ideas, elementos,
reflexiones,
experiencias y
referencias poco
pertinentes y poco
oportunas para
construir el wiki.
Contribuyen muy
poco con el trabajo
de todo el equipo y
no participan en la
toma de decisiones
consensuadas.

Faltan elementos
importantes para

el desarrollo del
tema. Se basan en
pocas experiencias y
conocimientos de los

2
En desarrollo

La estructura del
menu de navegacion
es ordenada y clara.
La informacién se
organiza en titulos y
subtitulos, presencia
de enlaces externos e
internos.

El wiki presenta una
pagina de inicio.

La diagramacién de
las paginas toma en
cuenta: tamafio y tipo
de letra, espaciado,
colores y titulos

y subtitulos.

La redaccién es
correcta, pero se
encuentra algunos
errores ortogréficos.

Casi todos los
miembros del

grupo aportan

ideas, elementos,
reflexiones,
experiencias y
referencias pertinentes
pero poco oportunas
para construir el

wiki. Casi todos
contribuyen con el
trabajo de todo el
equipo y participan en
la toma de decisiones
consensuada.

Desarrollan
parcialmente las
tematicas sugeridas.
Se basan en las
experiencias, los
nuevos aprendizajes

ANEXO 1

La estructura del menu de navegacion
es ordenada y clara. La informacién se
organiza adecuadamente en titulos y
subtitulos, que permiten una continui-
dad en la navegacién. Contiene enlaces
internos y externos que facilitan la
interaccién con el usuario.

El wiki presenta una pagina de inicio,
la diagramacién de las paginas toma
en cuenta tamafo y tipo de letra, espa-
ciado, colores, titulos y subtitulos. En
general el disefio invita a la navegacion

del wiki.

La redaccién y ortografia son correctas.
No se encuentran errores.

Todos los miembros del grupo aportan
ideas, elementos, reflexiones, experien-
cias pertinentes y oportunas para cons-
truir el wiki. Contribuyen activamente
con el trabajo de todo el equipo y par-
ticipa en la toma de decisiones consen-
suadas.

Desarrollan ampliamente las tematicas
sugeridas. Se basan en las experiencias,
los nuevos aprendizajes y los cono-
cimientos de todos los miembros del
grupo. El contenido evidencia reflexion
y anélisis critico sobre la tematica. Con-

a
3
c

<<




1
Principiante

2
En desarrollo

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la educacién

miembros del grupo.
El contenido evidencia
poca reflexion y
anélisis critico sobre

la temética. Contiene
introduccién, revision
de las fuentes, una
encuesta, resultados y
anélisis, conclusion y
bibliografia.

y los conocimientos
de todos los
miembros del grupo.
El contenido evidencia
poca reflexion y
analisis critico sobre
la temética. Contiene
introduccién, revision
de las fuentes, una
encuesta, resultados y
analisis, conclusién y
bibliografia.

tiene introduccion, revisiéon de las fuen-
tes, una encuesta, resultados y andlisis,
conclusion y bibliografia.

Introduccién

La introduccién
describe un
contexto basado
completamente
en datos con
poca relevancia

al estudiante, sus
intereses o metas.

La introduccién no
prepara al estudiante
para el resto del
WebQuest. No
construye sobre su
conocimiento previo.

La introduccién tiene
una extension de
menos de media
pagina, esta escrita en
un Google Doc.

El contexto describe
un problema
claramente, con
antecedentes. El
problema relaciona
medianamente a

los intereses del
estudiante. Es claro
que el autor desea
construir el problema
sobre el conocimiento
previo del estudiante,
pero no lo logra
completamente.

La introduccion
prepara al estudiante
para realizar el resto
del WebQuest,
anticipando lo que
viene.

La introduccién tiene
una extension de
menos de media
pagina o mas de una
pagina, esta escrita
en un Google Docy
publicada en el wiki.

El contexto describe el problema que se
busca resolver a través del WebQuest

y las circunstancias alrededor del
problema.

Los antecedentes describen cémo y
por qué surgid el problema y por qué
es importante resolverlo. Es construido
sobre el conocimiento previo del
estudiante.

La introduccién describe un problema
que relaciona a los intereses o metas del
estudiante y engancha al estudiante en
su resolucion.

La(s) pregunta(s) gufa, orienta al
estudiante para comprender la tarea. La
respuesta a esta pregunta es el objetivo
final del WebQuest .

La introduccién prepara al estudiante
para realizar el resto del WebQuest
anticipando lo que viene.

La introduccién tiene una extensién
aproximada de media pagina a una
pagina, esta escrita en un Google Docy
publicada en el wiki.

Reporte de
bibliografia
consultada

Contiene algunos

de los elementos
necesarios y algunos
de estos no estan
completos. Las
notas no relaciona la
fuente al objetivo del
WebQuest.

Esta en un formato
inventado por el
estudiante.

El mapa conceptual
no necesariamente
coincide con la

Contiene los
elementos necesarios,
aungue algunos no
estan elaborados de
manera correcta o
completa. Las notas
ofrecen informacién
util pero podria ser
maés especifica y clara.

la bibliografia se
encuentra registrada
de acuerdo con el
formato construido
en clase y en un
Google Doc.

Contiene los elementos necesarios:
tema (categoria), autor, afio, nombre
del articulo, lugar o enlace donde se
encuentra la informacién, y notas. Las
notas indican claramente la relevancia
de la fuente para el trabajo.

Bibliografia se encuentra registrada de
acuerdo

con el formato construido en clase y en
un Google Doc.

La misma bibliografia elaborada en
forma de mapa conceptual, organizado
por los temas seleccionados, contiene el
tema, el autor y afo de publicaciény la




1

Principiante

bibliografia original.
No esté organizado
por los temas
seleccionados

por el grupo y las
anotaciones no
indican la relevancia
de la fuente

al objetivo.

2
En desarrollo

La misma bibliografia
elaborada en forma
de mapa conceptual,
organizado por los
temas seleccionados,
contiene el tema,

el autor y afio de
publicacién y la
anotacion sobre la
relevancia de la cita
a la tarea.

anotacién sobre la relevancia de la cita
a la tarea.

Encuesta

El problema principal
es que las preguntas
no van a llevar a
respuestas de las
preguntas guia.

No esté clara la
relacién entre la
revision bibliografica
y las preguntas en la
encuesta.

Ademas, puede tener
uno o mas de los
siguientes problemas:

La carta de
presentacion
tiene problemas
de redaccion y
falta elementos
para orientar a los
encuestados.

No es original.

Tiene muy pocas
o demasiadas
preguntas.

Contiene una o mas
preguntas abiertas.

No es andnima.

Utiliza pocos tipos de
preguntas.

No hay un mensaje
personalizado de
agradecimiento.

La mayoria de las
preguntas de la
encuesta lleva a
respuestas de las
preguntas guia,
mientras otras no.

Se puede intuir la
relaciéon entre la
revision bibliografica

y las preguntas en la
encuesta, pero no esta
perfectamente clara.

Es original, contiene
el nimero y tipo de
preguntas necesarias.
Las preguntas son
cerradas, pero les
falta claridad en su
proposito.

Es andnima, tiene una
carta de presentacién
que cumple con su
propdsito, tiene un
mensaje personalizado
de agradecimiento.

La carta de presentacion es original,
claramente redactada, orienta
adecuadamente a los encuestados a
llenar la encuesta de manera correcta
y contiene los elementos necesarios
(saludo, presentacién de los autores,
proposito y contexto, la audiencia meta,
cémo van a utilizar los resultados, el
tiempo aproximado que toma llenarla,
que es anénima y agradecimientos de
antemano por llenarla con sinceridad)

La encuesta es original, contiene
minimo diez preguntas (fuera de

las demograficas) y esta elaborada
efectivamente para generar respuestas a
las preguntas gufa.

La encuesta esté estructurada alrededor
de temas identifcados en la revision
bibliogréfica.

Utiliza por lo menos cuatro diferentes
tipos de preguntas.

La encuesta tiene Unicamente preguntas
cerradas que lleven a respuestas
cuantitativas (por ejemplo: si o no,
grados de frecuencia, escala de
1abh,etc)

La encuesta recopila informacién
demogréfica, sobre el perfil del
estudiante y docente en el siglo XXIy
sobre la experiencia de los docentes con
las herramientas web 2.0 en el aula.

La encuesta es anénima.

Tiene un mensaje personalizado de
agradecimiento al finalizar la encuesta.

Esta elaborada en un formulario de
Google Docs.

Resultados y
analisis

Contiene algunos
de los siguientes
problemas:

Contiene el nimero
correcto de gréficos
generados por el

Contiene un grafico por cada pregunta
de la encuesta que proporciona una

interpretacion cualitativa.
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Principiante

Los gréficos no son ge-
nerados por el Formu-
lario de Google Docs.

No hay un grafico por
pregunta.

Las preguntas

que combinaron

no proporcionan
informacién valiosa.

Las preguntas
combinadas no tienen
gréficos.

Las descripciones no
son claras.

No hay
interpretaciones o son
poco relevantes a la
pregunta guia.

2
En desarrollo

formulario de Google
Docs y los dos gréficos
originales generados
por los docentes.

Algunas de las
descripciones no son
claras o efectivas.

Las preguntas
combinadas
proporcionan
informacién valiosa.

El problema

principal es con la
interpretacion de los
datos. Es superficial

o no llega a ofrecer

un anélisis propio y
efectivo para contestar
la pregunta gufa.

Estos graficos son generados por el
formulario de Google Docs.

Posee minimo dos gréficos originales
que combinan resultados de la encuesta.

Estos graficos son generados a través
del uso de la hoja de célculo de Google
Docs.

Hay descripciones claras de cada gréfico.

Hay un anélisis de los resultados mas
relevantes que contestan la pregunta
gufa e interpreta estos datos para darles
sentido dentro de la tarea.

Conclusién El problema La visién es original Los perfiles del estudiante y del docente
principal es con la en su mayoria, surge en el siglo XXI son presentados en una
vision elaborada. de dos de las tres presentacion de Google.

Posiblemente no es fuentes, podria ser . , .
S C La conclusién esté organizada por temas,
original, innovadora més innovadora. ; L
define y justifica cada uno.
o no surge de las tres . .
Esté organizada . .y
fuentes. ) Hay poco texto y tiene imagenes
por temas, define
| . I relevantes.
Ademas, contiene y justifica cada
uno o mas de los uno aunque las Es una visién original, innovadora y
siguientes problemas: definiciones o surge de tres fuentes: informacién
No ests tad justificaciones son recabada a través de busquedas de
o estd presentado . )
P > cortas o dificiles de fuentes vélidas, datos recogidos por
en una Presentacién q ; Y
entender. medio de la encuesta y los criterios
de Google Docs. .
- . propios del grupo.
No st ad La conclusién esta
o estd organizado - .
X 9 elaborada de manera La conclusién esté elaborada de manera
or temas o no . ) ;
P tan definid colaborativa por los colaborativa por los miembros del
estan detinidas o miembros del grupo. grupo.
justificadas.
Ti ho text Las fuentes estan Las fuentes estan citadas correctamente.
iene mucho texto : A : -
o y citadas correctamente. La guia didactica presenta la informacion
ocas imagenes.
P 9 de manera que otro docente puede
El proceso de realizar correctamente el WebQuest.
elaboracion no fue
colaborativa.
La citacion de fuentes
es deficiente.

Gufa No aclara la La informacién es clara | Esta informacion incluye los propésitos

didactica informaicén basica pero no completa. pedagdgicos, la audiencia destinataria,

para el uso del
WebQuest por otro
docente.

a qué bloque curricular y seccién
corresponde, la duracién del proyecto y
la forma de evaluar.




soxauy

“eIDUDOP NS Bp
sojaouod sojdwale
uod sopepodos usiq
uelse sojuswinbie
SO7 ‘ss|ensnuj e1sIA
ap soaund Jinpul
apand "erues|al

e| A ojusiwelen

|op pepijeubLo e

N
@)
X
L
Z
<

'Sed110a] $auU0iIseaNd IS

5

se| ua uoesauad 5

‘sopepodos uaiq ugse e| sp pepipunjo.d 5

n S

Z % sojuswnb.e so| sp e| uesysenw A soued =

@) < ‘@1usd0p |  sounB|y ‘sopejuasald uos sojuswnbie %”
—

(@) m "e30a.iooul ugidedide | sp epia ns e sojdeduod s01dedu0d soAsNU SO| 507 "uoiden|eas A >

S

= ns A soydeouod so| so| op uomeoyde e[ A | ieoide ap pepioeded g sisauls ‘sisijeue 0213440 Q

w %n ap uoisuaidwod 003140 ojusiwesuad A oono ojusiwesuad | ‘uoioediide e aAnjpul ojusjwesuad MJ

< o v/ eood enseniy odcod ensenwaq essenwaQ 0213140 OjUSIWESUS ap elpuspIAg o

> 5 5

w 5 £

S 3

= 9]

Om .

2

N =

— m

_m ‘elyelBopo ap saiousw <

<< S210.18 DUBIUOT) m.

M ‘ejoueds3 eonewelb g HP

ap Jepueisa |9 ez||in s

‘eln}os| e| ueynoylp | ‘edejd se uoieziueBio >

z/ anb saiole aual| e| '01LIDSd Ualg v/N V/N BDIURDDIA °

2

afejung eLi089)e) o

uoidelojep 2




oL/

aleyung |ero|

v/

"so|elouase seyunBeud
se| ap uoisuaiduwod
B| O UQIX3|jal B|

ap erpuapine edod
eAISON|A "S||E18p O
olusiwesuad oyonw
ap epuspine Aey opN

"epe||oLiessp
ualq ou oiad ‘Uoixs|}ai
| 8p eIDUSpIAS BUND|R
easen|y ‘sopejussaid

soydeouod ep
|eroadns uoisusidwod
eun elsjel A seapl
seAaNU BlUSSal

‘|euosiad
ue} se ou ouad UoIXs|}ai
ap eduapine Aey

‘sopejussaid sordeouod

ap uoisuaidwod
euanq eun els|jes A
Seapl seAsnU BIUSSSIY
‘ope||oliesap uaig

‘sejopeAouul
seapl ejuasaly

‘uolubooelsw o/A

|euosiad uoixa|jal
ap epuspline Aey
K sepe||oliesap
usIq Uos seapl se

seapl se|
ap ojjouiesag

UQLRINPA €] e sepedijde UQIRdIUNWOY) ) A ugidewloyu| e) ap setdojouds)




LECTURA COMPLEMENTARIA
Busquedas avanzadas con Google® AN EXO 3

Busqueda avanzada en Google

Como hemos mencionado en las ediciones
anteriores, Google es el prototipo de los
motores de busqueda y uno de los
buscadores mas usado actualmente, no solo
por su facilidad de uso, sino también por su
capacidad para encontrar informacion
precisa en forma rapida y sencilla. '
En este articulo nos dedicaremos a desarrollar el uso avanzado de esta herramienta, y
los trucos a utilizar para obtener éxito en las busquedas.

Q
¢Cuando realizar una busqueda avanzada? Q

Antes de seguir adelante, definiremos algunos conceptos que nos permitiran explicar
esta pregunta.

o Sensibilidad: es la capacidad de un buscador encontrar la mayor cantidad de
informacion relacionada al tema que se esta buscando. Es decir que se obtienen
muchos resultados pero quizas no tan relevantes.

e Especificidad: es la capacidad de un buscador de obtener la menor cantidad de
informacion pero muy relevante.

De acuerdo a la necesidad de informacion, habra situaciones en la que se necesitara que
la busqueda sea sensible y en otras, que la busqueda sea especifica.

Para ejemplificar esto, hipotetizaremos dos casos de necesidades de informacion
diferentes.

Caso 1: se nos presenta un paciente en un consultorio de
atencion primaria con neuralgia del trigémico de larga data,
refractaria al tratamiento convencional, y queremos saber si
existe alguna actualizacion sobre el tratamiento de esta
afeccion.

En este caso la busqueda debe ser 1o mas sensible posible,
por el hecho de que la informacion disponible sobre este
tema no va a ser tan abundante por dos motivos: el escaso
tiempo de publicacién y por la escasa frecuencia de esta
enfermedad . Por consiguiente necesitaremos que nuestra
busqueda traiga la mayor cantidad de resultados posibles.

Caso 2: un médico joven, inicia su actividad asistencial en un
centro de atencion ambulatoria de pacientes adultos, y quiere
saber cual es el mejor tratamiento para la hipertension arterial
esencial sin complicaciones en pacientes no ancianos. La
hipertension arterial es una enfermedad muy prevalente en la
poblacion general, y diariamente se publica mucha informacion
sobre su tratamiento. Por ello, en este caso nuestra estrategia de
busqueda debe estar orientada a obtener resultados mas
especificos, es decir pocos pero muy relevantes.

a
o
c

<<

¢ Tomado de http://www.intraned.net/UserFiles1B%c2%B7squeda_avanzada_en_Google.pdf
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Como vimos en los ejemplos anteriores, las necesidades de informacion varian de
acuerdo a la situacion, y las estrategias a utilizar en cada caso es diferente.

¢ Que soluciones nos ofrece Google?

Google tiene una G O O 8 e

. Argentina
herramienta de g

busqueda avanzada,
que se encuentra en ~ LaWeb Imigenes Grupos™U=*®'  Directorin  Noticias
la parte derecha de la  [diabstes
pégina pn'ncipal | Bisqueda en Google l Yoy a Tener Suerte
2
como muestra la squeda: @ laWeb O paginas en espafiol © paginas de Argeng#

Bisqueda Avanzada

figura siguiente.
g g | Busaueda avanzada

Publicidad - Todo acerca de Google - Google.com in English

jHaga de Google su pagina iniciall

Esta herramienta abre un formulario que permite definir ciertos parametros necesarios
para hacer una bisqueda mas exacta. (Figura siguiente)

Google Bﬂsqueda avanzada Sugerencias de bisqueda | Todo acerca de Google

con todas las palabras | 10 resultados j
Bisqgueda en Google I

Buscar
resultados con la frase exacta I

con alguna de las palabras |

sin las palabras I

Idioma Producir paginas escritas en Icualquier idioma vl

E?t:rlnri':;o de |30|am8n19 =] devuelve resultados del formato de archivo [ETETMEIREME
Fecha Mostrar paginas Web actualizadas durante Ien cualguier momento ;I

Presencia Producir resultados en los que mis términos estén presentes Ien cualguier parte de la pagina EI

DominioslSoIamente 'I producir resultados del dominio o sitio Wehl : L .
Ejempios: .org, google.com Mas informacion

Busqueda Especifica a una Pagina

- L - - | Buscar
Similares Encontrar paginas similares a la pagina -
Ejemplo: www.google. comihelp. htm!
Enlaces Encontrar paginas con enlaces a la pagina | Buscar I

©2005 Google




(El buscador de Google permite utilizar operadores
booleanos?

En la parte superior del formulario de Busqueda avanzada tenemos diferentes campos
que representan a los operadores booleanos. Los operadores 16gicos u operadores
booleanos surgieron a partir de la teoria de Boole.

John Boole, era un matematico del siglo XIX que creo la teoria
de Boole o teoria de los conjuntos. La teoria decia que la
combinacion de conjuntos de diferentes maneras permite
obtener universos mas acotados.

Existen 3 operadores booleanos: AND, ORy NOT. Dos de
ellos (AND y NOT) son operadores de restriccion y OR es un
operador de expansion.

Para ejemplificar esto utilizaremos como ejemplo la vacuna de
la Influenza.

Restriccidon Restriccidon Expansion

Vacuna

7

La opcion “con todas las palabras” representa al operador booleano AND, que es un
operador de restriccion. Ingresar palabras en este campo permite hacer busquedas en las
que estos dos términos estan combinados. En la figura A del grafico anterior esta
representada esta interseccion con el color verde. Por ejemplo si ingresamos vacuna
influenza, Google devolvera como resultado, todas aquellas publicaciones que traten de
vacuna e influenza. Todas aquellas publicaciones que traten solo de vacuna o influenza
por separado, no apareceran en los resultados, ya que no cumplen con los dos criterios.

La opcién “con la frase exacta” permite buscar frases. Esto reemplaza el uso de
comillas, que anula la combinacidn automatica que hace Google con el operador AND.
Un ejemplo seria Neuralgia del trigémino. Si ingresaramos dicha frase en el campo de
busqueda obtendremos resultados que traten sobre ese tema.

La opcion “con alguna de las palabras” representa al operador booleano OR, que es
un operador de expansion. Por ejemplo si ingresaramos vacuna influenza, en este
campo, obtendremos mas resultados, porque buscariamos publicaciones que traten solo
de vacuna, solo de influenza o vacuna e influenza, es decir, que utilizando este campo
ampliamos nuestro universo de busqueda. Esto lo podemos observar en la figura C del
grafico anterior de color amarillo.

La opcidn “sin las palabras” representa al operador booleano NOT, es decir que todo
lo que ingresemos en este campo no aparecera en los resultados de bisqueda. Por
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ejemplo si buscaramos vacuna, y en este campo agregamos influenza (Vacuna NOT
influenza), obtendremos solo resultados que hablen de vacuna pero ninguno que trate
de influenza. Es decir que es un operador de restriccion, que nos permite hacer mas
especifica nuestra busqueda. Esto también lo podemos observar en la figura B del
grafico anterior de color celeste.

¢ Qué otras opciones tiene Google en su busqueda avanzada?

e Idioma: como hemos dicho en la edicién anterior, Google esta disponible en
107 idioma, por lo tanto, puede hacer busqueda en cada uno de estos.

e Formato de Archivo: esta opcion nos permite seleccionar el formato en el que
queremos obtener los resultados. Los formatos disponibles para hacer busquedas
en Google son los siguientes:

= Adobe Acrobat PDF (.pdf)

= Adobde Postscript (.ps)

=  Microsoft Word (.doc)

=  Microsoft Excel (.xls)

*  Microsoft Power Poin (.ppt)

* Formato texto Enriquecido (.rtf)

También tenemos la opcion de seleccionar el formato en el que no queremos
obtener resultados. Es decir, por ejemplo, podemos definir obtener todos los
formatos excepto los .pdf. Esto lo podemos ver en la siguiente figura.

Formato de §
archivo

| devuelve resultados del formato de archivo [EVGMIIMEIAELY

Adobe Postscript ((ps)
Microsoft ¥Word (. doc)

Microsoft Excel (xls)

Microsoft Powerpoint { ppt)
Formato Texto Enriquecido {.rf)

e Fecha: esta opcion permite seleccionar el tiempo de publicacién como muestra
la figura siguiente.

Fecha Mostrar paginas Yeb actualizadas durante  SelOReklS I Maluil0
en los dltimos 3 meses
en los ditimos B meses
en el dltimo afio

e Presencia: esta opcion permite seleccionar la parte del articulo en la cual se
desea buscar un término o una frase.

E‘ll cu Uler .l-:lrtéﬂljt! a pa ”I-ﬂw
en el titulo de la pagina
en el contenido de la pagina
en la direccion de la pagina
en los vinculos hacia esta pagina

Presencia Producir resultados en los que mis términos estén presentes




e Dominios: esta opcion permite seleccionar los dominios en los que se desea
realizar la busqueda. Por ejemplo, si la busqueda es sobre instituciones
educativas, podriamos ingresar como dominio “.edu”.

o Similares: esta opcidon permite ingresar una direccion electronica, para que
Google realice una busqueda de sitios similares a este.

o Enlaces: permite encontrar paginas que hagan referencia a la direccion que se
ingresa en este campo.

. Coémo aplicar esto a los ejemplos anteriores?

Como ya lo hemos mencionado anteriormente, se pueden utilizar diferentes estrategias
de busquedas de acuerdo a la necesidad de informacion en cuestion. Debemos aclarar
que para que la informacion hallada sea relevante “siempre” se debe analizar
rapidamente los resultados, para ajustar la estrategia utilizada (agregar palabras claves o
quitarlas, utilizar operadores booleanos seglin sea necesario, etc).

Por ejemplo para el caso 1, ;qué estrategia se puede utilizar para hacer la busqueda?

1. Si se utilizara el formulario de busqueda basica de Google, la estrategia a utilizar
seria: “neuralgia del trigémino” AND tratamiento. Notese que utilizamos
comillas, para poder hallar esta frase textual en los resultados de la busqueda.
Resultados: esto devolvera como resultado todas las citas que hablen sobre el
tratamiento de la neuralgia del trigémino.

2. Para refinar la estrategia de busqueda se puede agregar AND refractaria.
Resultado: se obtendran citas sobre tratamiento de la neuralgia del trigémino
refractaria.

3. Si se utiliza el formulario de busqueda avanzada, se puede ademas seleccionar
que el formato de los archivos sean .pdf (Acrobar Reader), infiriendo que la
mayoria de ellos pertenecen a publicaciones en revistas cientificas. De esta
manera ya se esta mejorando la calidad de los resultados. No olvidando nunca
que el analisis sobre la calidad de informacion hallada 1o hace en Gltima
instancia el lector.

Resultado: esto nos devolverd como resultado archivos pdf que hablen sobre
tratamiento de la neuralgia del trigémino refractaria.

4. Si se quiere utilizar completamente el formulario de busqueda avanzada se
puede hacer de la siguiente manera:

En con todas las palabras se puede ingresar tratamiento.

En con la frase exacta se puede ingresar neuralgia del trigémino.
En formato de archivo se puede elegir solamente .pdf.

En presencia se puede elegir en el titulo de la pagina.

En fecha se puede elegir en el wltimo afio.

S poow

Resultados: de esta busqueda se obtendras como resultado todos los pdf
publicados en el ultimo afio, que hablen en el titulo sobre tratamiento de la
neuralgia del trigémino.

e Como se ha observado, se pueden utilizar diferentes estrategias de busqueda,
para un mismo caso de necesidad de informacion. Para el caso 1, se pueden
utilizar también otras estrategias, que se la dejaremos a ustedes como practica.

Ahora, para el caso 2 , ;que estrategias se puede utilizar?
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1. Si se utilizara el formulario de busqueda basica de Google, la estrategia a utilizar
seria: “hipertension arterial” AND tratamiento.

Resultados: esto nos devolvera como resultado citas que hablen sobre el
tratamiento de la hipertension arterial. Pero, es muy probable que la cantidad de
resultados sea extremadamente abundante, por lo que se necesitaria refinar la
estrategia para ser mas especificos.

2. Para refinar la estrategia de busqueda se puede agregar NOT ancianos o -
ancianos. Notese que en Google, muchas veces para utilizar el NOT también se
puede utilizar el signo menos seguido de un espacio y la palabra que se desea
excluir de la busqueda.

Resultado: se obtendran citas sobre tratamiento de la hipertension arterial en
poblacién no anciana.

3. Sise utiliza el formulario de busqueda avanzada, se puede ademas seleccionar
que el formato de los archivos sean .ppt (presentaciones en Power Point),
Resultado: esto nos devolverd como resultado presentaciones en Power Point
que hablen sobre tratamiento de la hipertension arterial en pacientes no ancianos.
Esto muchas veces ayuda a la hora de crear una presentacion sobre un tema, ya
que se pueden tomar ideas de presentaciones ya existentes.

4. Si se quiere utilizar completamente el formulario de busqueda avanzada se
puede hacer de la siguiente manera:

a) En con todas las palabras se puede ingresar tratamiento.

b) En con la frase exacta se puede ingresar hipertension arterial.
¢) En sin las palabras se puede ingresar anciana anciano ancianos.
d) En formato de archivo se puede elegir solamente .pdyf.

e) En presencia se puede elegir en el titulo de la pdgina.

/) Enfecha se puede elegir en los ultimos 6 meses.

Resultados: de esta busqueda se obtendras como resultado todos los pdf
publicados en los ultimos 6 meses, que hablen en el titulo sobre tratamiento de la
hipertension arterial en pacientes no ancianos.

e Y asi se pueden utilizar otras opciones del formulario de busqueda avanzada
para refinar la estrategia de busqueda y obtener resultados mas relevantes.

Comentario

Como hemos visto anteriormente, Google brinda numerosas herramientas para hacer
una busqueda mas precisa, pero requiere gran entrenamiento y practica llevar a cabo una
busqueda efectiva. Esto no quiere decir, que sea imposible, simplemente que se debe ser
perseverante al principio para lograr un entrenamiento adecuado en busqueda de
Informacion.

Lo que se observa en la figura siguiente, es
lo que generalmente sucede en el proceso
de busqueda de informacion, es necesario
hacer numerosas busquedas para lograr un
entrenamiento adecuado y lograr resultados
mas efectivos.

Por ello agregamos casos que suceden generalmente en la realidad y sirven como
ejemplo para tener estrategias de busqueda propias.

...es necesario abrir muchas ostras para
hallar una perla!




LECTURA COMPLEMENTARIA

Criterios para evaluar fuentes de

informacién provenientes de Internet AN EXO 4

Caracteristicas y objetivos del sitio web donde se publican los contenidos

¢ ; El Sitio Web pertenece a alguna entidad gubernamental, una organizacién
comercial, institucidon educativa, una entidad sin dnimo de lucro, o a un autor

particular? si asi es, jcudl es su informacion general?
e ;Cuél es el propdsito del Sitio Web? (informar, vender, etc.).
* ;A qué tipo de audiencia se dirige el Sitio Web?

* ;Es posible establecer contacto con la organizacién mediante un numero telefénico,

direccién postal, o direccion electrénica?

* ;A qué pais pertenece el sitio Web? Es facil identificar su origen? (verifique el

dominio: .co para Colombia, .es para Espana, .ar para Argentina, etc.)
e ; El sitio Web tiene intereses comerciales?
¢ ;Qué tipo de publicidad tiene?
e ;La publicidad esté separada de la informacién publicada en la pagina Web?

e ; El sitio Web se actualiza constantemente? (verificar las fechas de actualizacion, si los

enlaces estan vigentes/activos, y si los contenidos son actuales)

* ;La direccién tiene caracteres especiales como (~, %) o las palabras Users, People,
Members, que indiquen que el contenido corresponde a particulares (docentes

adscritos, consultores, invitados, etc)?

Después de analizar los datos anteriores, cree usted que éste sitio Web esté bien

respaldado, no tiene intereses comerciales y puede ofrecer informacién confiable que
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se ajuste a la que esta buscando para su investigacion?




Informacion sobre el autor de los contenidos

¢El autor esta claramente identificado en la pagina? Debe figurar, por lo menos, su
nombre completo y una direccién de contacto como correo electrénico.

* ;Se suministra informacién del autor sobre estudios, cargos desempefiados y

ocupacion actual?

¢Qué lo acredita como conocedor del tema para dar la informacién que se publica
en la pagina Web?

Tiene el vinculo ;Quiénes somos?

¢ Qué informacion se encuentra en la Web sobre el autor?

Después de analizar los datos anteriores, ;cree usted que este autor es idéneo
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para hablar sobre el tema que usted estd investigando y para ofrecerle informacién
valedera y confiable?

Informacion sobre los contenidos

* ;En qué tipo de publicaciéon se presentan los contenidos? (articulo, blog, libro,

noticia, entrevista,ensayo)

¢En qué fecha se publicaron los contenidos? ;Son actuales y vigentes?

¢ Cudl es el proposito de los contenidos? (informar, vender, persuadir al lector

sobre alguna idea)

¢ Los contenidos ofrecen informacién Gtil para atender sus necesidades de

informacién?

¢ Los contenidos se presentan de manera clara, libres de errores gramaticales,
ortograficos y tipograficos?

¢Las imégenes y contenidos de |la pagina Web pretenden persuadirlo acerca
de intereses politicos, sociales, religiosos o culturales que puedan sesgar la
objetividad de la informacién?




Si se presentan gréficas y tablas que contienen informacién o datos, estan

claramente rotuladas y son faciles de leer?

¢Si la informacion publicada en la pagina Web proviene de otras fuentes,

se citan correctamente?

¢ Ofrece recursos y enlaces adicionales pertinentes para el tema?

¢La informacién contradice la que se localizé en otros sitios?

* ;Los contenidos estan enlazados desde otras paginas?, ;qué tipo de

paginas son?

Después de analizar los datos anteriores, ;cree usted que estos
contenidos le ofrecen informacién valida y confiable para cumplir los objetivos
de su investigacion?

CREDITOS:
Esta lista de criterios, desarrollada por EDUTEKA, hace parte del Médulo sobre Competencia para Manejar
Informacién (CMI).

Este documento se publica bajo licencia “Creative Commons” z OO comvons
(Versién 2.5 - Colombia -) http://www.eduteka.org/PoliticaUso.php ; DEE LR o @Learn

Competencia para Manejar Informacién (CMI) - http://www.eduteka.org/CMl.php
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Caracteristicas de aplicaciones
para crear mapas mentales AN EXO 5

Aplicacién Caracteristicas Ventajas Desventajas Posible uso en el aula
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Caracteristicas de aplicaciones
para crear encuestas digitales AN EXO 6

Aplicacién Caracteristicas Ventajas Desventajas Posible uso en el aula
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LECTURA COMPLEMENTARIA
Int tacidon de dat
" Cruce de variables ANEXO 7

Usted elabord su encuesta con mucho esmero, la envié a sus comparferos, conocidos y otros
contactos, recibid sus respuestas y con estas respuestas ya tiene elaborados los gréficos.

6_
1 Totalmente en desacuerdo 0% 57
2 En desacuerdo 0% 44
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10% 3- -
4 De Acuerdo 30% 2
5 Totalmente de acuerdo 60% i
1 -
o, -
1 2 3 4 5

Ya puso los gréficos en un documento pero se da cuenta que ver todos los gréficos en un
solo lugar podria abrumar a su lector. Para facilitar la lectura, hay que hacer los graficos
mas comprensibles.

Descripciones de graficos

Hay personas que pueden mirar a un grafico y en poco tiempo tienen una clara
comprension del resultado que reporta. Sin embargo, hay que imaginar que la persona
que lee su reporte no tiene esta facilidad. Una corta descripcion del gréfico, entonces,
asegura la comprensién de su lector de los graficos.

La descripcién de gréficos obtenidos de encuestas normalmente relata una distribucién de
frecuencias. Por ejemplo, en el gréfico arriba (es un histograma), se puede reportar que:

e Nadie estd en desacuerdo que el uso de las TICs impacta positivamente en
el aprendizaje de sus estudiantes.

e La gran mayoria de los docentes encuestados (?0%) estéan de acuerdo que el uso
de las TICs impacta positivamente en el aprendizaje de sus estudiantes.
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e Poco més de la mitad de los docentes encuestados (60%) estan totalmente
de acuerdo que el uso de las TIC’s impacta positivamente en el aprendizaje
de sus estudiantes.
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En las descripciones de graficos, entonces, se utilizan frases como «a mitad de los
entrevistados prefiere...», «casi la tercera parte de los entrevistados piensa...», «poco
menos de la mitad de la poblacién votaran...», «cuatro de cada diez mujeres prefiere...»,
«la mayorfa de personas...»

La media
Otra manera de proporcionar una descripcion es utilizando la media. Es el promedio
aritmético de una distribucion. En otras palabras, es la suma de todos los valores dividida

entre el nimero de casos.

Por ejemplo, en el mismo gréfico arriba, podemos ver que la distribucion de respuestas
es asi:

Respuesta # de respuestas obtenidas

1
Totalmente en desacuerdo 0
2 0
En desacuerdo
3 1
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 3
De acuerdo
> 6
Totalmente de acuerdo

Entonces, para calcular la media, multiplique los valores en la columna «Respuesta» por
los valores en la columna «# de respuestas obtenidas» de la siguiente manera:

Respuesta (a) # de respuestas obtenidas (b) axb
! 0 0
Totalmente en desacuerdo
2
En desacuerdo 0 0
3 1 3
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4
De acuerdo 3 12
5
Totalmente de acuerdo 6 30




Ahora, sume los valores en la nueva columna (a x b) y divida entre el nimero de
respuestas obtenidas (10):

0+0+3+12+30/10 =
45/10=4.5

De esta manera se puede determinar que el promedio de respuestas de los docentes es
4.5 sobre 5. En este caso, la descripcién podria ser asi:

* El gréfico arriba indica el promedio los docentes que se ubican en 4.5,
estableciendo que estén entre »De acuerdo» y »Totalmente de acuerdo» con que
el uso de las TIC impacta positivamente en el aprendizaje de sus estudiantes. En
otras palabras, la actitud hacia el impacto en el aprendizaje del uso de TIC es muy
favorable.

Asimismo, la media es Util para reportar respuestas sobre la edad de los entrevistados,
numero de afos que ejercen la docencia entre otros.

Cruce de variables

Hay resultados que solos no proporcionan mucha informacién util para contestar

la pregunta guia. Sin embargo, al combinar o cruzar estos resultados con otros, la
informacion se enriquece. Por ejemplo, en una encuesta, contestaron 12 hombresy 16
mujeres. También se sabe que 14 encuestados dijeron que si utilizan la herramienta blog
en sus clases, y 14 dijeron que no lo utilizan. Con esta informacién, se podria llegar a

la conclusion que la mayoria de los encuestados son mujeres y la mitad de todos los
encuestados utilizan el blog en su clases.

En este caso, los dos datos no causan mucha sorpresa y quiza no son muy Utiles para
contestar la pregunta guia. Sin embargo, al combinar o cruzar los resultados, se puede
apreciar cual de los dos géneros utiliza mas el blog.
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Con estos datos, se puede generar el siguiente grafico:

Uso del Blog entre los docentes

12
9
6
3
0 —
Si No
B Masculino - Femenino

Este grafico indica que las mujeres dan mucho mas uso al blog (69%) en sus clases que
los hombres (25%) encuestados.

Asi, al combinar dos resultados distintos, descubrira informacion mucho mas dtil para
contestar su pregunta guia.

Interpretacién de graficos

Ademés de describir los graficos de una manera comprensible para el lector, un reporte
efectivo ofrece su interpretacion personal del significado del resultado.

Por ejemplo, suponiendo que el primer grafico (4 El uso de las TIC’s impacta
positivamente en el aprendizaje de sus alumnos?) y el segundo gréfico arriba (Uso del
blog entre docentes) vienen de la misma encuesta, podriamos cruzar los resultados de la
siguiente manera:

Descripcion

La gran mayoria de los docentes encuestados (90%) estan de acuerdo con que el uso de
las TIC impacta positivamente en el aprendizaje de sus estudiantes. Al mismo tiempo,
este grafico expresa que las mujeres dan mucho mas uso al blog (69%) en sus clases que
los hombres (25%) encuestados.



Interpretacion

Existe una aparente contradiccion entre los dos resultados reportados arriba,
especialmente entre los hombres docentes. Para hombres y mujeres hay una actitud muy
positiva hacia el impacto en el aprendizaje con el uso de las TIC en el aula, pero solo

el 25% de los hombres utilizan la herramienta del blog en su aula, mientras el uso de la
bitdcora por las mujeres (69%) concuerda con su actitud positiva hacia las TIC.

Esto podria significar algunas cosas:
* Los hombres tienen una actitud positiva hacia las TIC, pero no han traducido esta
actitud a la accién en su aula. En otras palabras, la actitud de los hombres no tiene

fundamento en su experiencia.

* Los hombres prefieren otras herramientas TIC en su aula y no el blog. En este caso,
se justifica su actitud positiva hacia las TIC en su experiencia.

* Las mujeres fundamentan su actitud positiva en su experiencia con el blog en su aula.
Esta interpretacion enriquece la comprensién del lector del reporte. La interpretacién
lleva a un anélisis de las implicaciones de los resultados, su impacto mas amplio en la
generacion de conocimiento. La interpretacion conecta diferentes resultados de una

manera que ayuda al lector ver patrones y tendencias en las respuestas que no son
visibles de otra manera.

Recomendaciones para otra investigacion

Esta interpretacion también lleva a una recomendacién de indagar més para contestar las
nuevas preguntas que surgen. Por ejemplo:

* ;Qué porcentaje de hombres utilizan herramientas tecnoldgicas en sus aulas?

e ;,Qué herramientas TIC utilizan los hombres en su aula?
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Aplicacion Caracteristicas Ventajas Desventajas Posible uso en el aula
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LECTURA COMPLEMENTARIA
ANEXO 9

Manual de eXelLearning’

Programa TIC, Universitat de Valéncia | 1

[Manual sobre eXeleaning]

Creacion de Materiales de aprendizaje I parte:

EXELEARNING, UN PROGRAMA DE CREACION
DE MATERIALES DE APRENDIZAJE MULTIMEDIA

OBJETIVO:

El software libre eXelearning es una herramienta que nos permite crear
materiales de aprendizaje en los que se puede combinar texto con elementos
multimedia (audio, video, animacién, webs externas, etc.) a la vez que crear
ejercicios interactivos de tipo eleccién multiple, verdadero/falso, completar
huecos, etc. El resultado que obtenemos es una unidad didactica estructurada a
través de un indice con las diferentes secciones en las que la hemos dividido y
que puede incluir subapartados. El alumno puede utilizarla como método de
auto-aprendizaje como si estuviera navegando por una pagina web.

Una vez creada la unidad didactica, se obtiene un archivo .zip compatible con
el entorno de Aula Virtual, que podemos subir y poner a disposicién de nuestros
alumnos. Estos archivos .zip son reutilizables, lo cual implica que podemos ir
modificandolos segin nuestras necesidades curso tras curso. A su vez, podemos
intercambiar estos archivos con otros docentes y compartir el material que
hemos creado.

inpDICE
1. ;Qué es eXelearning?
2. Instalacién
3. ¢(Cémo crear una unidad de aprendizaje?
4. Ediciény creacion de actividades
5. Exportar a SCORM 1.2

7 Manual de eXelearning, Universidad de Valencia. Tomado de: http://issuu.com/profesordelmiguelcervantes/docs/
manual_exelearning
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1. ; QUE ES EXELEARNING?

eXelearning es un editor XHTML creado para ayudar a los docentes a disefiar,
desarrollar y publicar materiales de aprendizaje multimedia sin necesidad de tener
conocimiento sobre HTML o XML.

Con eXelearning obtenemos unidades de aprendizaje compuestas de
actividades de rellenar huecos, de respuesta miultiple, Verdadero/Falso, examenes,
etc. También podemos introducir archivos de video, audio, imagenes, ficheros
adjuntos, animaciones, paginas web externas, etc.

El procedimiento es sencillo: primero creamos la unidad didactica a través de
los médulos pedagdgicos (idevices) y después la exportamos al formato SCORM 1.2
para poder subirla a Aula Virtual a través del médulo Lors Management/
Materiales de aprendizaje.

2. INSTALACION

eXelearning funciona tanto sobre Linux, Windows o Mac OX

Descarga el programa en: http://exelearning.org/

Al abrir el programa nos damos cuenta de que funciona sobre el navegador Mozilla
Firefox, pero esto no significa que estemos trabajando en Internet, sino que lo
hacemos sobre el programa que acabamos de instalar.

iOjo! Cuando queramos salir, tendremos que ir a Archiveo > Salir, ya que la opcién
usual estd deshabilitada.

3. ; COMO CREAR UNA UNIDAD DE APRENDIZAJE?

Abrimos la aplicacién y distinguimos tres areas de trabajo:

1. Contorno: area que permite configurar el arbol de contenido
2. iDevices: repertorio de herramientas de edicién
3. Area de trabajo: edicidn, creacién de contenido y validacién.
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Herramientas:

Archivo: funciones
Estilos: cambia el fondo por el estilo

que mas te guste

bésicas: nuevo, Cambia idioma

abrir, guardar,

eXe : Inicio c
Archivo » Herramientas » Estilos » Ayuda »
Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar m Propiedades
Contorno.
Inicio
Inicio
1.-Contorno
- < .
E v ay 3. Area de trabajo
iDevices
Actividad

Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura
Applet de Java

Articulo Wiki

Caso de estudio

Examen SCORM

Galerfa de imdgenes
Imagen ampliada
Objetivos
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso

Pre "Iﬁéb‘ﬁ{f Gltiple
mZn dltiple.
RSS

Reflexién

Sitio Externo Del Web
Texto Libre

1. Contorno: se observa que en el area de contenidos la aplicacién ofrece por
defecto un Unico nodo, Inicio, el cual equivale a la primera pagina, por lo que
podemos utilizarla como pagina de bienvenida al curso (incluyendo guién de
contenidos, presentacion de la materia, etc.). Si que le podemos cambiar el nombre
a partir de la opcién que hay arriba: Renombrar, pero no lo podremos cambiar de
lugar ya que éste sera el nodo principal y los demas se iran situando debajo.
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Vista del contorno de una unidad creada: observamos que hay un nodo principal
(Unit 1) que contiene secciones (Reading, Vocabulary, etc.) y éstas, a su vez,
contienen subsecciones.

A PR BA
[ ) (

Archivo »  Herramientas
Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar

Contorno |
¥ Unit 1: A picture's worth a thousa...
¥ Reading: Literary text
¥ Discussion
Listening: Is TV a good or...
Use of English: cloze
Grammar check: past and perfe...
¥ Vocabulary: words in the news
Fixed phrases and idiomatic ...
¥ Cultural corner: varieties of En...

>

Wiki article: List of Dialects o...
Maos X

-

2.iDevices:

Los iDevices son la base de eXelearning, ya que a través de estos médulos iremos
confeccionando nuestra unidad de aprendizaje.

Podemos agruparlos segun su funcionalidad en:

iDevices
Actividad
Actividad de Espacios en Blanco

Actividad de Lectura Presentacion de los contenidos: los podemos incluir en la
Applet de J; . Jo . .
o primera pagina, ya que muestran el nivel requerido para
C ds tudi 1 i 1 1

o completar la unidad y los objetivos que se persiguen

Galeria de imagenes

Imagen ampliada > Objetivos

Objetivos . -

Pre-conocimiento » Pre-conocimiento

Pregunta Verdadero-Falso
Pregunta de Eleccién Maltiple

Pregunta de Seleccion Maltiple Ira .

o Actividades y preguntas:

Reflexion

Sitlo Externo Del We » Actividad libre o Texto libre: aqui podremos incluir

Texto Libre

cualquier actividad o texto, pero no es interactiva.

» Actividad de lectura: pondremos un texto para que lo
lean los alumnos. Después agregamos alguna pregunta
para trabajar sus contenidos.
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Estudio de caso: se puede plantear un problema para que lo resuelvan los
alumnos. Es posible agregar retroalimentacion.

Reflexion: lanza una pregunta o plantea una situacién para que reflexionen
sobre el tema.

Actividad de espacios en blanco: presenta un texto donde faltan palabras
clave que el alumno debe rellenar.

Pregunta eleccion miultiple: a parte de las opciones multiples, es posible
dar una pista a cada pregunta que hacemos. También se puede incluir la
respuesta que aparecera cuando acierten la pregunta o la fallen.

» Examen SCORM: a través de esta actividad podemos evaluar los
conocimientos adquiridos. La puntuacién obtenida por cada alumno
quedara registrada y la podremos obtener a través de Lors Management. Se
puede poner una nota minima para aprobar. No es posible dar pistas.

Y VvV V¥V Vv

Adjuntar otros elementos multimedia

» Galeria de imagenes: podemos cargar todas las imagenes que queramos.
La vista nos mostrara las miniaturas. Cuando el alumno hace clic sobre ellas,
éstas se amplian.

» Imagen ampliada: se puede poner una imagen que luego se podra ampliar
con el zoom para destacar aquello que mas nos interese.

» Applet de Java: permite incorporar aplicaciones hechas con Java
(Geogebra, Physlets, Jclic)

Agregar elementos externos

» Articulo de Wikipedia: podemos incluir cualquier articulo de Ia
enciclopedia wikipedia. Ponemos la palabra que deseamos que aparezca y
le damos a “Cargar”

» RSS: podemos afiadir una fuente de noticias, sin embargo, éstas quedaran
congeladas hasta que volvamos a cargar la pagina.

» Sitio externo del web: permite poner una ventana web para entrar y
navegar (requiere conexion a la red)
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3.- Area de trabajo:

Al hacer clic sobre el iDevice que queramos utilizar, éste se abrira en el area de
trabajo y podremos comenzar a crear la actividad.

Como vemos, en el area de trabajo aparecen dos pestafas: edicion y
propiedades. La primera es para editar la actividad. A través de la segunda
podemos explicitar todas las propiedades de la unidad que estamos creando
(titulo, autor, descripcidn, etc.). Aparece también una pestafia con el nombre de
Metadata. Esta hace referencia a las categorias que incluye nuestro objeto de
aprendizaje, es decir, es como un manifiesto en el que se incluyen aspectos
técnicos, educacionales, etc, de forma que si alguien reutiliza nuestro material
puede consultar estos datos y saber sus caracteristicas basicas.

Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar ’ Edicién M

Contorno

¥ Unit 1: A picture's worth a thousa... M Me(ada(a' Exportar]
¥ Reading: Literary text
¥ Discussion Propiedades del proyecto
Listening: Is TV a good or...
Use of English: cloze ‘T‘tulo del Proyecto: A picture's worth a thousand words ‘

Grammar check: past and perfe... fondo del titulo ( Agregar Imagen ) ( Muestra Imagen %s. ) ( Eliminar imagen ) "] Concretar fondo de la imagen?

¥ Vocabulary: words in the news
Fixed phrases and idiomatic ... ‘Auwr: Nadia Revenga Garcia ‘
¥ Cultural corner: varieties of En... | i T Ninguno H"
Wiki article: List of Dialects o... 4
Maos . X
[y 1 AV Titulo al pie de la hoja:
Devices
Actividad English Advanced Course
Actividad de Espacios en Blanco
Actividad de Lectura - Descripcion
Applet de Java
Articulo Wiki
Caso de estudio
Examen SCORM T
Galeria de imdgenes
Imagen ampliada Nivel 1: Tépico
Objetivos Nivel 2: Seccion
Pre-conocimiento
Pregunta Verdadero-Falso Nivel 3: Unidad
Pregunta de Eleccién Maltiple
Pregunta de Seleccién Mltiple
RSS
Reflexién

<):|

Sitio Externo Del Web
Texto Libre
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4. EDICION Y CREACION DE ACTIVIDADES

Al hacer doble clic sobre la actividad que aparece en el apartado iDevices, ésta se

abrird en el espacio de trabajo y podremos crearla. Veamos un ejemplo de
actividad de eleccion multiple:

Nnoo
Archivo  »  Herr
Agregue Pagina  Eliminar  Renombrar
| Contorno
¥ Unit 1: A picture's worth a thousa...
¥ Reading: Literary text
¥ Discussion
Listening: Is TVa good or...
Use of English: cloze
 Grammar check: pastand perfe...
¥ Vocabulary: words in the news
Fixed phrases and idiomatic ...
¥ Cultural corner: varieties of En,.
Wiki article: List of Dialects 0... *

Maos . 44
L ¥ AW DB £ U[Fse- = A-®
i ® B (@ = S|

Actividad
Actividad
Applet de
Articulo
Caso de e:
Examen

Galerfa de
Imagen
Objetivos
Pre-conoc|
Pregunta
Pregunta

QB z se encuentra al lado de cada opcién

FEV A DaGme

a. rode

Path:

2 [ Jo ==[Fowtaniv- =14 | | L

ST L) (]

Pregunta de Seleccién Maltiple
Reflexion R — . —~
Sitio Externo Del Web L][nl!!l Azlxax‘|§§=E§| U aEme
Texto Libre !.,Ja-l-rou_[g| a2 | 2 |9 & Qim 2
Sorry, try again!
Path:
€T I

JavascriprtinyMCE.execinstanceCommand('mce_editor_3','Outdent’ false);

a
5
c

<<




c
©
(v}
o]
(v}
2
hel
(@)
o
n
(%)
[5+}
ael
m
o
=
Q.
n
c
he]
O
5]
-
c
2
IS
o
(W]
o
>
c
hel
|9}
[s+}
IS
I
L
<
o)
(]
o
%)
\rD
Bo
9
o
c
3
(=

Cuando ya tenemos todas las opciones, hay que validar la actividad:

Agregar otra opcion
Agregar otra pregunta
I

Ahora veamos como insertar elementos multimedia:

Imagenes

TextoLibre (3
N|B Z U[Fmsee- A~ |x, ¥ | E=E=E=S (= E || X bABMmO
W o == =Foreioniy-—"~ 1o | & 5 | S o ol ¥ |55 |0 & | QD |
OO0 http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image =N
General ||_Appearance |

Image URL [
Image description |
Title [ ]
D X px

[¥ Constrain proportions

@ R4 V[ Novern— -]




Programa TIC, Universitat de Valéncia | 9
[Manual sobre eXeleaning]

Audio y video

TextoLibre @

Q| B 7 U [-Fontsize— 8

e B & e
2 (H\Ja, =|-FertfamiyS “General | Acvanced [n .
. General
Tyee [Rone | .
None 2. elegir
1 Al sl File/URL mwavc Flash (SWF) Ly
- cktime
. Dimenshns  Windows Media Y formato
icono Real Media (audio)
Preview| — MP3 (with embedded XSPF Player)
il [HCIE L —
3. localizar el
archivo (en el
propio
ordenador o
en la red)
@ B4 V[ “Mover Al

Una vez hemos validado cualquier actividad & si queremos volver al editor

tendremos que hacer clic sobre el icono: B De igual forma, si queremos cambiar

la posicion de la actividad, haremos uso de las flechas: A v o bien, si
queremos moverla a otra seccion, utilizaremos: J——Mover A-— K]

5. EXPORTAR A SCORM 1.2

Cuando ya hemos completado nuestra unidad didactica, tenemos que exportarla
a SCORM 1.2 que es el formato compatible con Aula Virtual. A través de esta accion

obtendremos un archivo .zip que contendra todos los materiales y sera éste el que
subiremos a Aula Virtual.

Para exportar a SCORM 1.2 tenemos que seguir este procedimiento:
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Archivo > Exportar > SCORM 1.2

R ——————NN——————
Archivo » Herramientas » Estilos » Ayuda

Nuevo AN rar
Abrir ~A ¥
Proyectos Recientes ... »

Cuardar s -

Guardar como...
Imprimir o
Common Cartridge

Combinar B R
Paquete del cotenido IMS

Silhr— Sitio Web >
Pdgina Sola
v
't ' vV E Archivo de Texto
- | Notas iPod
I T

Se abrira esta ventana y tendremos que darle un nombre para guardarlo:

Export SCORM package as

Save As: tema 1l @
Where: [ Escritorio = ]
Format: | SCORM/IMS/ZipFile H

(Cancel) ( Save )

Si el archivo .zip se ha creado correctamente, aparecera esta sefial:

The page at http://127.0.0.1:51235 says:

Exportado a /Users/nadiarevengagarcia/Desktop/tema
1.zip

Este archivo obtenido (.zip) serd el que subiremos a Aula Virtual a través del
modulo Lors Management.

Por ultimo, recordad que si tenéis cualquier duda podéis escribirnos un e-

mail a blascovirtual@uv.es, tarongersvirtual@uv.es o burjassotvirtual@uv.es

(elegid el campus al que pertenecéis) y solicitar nuestra ayuda.




LECTURA COMPLEMENTARIA
Pautas de M | disen
"t e clo e ANEXO 10

Definicion de los objetivos de aprendizaje

* Un objetivo de aprendizaje es la descripcion del desempefio que usted desea
que los estudiantes puedan exhibir antes de considerarlos competentes en un area.

* El objetivo de aprendizaje describe el resultado esperado con la instruccién,
mas que el proceso de instruccién mismo.

¢Qué son los objetivos de aprendizaje?

* Los objetivos de aprendizaje son conductas estudiantiles especificas, observables,
de corto plazo, evaluables.

* Los objetivos son los cimientos sobre los cuales usted puede construir lecciones
y valoraciones con las que pueda probar que se estan cumpliendo las metas generales
de su curso o leccién.

¢ Considere los objetivos como herramientas que usted utiliza para asegurarse de lograr
sus metas. Son las flechas que usted dispara hacia su blanco (meta).

* El propdsito de los objetivos no es restringir la espontaneidad ni limitar la vision de la
educacién en determinada disciplina; sino garantizar que el aprendizaje se enfoque
con suficiente claridad para que tanto el estudiante como el maestro sepan qué esta
sucediendo, de esta manera el aprendizaje se pueda medir en forma objetiva. Dife-
rentes arqueros poseen diferentes estilos, lo mismo sucede con los maestros. Asi que,
usted puede disparar sus flechas (objetivos) de muchas maneras. Lo importante es
que lleguen a la meta y den en el blanco.

Razones para formular objetivos de aprendizaje especificos

1. Cuando no hay objetivos de aprendizaje claramente definidos, no se tiene una base
firme para la seleccién o el disefio de materiales, contenido o métodos para llevar
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& Tomado de Pautas de Mager para el disefio de objetivos de aprendizaje. Recuperado de http://www.eduteka.org/
Tema15.php




c
he]
(v}
m
(v}
2
o
(@)
o
n
(%)
[5+}
o
m
o
Q.
n
e
he]
(&)
m
-
e
2
IS
o
o
o
>
C
he]
|9}
[s+}
IS
=
L
<
o
(]
©
[%a)
\fD
8o
ke)
o
-
3
@

a cabo la ensefianza. Si usted no sabe para donde va, es dificil escoger los medios
apropiados para llegar hasta alla.

La segunda razén importante para expresar los objetivos de aprendizaje de manera
clara, es poder saber si se cumplié con el objetivo establecido. Los exdmenes

o pruebas son indicadores a lo largo del camino de aprendizaje y con ellos se espera
informar a los instructores y a los alumnos si han tenido éxito en alcanzar los objetivos
del curso. Sin embargo, a menos que los objetivos se expresen muy claramente y sean
evidentes para las dos partes, los exdmenes en el mejor de los casos, se prestan para
malas interpretaciones, y en el peor, son irrelevantes, injustos y nada informativos.

Los elementos que en los exdmenes se disefian para medir si se cumplieron metas
importantes de aprendizaje sélo se pueden seleccionar o crear de manera inteligente,
cuando dichas metas se han formulado de manera explicita.

La tercera ventaja de tener objetivos de aprendizaje claramente definidos, es que
proporcionan a los estudiantes un medio para organizar sus propios esfuerzos hacia el
logro de dichos objetivos. La experiencia ha mostrado que teniendo a la vista objetivos
claros los estudiantes, de todos los niveles, pueden decidir mejor cuales serian las
actividades a realizar que pueden ayudarles a llegar a dénde para ellos es importante ir.

Caracteristicas de los objetivos de aprendizaje dtiles

Los objetivos de aprendizaje Utiles incluyen: una audiencia, un comportamiento o conducta
(desempefio), una condicién (requisito, exigencia), y un grado o rango (criterio).

* Audiencia: El «QUIEN». Sus objetivos deben decir: «El alumno seré capaz de».

* Conducta o desempefio (comportamiento) : El «QUE». Un objetivo siempre debe
decir lo que se espera que el estudiante pueda realizar. El objetivo algunas veces
describe el producto o resultado de lo que se hizo. Pregliintese ; Cuél es el produc-
to o resultado con el que el estudiante demuestra el cumplimiento del objetivo?

¢ Condicién: El «COMO». Un objetivo siempre describe las condiciones
importantes (si las hay), en las que debe darse o tener lugar, el comportamiento
o conducta (desempefio).

 Grado o rango: El «CUANTO». Siempre que sea posible, un objetivo explica el
criterio de desempefio aceptable, describiendo qué tan buena debe ser la
ejecucioén o realizacion del estudiante, para ser considerada aceptable.

Conducta o desempeiio (comportamiento)

El verbo utilizado para describir la conducta o desempefio, deseados o esperados, en un
objetivo de aprendizaje debe ser observable.



Condicidn

Para enunciar claramente un objetivo, algunas veces usted debera exponer las
condiciones que impondra a los estudiantes cuando estén demostrando su dominio del
objetivo. Estos son algunos ejemplos:

* Dado un problema del siguiente tipo

* Dada una lista de

e Dada cualquier referencia de eleccién del estudiante

* Dada una matriz de correlaciones

e ;Cuéndo se le proporciona un conjunto de herramientas estandar?
e Dado un .... que funciona correctamente

e Sin ayuda de referencias

* Sin ayuda de calculadora

e Sin ayuda de herramientas

¢Qué tan detallada debe ser su descripcion? Lo suficientemente detallada para
asegurarse que el desempefio que busca, serd reconocido por otra persona competente,
y lo suficientemente detallada para que otros comprendan su objetivo de la misma
manera en que USTED lo entiende.
Estas son algunas de las preguntas que usted puede plantearse sobre sus objetivos
y que le serviran de pauta para poder identificar aspectos importantes del objetivo
general (meta) o propésito final que Usted busca desarrollar:
1. ;Qué ayudas podra usar al estudiante?
2. ;Qué ayudas no podra usar el estudiante?
3. ;Bajo qué condiciones espera usted que ocurra el desempefio deseado?
4. ;Hay alguna habilidad en particular que usted NO esté tratando de desarrollar?

i Excluye el objetivo dichas habilidades?
Grado / rango
Si usted puede especificar el nivel de desempefio aceptable para cada objetivo, fijard un
estandar contra el cual pueda evaluar su ensefianza. Por lo tanto, tendré los medios para

establecer si la instruccién impartida tuvo éxito en alcanzar o cumplir sus metas educativas.

Usted y sus estudiantes conocerén de manera explicita cuél es la calidad del desempefio
establecida que deben alcanzar o superar.
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Lo que usted debera tratar de hacer entonces, es indicar dentro de sus objetivos cuél seria el
nivel de desempefio aceptable, agregando palabras que describan los criterios de evaluacion.
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Si el pensamiento que viene a su mente en éste momento es algo asi como: «Muchas de

las cosas que ensefo son intangibles y no se pueden evaluar», tenga en cuenta lo siguiente.
Tal vez sea cierto, pero si usted esta ensefiando algo que no se puede evaluar, esté en la
incémoda posicién de ser incapaz de demostrar que - usted esta ensefiando algo -.

Aqui el punto no es si todas las cosas importantes se pueden medir o evaluar. El punto
sencillamente es, si puede usted mejorar la utilidad de un objetivo de aprendizaje, aclarando
que tan bueno debe ser el desempeno del estudiante para que este se considere aceptable.
Algunas veces un criterio de ese tipo es fundamental, otras veces tiene poca o ninguna
importancia. Pero agregar una gradacion a un objetivo de aprendizaje, es una forma de
comunicar un aspecto importante de lo que usted desea que sus estudiantes puedan hacer.

Ejemplos de grados(gradacion): limites de tiempo, exactitud, calidad.

Inconvenientes comunes en la formulacion de objetivos de aprendizaje
Falso desempeio
Ejemplos:
e Tener una comprensién exhaustiva sobre la fisica de las particulas
* Demostrar comprensién sobre la forma de escribir un cuento
* Poder relacionarse con otros como una demostracién de empatia
* Poder comprender las diferencias individuales de los pacientes
* Hablar sobre la historia de la provincia de Los Rios
Las proposiciones anteriores tienen la apariencia de objetivos de aprendizaje, pero no
contienen tipos de conducta o desempefo. No son objetivos de aprendizaje.
Falsas condiciones
* Dados tres dias de instruccion.
e Dado que el estudiante ha terminado seis experimentos de laboratorio en...
e Dado que el estudiante es excepcionalmente capaz, talentoso.
e Dada una practica adecuada en...

Estas son palabras o frases que siguen a la palabra «dado» en un objetivo de
aprendizaje, pero que describen algo diferente de las condiciones especificas que



el estudiante debe tener o que se le deben negar, cuando demuestre el logro de un
objetivo. Tipicamente, las palabras describen algo sobre la instrucciéon misma. No
describa el proceso instructivo en sus objetivos de aprendizaje.

Procedimientos de ensenanza

Sea capaz de elegir una gréfica o una foto que ilustre el tema que escogid y explique de
que forma ilustra ese tema.

De manera parecida a como lo hace una condicién falsa, este enunciado describe

un procedimiento de ensefianza, un ejercicio de practica, o algin otro aspecto de la
actividad desarrollada en la clase. No describa una actividad de clase poniéndole el titulo
de objetivo de aprendizaje.

La funcién principal de un objetivo de aprendizaje es ayudar a los planificadores del
curso a decidir sobre el contenido de la instruccion y el procedimiento a seguir. Si lo que
describe el objetivo es un procedimiento de ensefianza, no cumplird con su propdsito
principal, porque estarad describiendo una practica instructiva y no los resultados
importantes de la instruccion.

Otros ejemplos:

Poder discutir en clase los casos que repartié el instructor.

Frases sin sentido, confusas
* Manifestar una comprension integral creciente ...
e Demostrar comprension exhaustiva ....
* Relacionarse con y promover enfoques multiples ...
* Poseer un profundo conocimiento y una comprensién humanitaria profunda ...

El estudiante debe ser capaz de demostrar capacidad de desarrollar confianza en si
mismo y respeto propio.

Dejen a un lado la jerga educativa tradicional. Obstruye la comunicacion y no sirve para nada.
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Desempeiio del instructor

e El maestro facilitara la creacion de un ambiente en el que se promueva el desarrollo
de la auto estima, la confianza y la seguridad en los estudiantes.




Mostrar a los estudiantes los procedimientos adecuados para diligenciar el FORMATO X .

Un objetivo de aprendizaje describe el desempefio del estudiante. Por ese motivo evita
mencionar la conducta o desempefio del instructor.
Falsos criterios

* A satisfaccion del instructor

* Debe ser capaz alcanzar o lograr un 80% en un examen de seleccién multiple
Debe aprobar un examen final
Los estudiantes saben a quién deben demostrarle su desempefio. Respecto del segundo
punto, usted solamente estd enunciando la mitad de la respuesta. ;El ochenta por ciento

de cuantas preguntas? ; Qué contienen las preguntas? ; Exactamente cuél es el desempefio
esperado aqui? ;La capacidad de lograr el 80%?
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1. Extension, El objetivo tiene un espectro
complejidad demasiado amplio o incluye mas
de un objetivo.

Reducir y simplificar
el objetivo.
o pertinencia

Los criterios no permiten que el
usuario establezca de manera
explicita, que tan bien necesita
realizar su desempefio.

Hacer criterios:
razonables,
especificos, utiles.

2. Falsos criterios

Pormenorizar que se
3. Condiciones Describe la forma de enseniar, puede utilizar para

falsas no las condiciones establecidas. completar la prueba
o el examen.

Con frecuencia simplemente vuelve

4. Falso a expresar el objetivo general con
desempefio palabras diferentes; no establece

el desempefio real.

Sea especifico en lo que
usted desea que haga
el estudiante.

Tomado de Pautas de Mager para el disefio de objetivos de aprendizaje.

Recuperado de http://www.eduteka.org/Tema15.php



Verbos observables para objetivos de instruccién del dominio cognitivo?’

*Dependiendo de las acepciones (distintos significados segln el contexto) con el que se
use, algunos verbos se pueden aplicar a méas de un nivel.

Conocimiento: Comprension: Aplicacion:

Recordar informacién  Interpretar informacién poniéndola  Usar el conocimiento
en sus propias palabras o la generalizacion en
una nueva situacion

Organizar Clasificar Aplicar
Definir Describir Escoger
Duplicar Discutir Demostrar
Rotular Explicar Dramatizar
Enumerar Expresar Emplear
Parear Identificar llustrar
Memorizar Indicar Interpretar
Nombrar Ubicar Operar
Ordenar Reconocer Preparar
Reconocer Reportar Practicar
Relacionar Re-enunciar Programar
Recordar Revisar Esbozar
Repetir Seleccionar Solucionar
Reproducir Ordenar Utilizar
Decir
Traducir

? Tomado de Como se establece el propdsito de los objetivos de aprendizaje. Recuperado de http://www.eduteka.org/

ListaVerbos.php3
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Analisis: Sintesis: Evaluacion:

Dividir el conocimiento  Juntar o unir, partes o fragmentos Hacer juicios

S en partes y mostrar de conocimiento para formar un sobre la base de
O . . . . .
8 relaciones entre ellas todo y construir relaciones para criterios dados
© situaciones nuevas
o
° Analizar Organizar Valorar
2
& Valorar Ensamblar Argumentar
he! .
g Calcular Recopilar Evaluar
S
g Categorizar Componer Atacar
o
2 Comparar Construir Elegir
o
s Contrastar Crear Comparar
£
8 Criticar Disefiar Defender
é Diagramar Formular Estimar
(%2}
i Diferenciar Administrar Evaluar
° S .
5 Discriminar Organizar Juzgar
2
Distinguir Planear Predecir
Examinar Preparar Calificar
Experimentar Proponer Otorgar puntaje
Inventariar Trazar Seleccionar
Cuestionar Sintetizar Apoyar
Examinar Redactar Valorar

Verbos observables para objetivos de instruccién del dominio afectivo

Aclama Colabora Se une a
Acuerda, Conviene Defiende Ofrece
Argumenta Esta en desacuerdo Participa en
Asume Disputa Elogia
Intenta Participa en Resiste
Evita Ayuda Comparte
Reta Esta atento a Se ofrece como voluntario

Tomado de Como se establece el propésito de los objetivos de aprendizaje.

Recuperado de http://www.eduteka.org/ListaVerbos.php3



LECTURA COMPLEMENTARIA
Un WebQuest efectivo’ AN EXO 11

El valor pedagdgico de los WebQuest es reconocido por muchos docentes alrededor
del mundo. Con mayor frecuencia cada dia, los estudiantes los trabajan para aprender
contenidos de mdltiples temas y materias. Ademas, para desarrollar las competencias
necesarias para utilizar adecuadamente informacién proveniente de Internet. Muchos
reconocen el valor de este recurso y ofrecen a los docentes nuevas herramientas que les
ayuden a crear WebQuest mas interesantes y efectivas; sin embargo, antes de comenzar
a desarrollar el contenido de este documento y con el fin de facilitar su comprension, es
necesario recordar algunos conceptos basicos sobre los WebQuest.

El WebQuest son actividades que se llevan a cabo utilizando recursos de Internet
preseleccionados por el docente, de manera que el estudiante, para realizar |a tarea,
se enfoque en la utilizacién de los recursos y no en buscarlos. Estan especialmente
disefiadas para que el alumno desarrolle habilidades esenciales para utilizar
apropiadamente la informacién que encuentra, es decir, para clasificarla, organizarla,
analizarla y sintetizarla correctamente, con el objeto de generar con ella y apoyandose
en herramientas informaticas y otros recursos, un producto nuevo. Para elaborarlas,

el docente disefa una Tarea, selecciona los recursos de Internet que considera mas
pertinentes para resolverla y la presenta al estudiante de manera interesante y facil de
entender. Se debe tener cuidado en que la actividad, en su totalidad, se ajuste al tiempo
asignado para llevarla a cabo y cumpla los objetivos de aprendizaje planteados.

Los WebQuest se componen de seis partes esenciales: Introduccién, Tarea, Proceso,
Recursos, Evaluacién y Conclusién. Su invencién y difusion se le deben a Bernie

Dodge, y hacen parte de las llamadas Actividades de aprendizaje basadas en la red. Se
caracterizan por que pueden llevarse a cabo en el transcurso de una clase, para cubrir un
tema corto y muy especifico, o en un tiempo mayor, para desarrollar todo un médulo de
aprendizaje. Ademas, son faciles de actualizar o modificar de acuerdo a las necesidades
del curriculo o de los estudiantes, y posibles de replicar en otros salones de clase o
grados escolares.

Otro tipo de estas Actividades son los MiniQuest, que tienen un modelo similar al de
los WebQuest pero se utilizan Unicamente cuando el maestro cuenta con solo una o dos
clases para tratar un tema.
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' Tomado de: Eduteka. Cémo elaborar un WebQuest de calidad o realmente efectiva. Recuperado de http://www.
eduteka.org/WebQuestLineamientos.php y Eduteka. Las WebQuest y el Uso de la Informacién. Recuperado de http://
www.eduteka.org/comenedit.php3?ComEdID=0010
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Vale la pena aclarar que los WebQuest promueven en los estudiantes el aprendizaje
o la profundizacién de conocimientos en una materia o area especifica, més que
enfocarse en el desarrollo de competencias en el manejo de una herramienta
informatica particular.

En la actualidad, es posible encontrar en Internet numerosos articulos en los cuales

se profundiza en estos aspectos y se explica con mayor detalle qué es un WebQuest

y cdmo se construye. Ademas, es frecuente encontrar sitios con enlaces a WebQuest
creados por docentes de diferentes nacionalidades y especialidades, disponibles para
que otros los utilicen en sus clases. Sin embargo, uno de los objetivos fundamentales de
este documento, es llamar la atencién de los docentes para que evallen criticamente la
calidad de los WebQuests que encuentran y se pregunten si existe una comprension real
de los aspectos fundamentales que los componen y son necesarios para elaborarlos

y llevarlos a cabo adecuadamente.

A pesar de la cantidad de informacién disponible, no todos los contenidos de los
WebQuest son claros y esto dificulta que se repliquen en otros salones de clase.

La principal complicacién consiste en que la Tarea que se propone es demasiado
compleja, toma mucho tiempo realizarla, no cuenta con los recursos de Internet
necesarios y pertinentes, o no esta planteada clara y explicitamente, de manera que
otros maestros y estudiantes la puedan entender.

Por otra parte, se evidencian grandes diferencias entre un WebQuest y otro, respecto

a la informacién que se suministra en cada una de las partes que las conforman
(Introduccién, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion, Conclusion). Al compararlas, parece
como si los docentes entendieran de manera diferente cuél es el objetivo o la funcién
particular de cada una de ellas. Las distintas partes de un WebQuest se han pensado
para formar una secuencia légica, y si alguna no ofrece la informacién correcta o no
cumple un objetivo, es posible que se dificulte la comprensién de la actividad en general
y, como consecuencia, se pierda el interés en ella y no se cumplan los objetivos que

se desean alcanzar.

La falta de claridad de los docentes frente a cada una de las partes del WebQuest
y la dificultad para proponer Tareas realmente efectivas, atenta directamente contra
los alcances pedagdgicos de estas y contra la posibilidad de replicarlas.

Por esta razoén, realizamos una revisién minuciosa de numerosos WebQuest publicados
en la red, en la que se analizaron cada una de sus partes, se definieron sus principales
funciones y objetivos, y se determiné cuél es la informacién esencial e imprescindible
que deben contener. Todo esto con el propdsito de ofrecer al docente una herramienta
practica que lo oriente en su elaboracién.

Este documento se divide en seis segmentos, correspondientes a cada una de las partes
que conforman un WebQuest (Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacién
y Conclusién). Cada segmento ofrece la siguiente informacién:



1. Una definicién detallada de la parte (segmento) del WebQuest que se esta
analizando, explicitando sus funciones y objetivos.

2. Un listado de aspectos imprescindibles en la informacién que se debe suministrar
al estudiante en esta parte del WebQuest.

3. Una descripcién de los errores frecuentes propios de este segmento, observables
en muchas de los WebQuest publicados en la red.

4. Un listado de sugerencias para elaborar correctamente esta parte del WebQuest.
Esperamos que este analisis suministre a los docentes informacién detallada y completa

que les permita elaborar WebQuest de calidad que enriquezcan el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.
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MATRIZ DE EVALUACION

WebQuest elaborado por los docentes
y su implementacion’

1

Principiante

2
En desarrollo

ANEXO 12

nes sefialadas que no
estdn o estan fuera
de lugar, tablas con
aspecto descuidado,
faltas ortogréficas o
errores gramaticales.

de lugar, tablas con
aspecto descuidado,
faltas ortogréficas o
errores gramaticales.

Esctructura Ajustada al protocolo. | Ajustada al protocolo. | Ajustada al protocolo.
del . . - .
WebQuest Poco viable en las Viable en las Original en sus planteamientos.
condiciones descritas. condiciones descritas. . - .
Viable en las condiciones descritas.
Escasos recursos. Propone -
i Propone suficientes recursos.
S suficientes recursos.
Explicaciones o '
. Procura actividades alternativas.
poco claras. Claridad en las
explicaciones. Claridad en las explicaciones,
y ofrece explicaciones y ejemplos
cuando es preciso.
Propone fuentes de informacién
alternativas.
Aspectos Hay mas de cinco Hay algunos enlaces No hay problemas mecanicos.
mecanicos enlaces rotos, image- rotos, imagenes fuera

Introduccién

La introduccién
describe un
contexto basado
completamente
en datos con
poca relevancia

al estudiante, sus
intereses o metas.

La introduccién no
prepara al estudiante
para el resto del
WebQuest. No
construye sobre su
conocimiento previo.

La introduccién tiene
una extension de
menos de media

El contexto describe
un problema
claramente, con
antecedentes. El
problema relaciona
medianamente a

los intereses del
estudiante. Es claro
que el autor desea
construir el problema
sobre el conocimiento
previo del estudiante,
pero no lo logra
completamente.

La introduccion
prepara el estudiante
para realizar el resto
del WebQuest,
anticipando lo

que viene.

El contexto describe el problema que
se busca resolver a través del
WebQuest y las circunstancias alrededor
del problema.

Los antecedentes describen cémo y por
qué surgio el problema y por qué es
importante resolverlo.

La(s) pregunta(s) guia orienta al
estudiante para comprender la tarea.
La respuesta a esta pregunta es el
objetivo final del WebQuest.

La introduccién tiene una extension
aproximada de una pégina.

" Webquest, Ministerio de Educacién y Ciencia de Espafia, paginas 9 a 10. A Rubric for Evaluating WebQuests,
desarrollado por Bernie Dodge: http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html
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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la educacién

1
Principiante

pagina, esta escrita en
un Google Doc.

2
En desarrollo

La introduccién tiene
una extension de
menos de media
pagina o mas de una
pagina, esta escrita
en un Google Docy
publicada en el wiki.

Motivacion y Escasamente Motivante. Muy motivante.

aplicabilidad motivante.

dela

WebQuest No a.d.e,cua con Viable en cuanto a la Viable en cuanto a las
precision el numero condiciones descritas. condiciones descritas.
de sesiones precisas a
los procesos descritos. Propone tareas electivas, variadas,

que movilizan distintas capacidades
cognitivas (sintesis, andlisis,
creatividad, etc.)

Tarea Tarea requiere Tarea es factible, La Tarea es factible y atractiva, y provoca
simplemente pero esta limitada el pensamiento que va més alla de la
comprender o en su importancia comprensién mecanica. La tarea requiere
resumir la informacién | para la vida de los la sintesis de multiples fuentes de
encontrada en estudiantes. La tarea informacién, y/o una toma de posicion,
las paginas web y requiere de un analisis y/o ir més alld de los datos dados y
contestar preguntas de la informacién y/o hacer una generalizacién o un producto
sobre hechos reunir informacién de creativo.
concretos. varias fuentes.

Proceso El proceso no Hay algunas Cada paso se indica claramente. La

esta claramente
establecido. Los
estudiantes no sabran
exactamente lo que
se supone que deben
hacer.

El proceso carece
de estrategias

y herramientas
organizativas
necesarias para
que los estudiantes
adquieran los
conocimientos
necesarios para
completar la tarea.

Las actividades

tienen poca relacion
entre sy / o para la
realizacién de la tarea.

Contiene pocos pasos,
sin roles asignados.

instrucciones, pero
falta informacion. Los
estudiantes pueden
confundirse.

Estrategias y
herramientas

de organizacién
integrados en

el proceso son
insuficientes para
garantizar que todos
los alumnos obtengan
los conocimientos
necesarios para
completar la tarea.

Algunas de

las actividades

no se refieren
especificamente a la
realizacion de la tarea.

Algunas de las tareas
especifican roles
asignados. Requiere
actividades mas
complejas.

mayoria de los estudiantes que saben
exactamente donde estan en cada
paso del proceso y saber qué hacer a
continuacion.

El proceso proporciona a los estudiantes
con estrategias y herramientas de
organizacién para acceder y adquirir

los conocimientos necesarios para
completar la tarea.

Las actividades estan claramente
relacionadas y disefadas para llevar a
los estudiantes de los conocimientos
basicos hasta niveles mas complejos de
pensamiento.

Hay momentos en el proceso para
comprobar el nivel de comprension del
estudiante.

Dependiendo de la edad o capacidad
de los estudiantes, se asignan diferentes
roles para ayudar a los estudiantes a
entender las diferentes perspectivas

y/o comparten la responsabilidad en el
cumplimiento de la tarea.




1

Principiante

2
En desarrollo

Coherencia Tareas realizables Procesos adecuados Procesos muy adecuados a las
entre tarea y mediante los procesos | a las tareas sefialadas. tareas sefialadas.
procesos propuestos. Informacién clara Informacién clara y suficiente
Escasa informacion y suficiente de la tarea de la tarea a realizar.
sobre la organizacién a realizar. .-
de las tareas Pautas claras y suficientes de
insufici ' Pautas claras de organizacién del grupo-clase.
O Insuticiente e
descripcion de organizacion del Lat [ta adecuada al
P a tarea resu
las mismas. grupo-clase. nivel psicoevolutivo del alumno
psicoevolu ,
conocimientos previos
e informacién que se propone.
Evaluacién No se describen Se decriben criterios Criterios para la realizacion exitosa
criterios para la para la realizacén estan claramente expresados en la
realizacién exitosa exitosa del WebQuest, | forma de una matriz. Los criterios
del WebQuest. pero son imprecisos o incluyen descriptores tanto cualitativos
poco relevantes como cuantitativos.
a la tarea.
El instrumento de evaluacién mide
claramente lo que los estudiantes
deben saber y ser capaz de hacer
para cumplir |a tarea.
Conclusién Ofrece un resumen Ofrece un resumen de Sefiala y resume los aspectos de la
de lo que se espera lo que se espera que el | tematica que se esperaba que el
que el estudiante estudiante descrubra a estudiante descubriera mediante
haga o entregue. través de la realizacién el desarrollo de la Tarea.
Explica la importancia dle l’ZItZIreal pﬁro falt.a Estimula la reflexion del estudiante sobre
del tema del clandad o coherencia. la importancia del tema para su vida
WebQuest para Estimula reflexién cotidiana o para el medio en el que vive.
el estudiante. sobre la importancia Ofrece un comentario final sobre los
del tema, pero falta resultados de la actividad que se realizé,
Cla”d?d sobre su con el fin de retroalimentar al estudiante
r?lac'onlcf)n la o de invitarlo a hacer sugerencias
vida cot|(:!|ana que permitan mejorar el proceso
del estudiante. de realizacion del WebQuest.
Ofrece un
comentario final
pero es Unicamente
motivacional.
Guia No aclara la La informacién es clara | La guia didactica presenta la informacion
Didéctica informacion basica pero no completa. de manera que otro docente puede

para el uso del
WebQuest por otro
docente.

realizar correctamente el WebQuest.

Esta informacién incluye los propositos

pedagodgicos, la audiencia destinataria,
a qué bloque curricular y seccién
corresponde, la duracién del proyecto
y la forma de evaluar.
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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas a la educacién

1
Principiante

2
En Desarrollo

Correccién Casi todos los Los enlaces funcionan Los enlaces funcionancorrectamente,
técnica de la enlaces funcionan correctamente y se y se proponen suficientes alternativas.
WebQuest correctamente, pero roponen algunas
P propone 9 Se han buscado enlaces “estables” (por
no se proponen alternativas. ) L o
. ejemplo, paginas web institucionales).
alternativas. . ,
Estéticamente, la pa- - -
. . Estéticamente, la pagina es muy
gina es atractiva, y su . -
. atractiva, y su estructura es sencilla
estructura es sencilla'y .
! y comprensible.
comprensible.
Las paginas se cargan con facilidad.
Documenta- El docente documenta | El docente docu- En la bitacora personal del docepte se
cién de el proceso de menta el proceso de documenta claramente (por escrito, en
la Implemen- implementacién de su | implementacion de fotos y con testimoniales) el proceso de

tacion innovacion, pero no
estd claro qué sucedid
en el aula, si cada
elemento funcioné o
no. Tampoco hay una
explicaciéon de por
qué sucedio

cada evento.

Las respuestas a

las preguntas de
autoevaluacién en la
sesion 15 producen
muchas dudas y
cuestionamientos
sobre lo que sucedid
en el aula'y por qué.

En una presentacion
de Google el docente
resume lo escrito

en su bitacora, pero
sin imagenes u otra
evidencia.

su innovacion con
mucho esmero. Sin
embargo, es una lista
de eventos sin mucho
contexto, explicacion
o reflexién.

Las respuestas a la
pregunta 4 de la

tarea de la sesion

15 son producto de
reflexion personal y un
esfuerzo consciente
de aprender aunque
no siempre responden
adecuadamente a

las preguntas.

En una presentacion
de Google el docente
muestra el proceso
de implementacién
adecuadamente
aunque con pocas
imagenes, muestras
de los trabajos y
testimoniales de
estudiantes.

implementacién. Incluye preguntas de
reflexién del mismo docente sobre su
practica docente.

Las respuestas a la pregunta 4 de la ta-
rea de la sesion 15 son producto de re-
flexién personal y un esfuerzo consciente
de aprender.

En una presentacién de Google se pre-
senta un resumen de la documentacién
en la bitacora personal. El resumen con-
testa las mismas preguntas de una forma
mas concisa. Tiene fotos del proceso,
muestras de los trabajos y testimoniales
de los estudiantes.

Fuentes:

1. Webquest, Ministerio de Educacién y Ciencia de Espafa, paginas 9 a 10

2. A Rubric for Evaluating WebQuests, desarrollado por Bernie Dodge:

http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html




MUESTRA DEL DISENO
DE UN WEBQUEST

(Quinto ano de Educacién General Basica,

Estudios Sociales, bloque 2, sesién 3: Océanos) AN EXO 13

Los océanos
Introduccién

La integridad de los océanos cobra més importancia con cada dia que pasa. Durante
toda su historia, la humanidad, en su gran mayoria, ha dependido de los océanos para
su sustento alimenticio, sus ingresos, empleo y recreacién. La modernidad ha hecho que
esta dependencia aumente a tal punto que el 16% de toda la comida consumida por los
seres humanos viene del mar. Las rutas del intercambio maritimo también han crecido
enormemente en las Ultimas décadas.

Sin embargo, esta explotacién del mar ha sido desmedida. Casi todos las especies

de peces mas comunes en la dieta humana son explotadas a su maximo nivel o
sobreexplotadas, amenazando su existencia. Ademas, méas y mas desperdicios humanos
y municipales son arrojados directamente al mar, amenazando el ambiente que la vida
maritima necesita. La industria petrolera es otra fuente de explotacién del mar, ya que se
considera uno de los productos més valiosos que permiten el rapido desarrollo y avance
tecnoldgico del mundo.

La explotacion de petrdleo del mar también ha causado problemas, especialmente por
los derrames sufridos por causa de averias en los barcos de transporte del producto

y por la mala practica en los mismos pozos. Un derrame de un barco petrolero que
causé mucha destruccién al medio ambiente sucedié en Alaska en 1989 durante una
tormenta. El barco lleno de petréleo (Exxon Valdez) chocé contra un arrecife en el fondo
del mar, relativamente cerca a la orilla, y derramé casi 11 000 000 de galones afectando
dramaticamente a todos los animales, las playas y las vidas de las personas en esa

area. Otro derrame ese mismo ano sucedidé cuando un barco (Khan 5) fue destruido

en una tormenta en el area de las Islas Canarias y termind por derramar 21 550 200 de
galones al mar. De este derrame, a diferencia del anterior, se conocen poco sobre las
repercusiones negativas que tuvo para el medio ambiente, pues sucedié en medio del
mar. Otro derrame ocurrié en el afio 2010, en un pozo petrolero (Deepwater Horizon): el
tramo final del oleoducto que desemboca en el Golfo de México, para el abastecimiento
de los buques que transportan el petréleo, sufrié rupturas que ocasionaron un derrame
de grandes proporciones: se calcula que unos 205 800 000 de galones de petréleo se
vertieron al mar.
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Es evidente las enormes cantidades de petréleo que contaminan los mares cada

ano. Increiblemente, solo el 8% proviene de accidentes de barcos o pozos; el resto

es ocasionado por otras actividades humanas de caracter contaminante, como los
desperdicios arrojados al mar, el transporte maritimo y las actividades recreativas. Con los
indices de petrdleo que se encuentran actualmente en el mar, cada ano es imprescindible
preguntarse si vale la pena explotar todo este petréleo. En otras palabras, ;los beneficios
de la extracciéon de petrdleo son mas que los dafios generados en el proceso y los
productos derivados del petréleo?

Tarea

1. Elabore una presentacién en OpenOffice o en Google Docs sobre las consecuencias
de un derrame de petréleo en el océano y las implicaciones de la explotacién del
petréleo maritimo para la vida diaria de nuestra sociedad. Conteste, de manera
explicita y clara, la pregunta guia planteada en la introduccién y defienda su punto
de vista con datos e informacién vélida. Busque informacion vélida que le sirva para
sustentar sus ideas.

2. Exponga su presentacién sobre el tema investigado ante el resto de la clase.

Proceso

1. Visite la seccién «Recursos» y consulte los enlaces propuestos sobre algunos derrames
de petréleo que sucedieron en el mar.

2. Escoja uno que le parezca especialmente interesante e impactante para la elaboracién
de su presentacién. Al seleccionar un recurso, busque informacién especifica sobre los
derrames de petréleo y sus repercusiones sobre la vida en los mares, apelando a varias
fuentes (minimo tres) de su eleccidn.

3. Escriba un resumen de los eventos sobre los que ha consultado. El resumen debe tener
los siguientes detalles:

a) ;En qué afo fue?

b) ;Ddnde fue?

c) ;Cuédl fue la causa principal del derrame?

d) ;Cuéles fueron las dificultades en la limpieza del derrame?
e) ;Cuéles fueron las implicaciones en el océano?

f) ;Cuéles fueron las implicaciones en la vida marina?

g) iCuéles fueron los impactos en la vida de los habitantes cercanos?



4. Encuentre, en los recursos, informacion sobre los beneficios de la extraccion petrolera.
Haga una lista de usos y productos derivados del petréleo que usted y su familia utilizan
con frecuencia.

5. A partir de lo anterior, responda lo siguiente: ;qué cambios sufriria nuestra sociedad si
el petréleo se terminara mafiana?

6. Con la informacién que selecciond sobre el derrame del petréleo y sobre sus beneficios,
conteste la pregunta gufa. Justifique su respuesta claramente con ejemplos y datos.
Aseglrese de que su respuesta sea original.

7. Presente un borrador del trabajo a sus compafieros para recibir retroalimentacion.
Realice las correcciones necesarias a su trabajo para que cumpla con los criterios

establecidos en la seccidon «Evaluaciony.

8. Exponga su presentacion ante el resto de la clase.

Recursos
1. Mucha informacién sobre grandes derrames de petréleo'?
Clasificacion cronolégica de los incidentes
& Hidrocarburos

B Sustancias nocivas y potencialmente peligrosas (HNS)
A Otros

Janina & 18/01/1957 Albarosa & 01/02/1969

Julius Schindler & 11/02/1969
1970

Al Bacruz & 14/01/1970

Polycommander & 04/05/1970

Anastasia J.L. & 07/10/1970 Saint Mary & 14/01/1974
1975

Jakob Maersk & 29/01/1975 Urquiola & 12/05/1976
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12 Cedre, en http://www.cedre.fr/es/accidentes/clasificacion-cronologica.php. En linea: 26 de marzo de 2012.
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Fm
Fm
Fm
Fm

Amoco Cadiz
Andros Patria

& 16/03/1978
& 31/12/1978

Petragen One

& 26/05/1985

Sea Valiant

& 13/03/1979

Castillo de Salas

B 11/01/1986

Cason

E 05/12/1987

Sea Spirit

& 08/08/1990

Aegean Sea

& 03/12/1992

Carla

B 24/11/1997

Enalios Thetis
Erika

& 06/05/1999
& 12/12/1999

Prestige

& 13/11/2002

2007

Ambeés
Napoli

New Flame
Cosco Busan

® 12/01/2007

&EA 18/01/2007

& 12/08/2007
& 07/11/2007

Estrecho de Kerch 4 & 11/11/2007

Hebei Spirit

& 07/12/2007

1989

Exxon Valdez
Marao

Khark 5
Aragon

& 24/03/1989
& 14/07/1989
& 19/12/1989
& 29/12/1989

Svangen

® 01/11/1991

New World

HA:

& 21/12/1994

1998

Bobo

& 06/11/1998

Coral Bulker

A& 25/12/2000

Spabunker IV

& 21/01/2003

Dalia
Donges
Pincess of the Stars Ed 21/06/2008

& 16/02/2008
@ 16/03/2008




2. Una lista con enlaces de grandes derrames de petréleo'

Grandes catastrofes

A lo largo de la historia han ocurrido grandes
catastrofes que han producido el derrame de
miles de toneladas al medio marino. No todas
han tenido la misma repercusion en los medios
de comunicacién, algunas han trascendido mas a
la opiniéon publica que otras, bien por la situacion
geografica donde se han producido o por otras
caracteristicas que han rodeado al accidente.

En al siguiente tabla se nombran las catastrofes mas significativas que han tenido

lugar, algunas mas conocidas que otras:

06/12/1960 Sinclair Petrolore Brasil Petrolero 66.500
07/12/1960 Assimi Golfo de Petrolero 59.800
Oman-Oman
22/05/1965 Heimvard Hokkaido-Japdn Petrolero 55.600
Canal de la Man-
18/03/1967 Torrey Canyon cha-Irlanda/RU Petrolero 121.200
29/02/1968 Mandoil Warrenwton- Petrolero 47.700
EE.UU.
105 km este de
13/06/1968 World Glory Durban-Sudafrica Petrolero 53.700
11/02/1969 Julius Schindler Islas Azores- Petrolero 107.500
Portugal
20/03/1970 Othelo Tralhavet Bay al Petrolero 68.200
este de Vaxholm
01/06/1970 Ennerdale Seychelles-Océa- Petrolero 52.200
no Indico
27/02/1971 Wafra Océano Atlantico Petrolero 76.500
07/12/1971 Texano Denmark Mar del Petrolero 120.000
Norte-Bélgica
11/06/1972 Trader Coata de Grecia- Petrolero 41.600
Mediterrdneo
21/08/1972 | 1¥x@nita-Oswego Sudafrica Colisién 100.000
Guardian
19/12/1972 See Star Golfo de Oman Petrolero 110.000
10/06/1973 Napier Pacifico sur-Chile Petrolero 42.700
05/05/1974 Polycommander | Islas Cies-Espana Petrolero 16.000

'3 Miliarium, en http://www.miliarium.com/Bibliografia/Monografias/MareasNegras/Catastrofes.asp. En linea 26 de marzo

de 2012.

)
g
(]
[~

<




c
he]
(v}
n
(v}
2
o
(@)
o
n
(%)
[5+}
)
m
o
=
Q.
n
c
he]
(=}
m
-
c
2
IS
o
o
o
>
c
he]
|9}
[s+}
IS
=
L
<
o
(]
©
%)
\rD
8o
ie)
o
-
3
(=

Estrecho de

09/08/1974 Metula Petrolero 53.500
Magallanes
18/12/1974 Refineria Mizus- | - ashiki-Japsn | 12ndue derefi 43.900
hima neria
13/01/1975 British Ambassad I§|a de leo Petrolero 53.700
Jima-Japon
13/05/1975 | Epic Colocotronis | ~2roe 111 km de Petrolero 68.100
Puerto Rico
07/06/1975 Showa Mary | Cstrecho de Mala- Petrolero 237.000
ca (océano Indico)
24/06/1975 Jakob Maersk Leisoes-Portugal Petrolero 92.000
24/01/1976 Olimpyc Braveary | Quessant (Francia) Petrolero 250.000
12/05/1976 Urquiola A Corufa-Espana Petrolero 101.000
23/02/1977 Hawaiian Patriot 593 km qeste de. Petrolero 119.000
Islas Kauai-Hawai
Océano
16/03/1978 Amoco Cédiz Atléntico-Canal Petrolero 228.000
de la Mancha
25/05/1978 N° 126 Ahvazin-lran Oleoducto 100.000
12/06/1978 Sendai-Japén Tanque de 67.000
almacenamiento
19/10/1978 - Mardin-Turquia Oleoducto 40.500
07/12/1978 Tadotsu Estrecho de Petrolero 50.000
Malaca-Indonesia
11/12/1978 Salisbury- Depésito de 76.000
Zimbabwe almacenamiento
14/12/1978 Benuelan-Puerto | - Tanque de 39.700
Rico almacenamiento
31/12/1978 Andros Paria Estrecho de Petrolero 55.400
Magallanes
03/06/1979 Ixtoc | México-Bahia de | 5 | octrolero 530.000
Campeche
06/07/1979 Tanque N°6 | Forcados-Nigeria Tanque de 91.000
almacenamiento
19/07/1979 Atlantic Empress Caribe-Trinidad Petrolero 161.000
Tobago
02/08/1979 Atlantic Empress 450 km de Bar- Petrolero 157.000
bados
26/08/1979 Patianna Golfo Pérsico- Petrolero 42.400
Emiratos Arabes
Bahia Galveston-
01/11/1979 Burmah Agate Texas, EE.UU. Petrolero 40.500
15/11/1979 independenza | 1raufa-Estrecho Petrolero 109.000
de Bésforo
23/02/1980 Irenes Serenade Mar Medlte.rra- Petrolero 139.000
neo-Grecia
01/08/1980 D-103 Libia-Tripoli Pozo petrolero 159.000
29/12/1980 Juan Antonio Arzew Petrolero 41.600

Lavalleja

Harbor-Argelia




04/02/1983 N°3 Nowruz Nowruz Field- Plataforma 302.000
Golfo Pérsico petrolera
06/08/1983 | Castillo de Bellver | OC2n° Atlantico- Petrolero 250.000
Sudéfrica
. Golfo
09/12/1983 Pericles GC .. Petrolero 53.000
Pérsico-Qatar
06/12/1985 Nova Golfo Pérsico-Iran Petrolero 81.000
22/04/1988 | Athenian Venture | C2nadé-Océano Petrolero 40.100
Atléantico
22/04/1988 Bahia de Campa- Petrolero 40.100
che-México
10/11/1988 Odyssey Atlantico Norte- Petrolero 163.000
Canada
24/03/1989 Exxon Valdez Alaska-EE.UU. Petrolero 41.600
19/12/1989 Kharg 5 185 km de la cos- Petrolero 70.000
ta de Marruecos
08/06/1990 Mega Borg Galveston-Texas Petrolero 20,5 rTI}:rlcc)):es de
26/01/1991 Guerra del Golfo Kuwe,ut-.Golfo Guerra 908.000
Pérsico
26/01/1991 Fergana Valley Uzbekistan Pozo petrolero 303.000
11/04/1991 Haven Puerto de Geno- Petrolero 159.000
va-Mediterrédneo
Angola-Océano
28/05/1991 ABT Summer L. Petrolero 57.000
Atléntico
26/04/1992 Katina P 180 km este de Petrolero 57.000
Durban-Sudéfrica
03/12/1992 Mar Egeo
(Aegean Sea) A Coruha-Espafia Petrolero 83.000
05/06/1993 Braer Garth Ness- Petrolero 94.000
Escocia
18/08/1993 | Submarino-Petro- Golfo de Colision 2.800.000
lero Fos-sur-Mer
. Hong Kong-Mar
21/10/1994 Thanassis A de China Buque tanque 41.200
25/10/1994 Kharayaga-Usinsk Rusia-Usink Oleoducto 116.000
09/11/1994 Yoyo Maru Ne1g | Bahfa de Toledo- Petrolero 59.800
Japén
15/02/1996 Sea Empress Mill Bay-Reino Petrolero 80.000
Unido
12/12/1999 Erika Costas de la Petrolero 10.000
Bretafa francesa
29/12/1999 | Petrolero de ban- Costas de Petrolero 4.000
dera rusa Estambul
16/01/01 Jessica Islas Galédpagos Petrolero 600.000 litros
Petrolero de las Sureste de
29/03/2001 Islas Marshall- u Colision 1.900.000
Dinamarca

Cargero
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3. ¢{Qué daiios concretos causa un derrame de petréleo en el medio ambiente?'

¢Cual es el verdadero impacto de un derrame de petréleo?

Laura Plitt
BBC Mundo, Medio Ambiente

El crudo forma una capa delgada sobre la
superficie del agua e impide el paso de la
luz solar.

Las autoridades estadounidenses debaten en estos dias cémo poner freno al
derrame de petréleo que comenzé la semana pasada en el Golfo de México,
cuando se hundié la plataforma de perforacion Deepwater Horizon.
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Si bien aun es temprano para calcular el impacto ambiental de este accidente,
muchos creen que podria tratarse de uno de los peores desastres ecoldgicos
en Estados Unidos.

Para tratar de entender el dafio que éste y otros derrames de crudo pueden
ocasionar en el medio ambiente, BBC Mundo conversé con Ricardo Aguilar,
Director de Investigacion de Oceana Europa, una organizacion que trabaja en la
proteccion y recuperacion de los océanos del mundo.

¢ Qué dafios concretos causa un derrame de petréleo en el medio ambiente?

El impacto que causa de forma inmediata es que crea una pelicula sobre la
superficie marina que impide la entrada de la luz en el agua. Dentro del ecosistema
marino hay diferentes especies, como es el caso de las algas, que necesitan la
llegada de la luz para poder realizar la fotosintesis. Si esto no ocurre, muchas de
ellas pueden morir.

Después, tiene lugar una contaminacién aguda, que puede llevar incluso a la
muerte de muchos organismos, porque los contaminantes de los compuestos
del crudo son tremendamente téxicos.

A mas largo plazo, el derrame provoca afos en el sistema reproductivo y de
alimentacion de todos los organismos del ecosistema marino.

' BBC Mundo, en http://www.bbc.co.uk/mundo/internacional/2010/04/100428_derrame_petroleo_claves_lp.shtml.
En linea: 26 de marzo de 2012.



¢ Cudles son los ecosistemas mas afectados por un derrame de petréleo?

Los mas afectados suelen ser los ecosistemas que dependen
de algas y plantas. Las praderas marinas suelen verse muy
afectadas. También los arrecifes de coral, porque muchas de
las algas que viven en simbiosis con los corales pueden morir.
Sufren, sobre todo, las especies que viven fijas en el sustrato
como las esponjas -y los corales también- que no pueden
huir frente a una agresion de este tipo.

Otras especies que sienten el efecto son las que viven en
la parte superficial del mar, como las tortugas, delfines 'y

ballenas que tienen que salir a la superficie para poder El vertido se pegotea a las
respirar. Al entrar en contacto con este vertido pueden ﬁ'“mas de las aves y les

] ) ) ) ) acer perder su proteccion
sufrir obturaciones en las vias respiratorias. contra el frio.

A las aves, por ejemplo, se les impregnan las plumas. Asi pierden la capacidad
de aislamiento que les da el aceite natural de las mismas y terminan muriendo de
hipotermia. Otras veces mueren cuando intentan limpiarse de la contaminacion,
porque ingieren en el proceso los contaminantes del crudo.

.Y los organismos mas vulnerables?

Los mas vulnerables son los moluscos y otras especies que se alimentan de filtrar
el agua. Como el agua estad contaminada, los contaminantes terminan en el
organismo de los animales. También los mejillones, las ostras y las almejas son

especies extremadamente sensibles al vertido de petréleo.

¢Doénde es mas peligroso? ; En medio del mar o en la costa?

Lo que sucede en alta mar es que hay menos
praderas marinas y menos zonas de algas. El
vertido termina depositandose en el fondo
marino. En las zonas costeras, donde estd

el fondo arenoso, el petréleo se puede ir

infiltrando poco a poco en el sedimento y a & Ricardo Aguilar, Oceana
veces permanecer por més de un siglo.

“Cuando se acerca a la costa
puede afectar a mas especies
y sobre todo a ecosistemas
mucho mas productivos”

El problema es que cuando se acerca a la costa puede afectar a mas especies y
sobre todo a ecosistemas mucho mas productivos. En alta mar, normalmente, no
hay tantas especies que dependan de la entrada de la luz en el agua.
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¢ Qué factores hacen que un derrame sea mas nocivo para el medio ambiente?

Aparte de la distancia de la costa hay varios factores, como la cantidad de
vertido y los compuestos quimicos que tenga el crudo que se estd derramando.
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Cada crudo tiene compuestos quimicos diferentes, pero la mayoria puede tener
hidrocarburos aromaticos policiclicos que son muy téxicos o incluso benceno, que
es cancerigeno.

En el caso del crudo ligero, gran parte termina evaporandose en la atmésfera.

Eso no quiere decir que desaparezca, sino que estamos traspasando un problema
que antes estaba en el agua al aire. El crudo ligero impregna menos la roca y es
digerido més rdpidamente por el medio ambiente. Pero, a largo plazo, los pesados
son los mas preocupantes.

¢Hay alguna diferencia entre un derrame que tiene lugar en la profundidad
del mar, como el del Golfo de México y un derrame en la superficie, como por
ejemplo el del Exxon Valdez en Alaska o el Prestige en Galicia?

El impacto es distinto desde el punto de vista de la
direccion que lleva el vertido. Cuando se produce en la
parte superficial, parte de él pasa a la atmésfera y otra
parte va pasando por toda la columna de agua como si
fuera lejia, que va matando todo lo que encuentra en su

camino, hasta que va a parar al fondo marino. El impacto de un derrame

varia si el crudo se vierte
en la superficie o en las

Cuando viene desde la parte profunda el viaje es el profundidades del mar.
contrario, viene desde una zona que normalmente es muy

poco perturbada, donde los animales suelen ser longevos y donde hay
especies muy vulnerables. Luego, el vertido atraviesa la columna y llega

a la parte superficial.

Es grave si gran parte del crudo pesado se queda en los sedimentos profundos.
Como afecta a muchas especies longevas —que pueden tener entre 30 y 250

afios- en comparacion con las de superficie que viven menos tiempo, es muy dificil
recuperar estos ecosistemas.

¢ Coémo afecta la cadena alimenticia?

Afecta primero a las praderas marinas, a las algas, al
fitoplancton que constituyen el primer eslabén de la
cadena trofica. Si desaparecen las algas y el fitoplancton,
todos los animales que se alimentan de ellos empiezan

a tener problemas.

. . Los salmones y los atunes
Lo que suele ocurrir es que los porcentajes de son algunas de las especies

contaminacién se van incrementando a lo largo de la que acumulan mas toxicos.

cadena tréfica. Si un alga tiene sélo un punto de contaminacién, los herbivoros
que se alimentan de ellas y comen diez algas tendran 10 puntos de contaminacién
y los carnivoros que se alimentan de estos herbivoros tendrén miles de puntos

de contaminacion.



Por eso, especies como los salmones, los atunes o los tiburones son los que
acumulan mas sustancias toxicas. De alli, la contaminacion se transmite a los
seres humanos.

¢ Cuanto tiempo tarda en recuperarse un ecosistema dafiado por un derrame
de petréleo?

Hay ecosistemas que se pueden recuperar de una manera mas rapida porque son
mas dindmicos. Pero si hablamos de ecosistemas de fondos marinos o de zonas
costeras, en algunos casos su recuperacion puede llegar a demorar hasta un siglo.

Lo normal, es que si el vertido no es enorme, el ecosistema se recupere en 10 o 20
afios. Pero si el vertido penetra el sustrato marino, en la arena y el fango, tardara
mas en descomponerse y en recuperarse.

4. Danos causados por los derrames de petréleo maritimos'®
Consecuencias

No hace falta ser un experto en medio ambiente para saber que una marea negra
causa graves destrozos en el medio ambiente. Las manchas de petréleo en las
playas, las aves tefidas de negro y la indignaciéon de la gente afectada por el
vertido nos muestran la “cara oscura” de este desastre medioambiental.

Los dafios que se producen en este tipo de catastrofes medioambientales
dependen no sélo del tipo de hidrocarburo que se vierte, si no también del lugary
las condiciones en las que se produce el accidente.

En estos desastres las corrientes y los vientos juegan un papel especial, porque
dependiendo de ellos el vertido ocupara mas o menos superficie, es decir, se vera
afectada la velocidad de avance de la marea negra. En el caso del Prestige, las
malas condiciones, ademas de la cantidad de fuel derramado, han hecho que se
convierta en la marea negra que mas kildmetros de costa ha contaminado.

Danos a la vida marina

Cuando se produce el vertido, el hidrocarburo forma una mancha negra, una
ldamina que flota sobre el agua. Esta lamina impide que penetre la luz del sol y
que se realice la fotosintesis. Esto causa que los organismos primarios se vean
afectados y con ellos toda la cadena alimenticia.
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'S Miliarium, en http://www.miliarium.com/Bibliografia/Monografias/MareasNegras/Consecuencias.asp. En linea: 26 de
marzo de 2012.
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El plancton es la poblacién que se ve afectada de una forma mas directa. Estos
microorganismos forman parte de la alimentacién de muchos otros seres que
habitan en el mar, entre ellos se encuentran las grandes ballenas.

Los moluscos bivalvos (mejillones, almejas, etc.) no han desarrollado la capacidad
de asimilar ni eliminar el hidrocarburo, por lo que a pequefias concentraciones de
hidrocarburo en el agua, estos organismos se ven afectados seriamente.

En el caso de los peces, encontramos diferentes comportamientos dependiendo
de las especies. Existen peces que a 1000 ppm (partes por millén) no se ven
afectados, y sin embargo existen larvas que ha pequefias concentraciones de
hidrocarburos mueren. El hidrocarburo afecta a sus estructuras respiratorias

y mueren. Si logran sobrevivir, el petréleo se trasmitira a las especies que se
alimenten de ellos.

Los cetaceos en principio no se tendrian que verse muy afectados de forma
directa, puesto que se cree que son capaces de detectar una mancha de petréleo
que flota en el agua y desviar su trayectoria. Pero sin embargo, como hemos
dicho anteriormente, las grandes ballenas se ven afectadas de forma indirecta al
desaparecer su alimento, el plancton.

Las poblaciones de cetdceos més pequefios y
costeros, como los delfines, si se han detectado
dafos, por ejemplo con el derrame del Prestige,
se han encontrado delfines muertos con una gran
cantidad de petrdleo pegado a su piel. Para estos
animales también las barreras de contencién que
se colocan en la costa para detener el avance del
petréleo, también son un peligro, puesto que quedan atrapados en ellas como
si se tratase de unas redes.

Sin embargo lo que siempre hemos visto en los
medios de comunicacién son las aves impregnadas
de hidrocarburo. Estos animales mueren por
congelacién puesto que el petréleo en sus

plumas no permite el aislamiento térmico ni la
impermeabilizacidon de su cuerpo. La mayoria de
aves que se encuentran “petroleadas” mueren

en pocos dias debido al mal estado en el que se encuentran. En las grandes
catastrofes que han ocurrido en la historia han muerto miles y miles de aves
por el derrame.




Como hemos sefialado anteriormente los dafios producidos por un vertido

de hidrocarburo son diferentes dependiendo de las condiciones en las que

se produzcan, del sitio y del tipo y cantidad de hidrocarburo derramado. Para
determinar y cuantificar el desastre es necesario un estudio detallado de cada caso.
Para saber el tiempo necesario de recuperacion del lugar y de las poblaciones se
requiere un seguimiento de la zona dafiada y un monitoreo constante.

Danos al ecosistema terrestre

Cuando la marea negra llega a las costas las playas se
tifien de negro y las rocas se cubren de una pelicula de
hidrocarburo. El crudo se introduce entre los granos

de arena y penetra en el suelo, en este momento se
produce la contaminacion del terreno. Los seres vivos
mas afectados son los invertebrados que habitan en este
ecosistema. Las poblaciones intersticiales que viven en
este habitat mueren.

La pelicula de crudo forma una capa que impide el
crecimiento de nuevas plantas y animales. Por eso la
limpieza de las playas y lineas de costa son necesarias
limpiarlas en profundidad para evitar que el hidrocarburo permanezca en el medio.

Danos a la economia

g La pérdidas econdmicas asociadas a los

il vertidos de petréleo al medio marino son
descomunales. Toda una poblacién costera se
puede ver afectada en mayor o menor medida.

En los pueblos y ciudades costeras la pesca
juega un papel importante en la economia del
lugar. Al producirse un vertido de hidrocarburo
los bancos de pesca se ven afectados. Pero
también los animales que viven en las rocas y superficies (percebes, mejillones,
marisco en general), asi como la flora acuética.

La transformacién de bellos paisajes en negros lugares manchados de
hidrocarburos, hacen que el turismo se resienta y las actividades que dependen de
él sufran grandes pérdidas econémicas (hoteles, restaurantes, tiendas, etc.).

En estos casos las indemnizaciones son el Unico recurso que les queda a

los pescadores que se ven afectados. Un plan para que el pago de estas
indemnizaciones sea rapido y eficaz es lo que denuncian estas comunidades
pesqueras cuyo Unico recurso es el mar.
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5. Video sobre el petréleo’

6. Presentacion ppt sobre el petréleo’”

Evaluacién

e Cada diapositiva tiene una imagen o foto con una descripcién breve, clara y relevante
del tema.

* La exposicion de la presentacion toma entre siete y ocho minutos.

* Hay creatividad y originalidad en la presentacién de la informacion.

* Claridad en la informacién presentada.

* El estudiante utiliza el pensamiento critico para contestar las preguntas guia.

* Demuestra un manejo adecuado y variado de recursos para encontrar informacion vélida.

* Presenta su bibliografia consultada y utiliza por lo menos cuatro fuentes validas distintas.
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Conclusién

En este trabajo, se ha profundizado el conocimiento del estudiante sobre la importancia de
los océanos en la vida humana y, paralelamente, se ha permitido analizar el impacto de las
acciones humanas sobre el océano. Especificamente, se ha estudiado y analizado el petréleo
derivado del fondo del mar, sus beneficios para la sociedad humana y los problemas que su
explotacion genera. El estudiante ha tomado una posicién y ha defendido su perspectiva con
datos y otra informacién vélida en respuesta a la pregunta guia.

Guia didactica

e Quinto afio de Educacion Geneal Basica
e Estudios Sociales

* Bloque 2, sesi6n 3

e (QOcéanos

16 Youtube, en http://www.youtube.com/watch?v=5wGNj9CgECo&feature=player_embedded#!.
En linea: 26 de marzo de 2012.

7 Tomado de http://www.slideshare.net/jcarlostecnologia/los-combustibles-fosiles-presentation.
En linea 26 de marzo de 2012.



LECTURA COMPLEMENTARIA
La introduccién de un WebQuest AN EXO 14

La introduccién a un WebQuest ofrece un marco dentro del cual se desarrollara todo el
resto del proyecto. Orienta al estudiante en el espacio, el tiempo y dentro del curriculo;
explica por qué el tema de investigacién es relevante a su vida académica; motiva al
estudiante a resolver el problema propuesto y le ofrece un desafio para aprender algo
valioso para su vida.

Aunque su estructura puede ser flexible, dependiendo del tiempo que tiene para trabajar
con el WebQuest en clase, se sugiere algunos componentes para su estructura:

Tema

El tema de la introduccion es el mismo definido para el WebQuest. El tema debe
precisarse junto con el objetivo antes de elaborar la introduccién. Principalmente, debe
establecer un hilo conductor |6gico para el estudiante:

La WebQuest, como iremos viendo, adopta un tipo de filosofia educativa afin al
constructivismo, por lo que opta por un tipo de aprendizaje activo y significativo:

es decir, que realmente no signifique el aprendizaje de una serie de conceptos

mas o menos memoristicos, o en el mejor de los casos de algunos procedimientos
adquiridos de forma mecanica. Pretende que los aprendizajes efectuados tengan
sentido para el alumno desde el principio, y por tanto significatividad légica. Esto no
implica renunciar a impartir contenidos mas o menos complejos, sino simplemente
procurar un planteamiento en el cual estos contenidos cobren sentido para el alumno,
le resulten comprensibles. El planteamiento tematico al que nos hemos referido, la
guerra civil, se puede desarrollar desde una 6ptica mas ajustada a los intereses y
forma de pensamiento de los alumnos: por ejemplo, ubicando dichas adquisiciones
en un contexto imaginario que le resulte mas accesible, desde el punto de vista de la
forma que tiene de concebir la realidad.

De forma concreta: ubiquemos el punto de vista del alumno en el de un supuesto
bidgrafo de un personaje de gran relevancia y de un gran atractivo personal que vivié
la guerra civil y la posguerra de forma muy directa. Ese serfa nuestro hilo conductor,
que dara unidad al conjunto de actividades que el alumno desarrollara. Ahora tal vez
si esté asegurado el que el alumno sepa qué pretendemos que haga. Y, alrededor de
ese hilo conductor, al que en la nomenclatura pedagdgica se podria llamar epitome u
organizador de conocimientos (un contenido que nos sirve para ubicar, a su alrededor,
otros contenidos, de tal forma que su estudio sea comprensible para el alumno),
anclaremos cada una de las distintas actividades.
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Evidentemente, el planteamiento no sera el mismo para un alumno de educacién
infantil y uno de ciclos formativos de grado superior (o para una WebQuest como
esta, dirigida a docentes), y el planteamiento que puede ser muy vélido para un nivel,
para otro puede resultar poco eficaz o hasta ridiculo. En todo caso, sélo afirmamos

la necesidad de que la introduccién genere una perspectiva que permita con éxito

al alumno establecer una guia l6gica, ademas de |la imprescindible dosis

de motivacién.»'®

Antecedentes

En esta seccion se busca comprender mejor el problema a resolver. Preguntas como «;por
qué surgio el problema?, ; cudles son los factores que contribuyeron a su desarrollo? y s por
qué es importante resolverlo?» son importantes de contestar para el estudiante en esta
seccion. Se sugiere aprovechar recursos como noticias de actualidad, estadisticas, situaciones
de la vida cotidiana relacionadas con el tema, etc., para cumplir esos cometidos.

Contexto

El contexto describe el problema que se busca resolver a través del WebQuest. El
problema planteado debe ser relevante tanto en lo referente al curriculo como en lo
que tiene que ver con la vida del estudiante. Es un problema que el estudiante no
podria resolver sin realizar una investigacion en los sitios seleccionados en Internet

y sin un andlisis desde su propia perspectiva. Por ejemplo: el problema planteado
en el WebQuest del curso es que la sociedad esté sufriendo grandes cambios, que
transforman la mentalidad del estudiante frente a su educacién y al desarrollo de sus
propias capacidades.

Preguntas guias

La(s) pregunta(s) guia orienta(n) al estudiante para comprender la tarea. De esta forma,
respuestas satisfactorias a estas preguntas se conviertan en el objeto de estudio.

* Son preguntas que requieren que el estudiante utilice su juicio para contestar a
satisfaccion, porque las respuestas no son obvias ni mecanicas. Sirven, mas bien,
para establecer un dilema cognitivo para el estudiante. Es decir, «introduzca un
interrogante que demuestre al alumno que con sus actuales conocimientos hay
alguna pregunta para la que no tiene respuesta. Esto es, le lleve a cuestionarse sus
conocimientos anteriores, y estar dispuesto a ese proceso, energéticamente tan
costoso, que es renunciar a las ideas previas para asimilar nueva informacién
y obtener una conclusiones mas ajustadas a la realidad».”

'® Webquest, Ministerio de Educacién y Ciencia de Espafia, paginas 9 a 10.
7 ldem.



* Son centrales al tema bajo estudio en el bloque curricular. En otras palabras,
alimentan el conocimiento necesario para lograr los objetivos del bloque curricular.

e Son preguntas que requieren informacién del Internet como parte de las
respuestas, pero no todo. Ademas de esta informacion, las respuestas deberian
exigir un analisis propio del estudiante dentro de su contexto especifico. De esta
manera, las respuestas no seran generalizables para todos los estudiantes, méas
bien seran respuestas Unicas para cada estudiante.

e ;Cudl es el beneficio para el estudiante de contestar a la pregunta guia? Si el
estudiante encuentra un beneficio en contestar la pregunta mas alla que lo ofrecido
por una calificacién alta, tendrd mas motivacion para realizar la investigacion, el
analisis y el trabajo de campo que requiere. Por ejemplo, elaborar un perfil del
estudiante del siglo XXI ofrece nuevas comprensiones que pueden ser valiosas para
el docente que busca innovar su clase y motivar a sus estudiantes a conectarse
mejor con los temas de estudio. En otras palabras, ofrece una ventaja interna, una
motivacién profunda para el docente que contesta a conciencia las preguntas guias
del WebQuest de este curso.

Casi todos los demas elementos del WebQuest (tarea, proceso y recursos, evaluacion)
proporcionan los recursos necesarios para formular respuestas a las preguntas guias.

A continuacién, se detallan algunos errores frecuentes en la elaboracién de la
introduccién a un WebQuest:

En la Introduccién con frecuencia se cometen los siguientes errores:

e Se presenta Unicamente la definicion de los conceptos clave del tema que se va
a desarrollar, de manera similar a un glosario.

* Se ofrecen parrafos de informacién acerca del tema, muchas veces copiados
textualmente de alguno de los Recursos seleccionados por el docente.
La Introduccién parece el fragmento de un libro de texto, por lo general extenso
y dificil de leer.

* Se plantea el problema o el tema de manera interesante, pero no se suministra
informacion sobre los objetivos del WebQuest, ni sobre la actividad que se
va a desarrollar.

e Lainformacién consignada en la Introduccién se expresa con un lenguaje
complicado y poco interesante. Muchas veces parece dirigida a otro profesor o
a un experto en el tema, y no a un estudiante.
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* Es muy larga y suministra mucha informacién irrelevante, lo que dificulta al
estudiante comprender claramente cudl es la idea central del tema, los objetivos
y la actividad que se van a desarrollar.




Tomando estos puntos en cuenta, las siguientes sugerencias le ayudaran a desarrollar su
introduccién de manera éptima:

Se proponen las siguientes sugerencias para elaborar una Introduccion efectiva:

* Plantee el tema o la problematica que se va a tratar utilizando un lenguaje
sencillo, creativo y familiar para el estudiante.

* Verifique que se exprese lo estrictamente necesario, de manera clara 'y
comprensible. Los parrafos muy extensos y complejos hacen que el estudiante
rapidamente pierda el interés.

* Involucre al estudiante en el tema y presénteselo desde una perspectiva que
resalte por qué es importante para él y como lo afecta directa o indirectamente.
De esta manera, sentird que juega un papel relevante en el problemay en las
actividades que se van a realizar para abordarlo. Puede valerse de una serie de
recursos como: datos curiosos e importantes sobre la problemética a manejar,
preguntas interesantes, elementos gréficos que ayuden a su comprension,
entre otros.
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e Comunique al estudiante los objetivos de aprendizaje que se quieren alcanzar
con el WebQuest, de manera que pueda saber hacia dénde debe dirigirse y qué
se espera que aprenda, haga o desarrolle al realizar la actividad que se plantea.

e Al leer la Introduccioén, el estudiante debe obtener una idea general tanto de
la actividad que va a realizar como del producto final que debe presentar; sin
embargo, este aspecto no debe detallarse en la Introduccién ya que esto se
atiende en las secciones «Tarea» y «Proceso», que se tratardn més adelante.

* Siel tema es muy complejo, no dude en suministrar las definiciones de los
conceptos basicos que requiere el estudiante para comprenderlo. Sin embargo,
sea breve y procure comunicar lo estrictamente necesario, dejando de lado
ideas secundarias o complementarias que puedan abordar se en
otro momento.?

Sobre todo, es necesario que, en la introduccién, el estudiante se sienta motivado
respecto a la propuesta que va a efectuarle. Mientras més clara sea la propuesta, mas
relevante sea el problema y més conectado al curriculo sea el tema, el estudiante lo
tomara como un desafio que disfrutara resolver.

20 Eduteka. Cémo elaborar un WebQuest de calidad o realmente efectiva.
Recuperado de http://www.eduteka.org/WebQuestLineamientos.php



LECTURA COMPLEMENTARIA
El gl io de términos d
i ks i ANEXO 15

=> Glosario de termmos educatwos de uso mas frecuente "

C 1 Confllcto cognitivo
¥ capacidad
% Ciclo educativo =
‘ - -
Ciclo formativo Fendmeno psicoldgico de contraste producido por la discrepancia entre las
% Ciudadania (Educacién para) preconcepciones y significados previos de un alumno en relacion con un hecho,
. concepto, procedimiento, determinado, y los nuevos significados que se
% Coevaluacion presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este conflicto inicia un
i oy YA,  SEE proceso de deseqylllbng en la estructura cognllwg dgl SUJelof al que debe seguir
A una nueva reequilibracion, resultado de un conocimiento enriquecido. De este
p modo, el conflicto cognitivo puede ser un factor dinamizador fundamental del
. Competencia aprendizaje y desarrollo

u Competencia basica
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21 Tomado de http://www.profes.net/varios/glosario/glosario.asp?inic=C&trm=Conflicto%20cognitivo







LECTURA COMPLEMENTARIA
La conclusién de un WebQuest? AN EXO 16

Definicién

La conclusién consiste en un comentario o idea final que resume los aspectos

mas importantes tanto del tema que se trabajé como de los resultados de la actividad
que se llevo a cabo durante el desarrollo de la WebQuest. La conclusion debe expresarse
en un parrafo de poca extensién y estad pensada para cumplir los

siguientes objetivos:

* Sefalary resumir los aspectos de la tematica que se esperaba que el estudiante
descubriera mediante el desarrollo de la tarea.

e Estimular la reflexion del estudiante sobre la importancia del tema para su vida
cotidiana o para el medio en el que vive.

® Ofrecer un comentario final sobre los resultados de la actividad que se realizé, con
el fin de retroalimentar al estudiante o de invitarlo a hacer sugerencias que permi-
tan mejorar el proceso de realizacion del WebQuest.

Errores frecuentes
Respecto a la conclusién con frecuencia se cometen los siguientes errores:
1. Muchas WebQuests no tienen conclusion.

2. La conclusién no expresa una idea central que retroalimente al estudiante. Por
el contrario, se basa en un listado de ideas separadas acerca de la temética o de
la actividad que se desarrollo, o en una serie de preguntas sobre el tema que el
estudiante debe contestar para llegar a una conclusion.

3. La conclusién no expresa un comentario final sobre la tematica o la actividad que
se realizd, sino que ofrece informacién acerca del tema como si fuera un recurso
mas para el estudiante.
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22 Tomado de Cémo elaborar un WebQuest de calidad o realmente efectiva. Recuperado de http://www.eduteka.org/
WebQuestLineamientos.php




Sugerencias

Las siguientes sugerencias permitiran elaborar una conclusién pertinente:

1. Las ideas que se incluyan dentro de la conclusion deben expresar, no solo los
aspectos mas relevantes del tema sino también, la importancia que tienen para la
vida cotidiana de los estudiantes, el medio en el que viven, y el mundo. Muéstreles
de qué maneras pueden actuar o que tipo de acciones pueden desarrollar frente
a la tematica o problematica que se trabajo.

2. Verifique que las ideas planteadas dentro de la conclusiéon concuerden con los
objetivos iniciales y con la actividad que desarrollaron los estudiantes.

3. Se debe establecer una relaciéon directa entre la introduccién y la conclusién,
ya que esta Ultima debe mencionar los aspectos que responden a los interrogantes
o problemas que, para despertar el interés de los estudiantes y justificar la
importancia del WebQuest, se expresaron en la introduccion.

c
he]
(v}
m
(v}
2
o
(@)
o
n
(%)
[5+}
o
m
o
Q.
n
e
he]
(&)
m
-
e
2
IS
o
o
o
>
C
he]
|9}
[s+}
IS
=
L
<
o
(]
©
[%a)
\fD
8o
ke)
o
-
3
@

Para terminar, vale la pena mencionar que los WebQuest son y seguirdn siendo un
recurso pedagogico valiosisimo para muchos docentes y estudiantes en el mundo;
por esta razén es necesario un trabajo soélido para que mejore su calidad y para que su
efectividad pedagogica sea cada vez mayor.

Se espera que el analisis realizado en este documento, ofrezca a los docentes mas

y mejores elementos que les permitan construir y trabajar WebQuest que enriquezcan
realmente el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se hace un llamado
a los docentes para que sean cada vez mas criticos con las WebQuest que se publican
en la red, e inviten a sus colegas a ser més cuidadosos y exhaustivos en su preparacion
y aplicacion. Del trabajo que los docentes realicen en este sentido, depende que el
valor pedagodgico de los WebQuest se incremente y pueda aprovecharse por la mayor
cantidad posible de estudiantes en el mundo.



LECTURA COMPLEMENTARIA
La tarea de un WebQuest? AN EXO 17

Definicién

La tarea, independientemente de la materia o area del conocimiento que desee tratar,
consiste en una actividad disefiada especialmente para que el estudiante utilice y
sintetice la informacién que ofrecen los recursos de internet seleccionados por el
docente para desarrollar el WebQuest. Utilizar y sintetizar la informacién implica saber
clasificarla, organizarla, analizarla y transformarla, con el fin de resolver una situacién
problematica o responder interrogante(s) planteado(s) al estudiante con la tarea; por
ejemplo, determinar cuéles son las principales diferencias entre una cultura y otra, asumir
una posicion critica frente a una situaciéon determinada, analizar las ventajas y desventajas
de llevar a cabo un proyecto, etc. Estas situaciones problematicas o interrogantes exigen
al estudiante ir méas alla de la simple repeticion de la informacion proveniente de los
recursos, de manera que tenga que darle un manejo mas profundo (hacer una reflexion,
sacar una conclusion, expresar una opinion).

Por otra parte, en la tarea se debe solicitar al estudiante presentar los resultados de
su investigacion mediante un producto concreto que debe generar con la ayuda de
diferentes herramientas informaticas y de otros recursos. El producto puede ser, entre
otros, una presentaciéon multimedia, un informe escrito, o un mapa conceptual, que le
exija hacer algo con la informacién que consulté y aplicarla de alguna manera.

Resumiendo, para disefiar una tarea realmente efectiva, el docente debe asegurarse
por una parte, que la pregunta o el problema en que se basa la actividad sea realmente
retadora y exija al estudiante ir mas alld de la simple repeticién de informacién; y por la
otra, pedirle que produzca algo nuevo con la informacién que consultd, apoyandose en
las herramientas informaticas.

Después de disefar la tarea, el docente debe comunicarla al estudiante de manera clara
y comprensible. Para ello, es necesario que el segmento correspondiente a la tarea,
incluya la siguiente informacién:

* Una descripcién detallada de la actividad que incluya una definicion clara y minuciosa
de la pregunta o problema que el estudiante debe resolver.
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2 Tomado de: Cémo elaborar un WebQuest de calidad o realmente efectiva. Recuperado de http://www.eduteka.org/
WebQuestLineamientos.php




* No es necesario describir los pasos que debe seguir el estudiante para resolver la
tarea. Esta informacion se suministra en la parte correspondiente al proceso, que se
tratard mas adelante. En la seccion tarea, solo es necesario describir en qué consiste la
actividad, en forma tan detallada como sea posible para facilitar su comprension.

* Una descripcion del producto final que debe elaborar y de la manera como
debe presentarlo.

* Las herramientas informéticas que se van a utilizar para elaborar el producto final y la
especificacion de las condiciones o pardmetros que el estudiante debe seguir para ello.

La tarea es la parte mas importante de un WebQuest y existen muchas maneras de
plantearla. La garantia de una buena tarea y de un WebQuest exitosa radica en que
pueda utilizarse varias veces, bien sea en diferentes salones de clase o en distintos
grados escolares. Por esta razén, las tareas deben ser disefiadas con base en unos
objetivos de aprendizaje bien definidos y deben ser concretas, claras y comprensibles
tanto para los estudiantes como para otros maestros que quieran utilizarlas.
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Errores frecuentes

En las tareas, tanto en su disefio y contenido, como en la forma en que se describen y
comunican en el WebQuest, se cometen con frecuencia los siguientes errores:

e Disefo y contenido de tareas
1. Demasiado extensa y su desarrollo toma mucho tiempo.

2. Pida al estudiante elaborar dos o mas productos, muchas veces muy
diferentes entre si o sin relacién légica entre ellos; por ejemplo: crear al
mismo tiempo una presentacion multimedia, un mural para el colegio y un
cuento en el que se incluyan elementos del tema que se esté trabajando.
Esto hace que el WebQuest se vuelva extenso, poco focalizada, dificil de
aplicar y de replicar.

3. La actividad consiste en averiguar informacion sobre algo. Este es un error grave
si se considera que el objetivo de los WebQuest es utilizar la informacién que se
suministra y no buscarla.

4. La actividad que propone la tarea es muy simple y se puede resolver
simplemente copiando informacién de los recursos.

5. La actividad que propone la tarea se basa Unicamente en definir conceptos y en
organizarlos con el procesador de texto. No exige al estudiante producir algo
con estos conceptos y, las herramientas informéticas se utilizan Unicamente para
presentar informacién y no para ayudar a procesarla o sintetizarla.



6. La pregunta o problema de la tarea no exige al estudiante pensamiento critico
frente a un hecho o concepto.

7. La tarea pide al estudiante que aborde mdltiples perspectivas de un tema
complejo y extenso, sin puntualizar los aspectos concretos en los que debe
enfocarse y orientar su atencién. Esto trae como consecuencia que el estudiante
se abrume con la complejidad del tema, se rinda facilmente por no saber como
aproximarse a este o no pueda, en el tiempo disponible, resolver la tarea.

* Descripcién y comunicacién de tareas

1. No se describe clara y completamente en qué consiste la actividad solicitada
en la tarea. Se omiten las especificaciones de lo que el maestro quiere que
el alumno haga, el tipo de herramientas informaticas que debe utilizar para
generar el producto final, y los aspectos del tema que se deben tener en cuenta
para resolver la tarea.

2. No se especifica si los estudiantes deben trabajar individualmente o en grupo,
o si se deben repartirse roles especificos.

3. Se describen las actitudes que el estudiante debe asumir para resolver la tarea
o como debe presentarse el trabajo, pero no se describe claramente en qué
consiste la tarea.

4. No hay una descripcién de la tarea como tal dentro del WebQuest. El estudiante
se basa en el proceso para realizarla, pero nunca se describe en detalle |a
actividad en general ni el producto que se debe elaborar.

Todas estas fallas, ya sea en el contenido o en la descripciéon de la tarea, traen como
consecuencia que el estudiante no entienda bien qué tiene que hacer y por lo tanto se le
dificulte alcanzar los objetivos de aprendizaje que se pretenden conseguir . Por este motivo,
se espera que el docente sea muy cuidadoso y critico al disefiar el contenido de |a tarea y al
comunicarla al estudiante, con el fin de evitar confusiones o inconvenientes para desarrollarla.
Sugerencias

Las siguientes sugerencias permitiran plantear una tarea efectiva:

¢ Disefo y contenido de tareas

1. Establezca objetivos de aprendizaje claros y concretos tanto para contenidos
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como para competencias.

2. Piense en una actividad con la que se puedan alcanzar los objetivos de
aprendizaje planteados. Péngase en el lugar del estudiante e imagine todos




los pasos que este debe seguir para resolverla. Tenga en cuenta lo que cada
objetivo exige en cuanto: al uso de competencias en el manejo de informacién
y en el nivel de comprensién del tema a tratar.

3. Piense en una tarea que exija al estudiante construir conocimiento nuevo
a partir del que ya tiene agregando la informacién que se le va a dar. Por
ejemplo: si se le pide que compare las caracteristicas ambientales de la Luna
con las de la Tierra, el estudiante debe utilizar la informacién que posee
sobre la Luna y la informacién que tiene sobre la Tierra, para establecer una
comparacién y concluir por si mismo cuales son las principales diferencias.
De esta manera, puede construir en forma independiente conocimiento que no
tenia, ni estaba disponible de manera directa en los recursos que se le dieron.

4. \Verifique que la tarea se ajuste al tiempo y a los recursos tecnoldgicos
disponibles. Tenga en cuenta que siempre es mejor proponer una tarea corta
con caracteristicas y objetivos concretos que se ajusten al tiempo y a los
recursos disponibles, que una tarea muy larga y ambiciosa en sus objetivos,
que presente dificultades durante su realizacion.
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5. Utilice tareas que promuevan el uso de herramientas de aprendizaje visual
como mapas conceptuales o lineas de tiempo. Estas tareas son apropiadas
por ser concretas, promover pensamiento de orden superior y permitir una
comprensién profunda de diferentes conceptos.

6. Seleccione las herramientas informaticas que se ajusten mejor al tema que se
va a tratar, o las mas adecuadas para ayudar al estudiante a procesar y sintetizar
el tipo de informacién que va a manejar durante el desarrollo del WebQuest.
Por ejemplo, si la tarea es de matemaéticas, una hoja de célculo puede ser una
herramienta mas Util para los estudiantes que un presentador multimedia.

7. No proponga una actividad que pida a los estudiantes elaborar mas de dos
productos. Es preferible que elaboren uno solo concreto y con objetivos bien
definidos, que muchos sin una razén légica.

8. Tenga en cuenta que una tarea debe ser interesante, clara, comprensible
y significativa para el estudiante.

9. Es deseable que la tarea favorezca la interaccién grupal.

10. La actividad debe estimular la creatividad del estudiante y permitir varias
posibilidades de solucién, sin salirse de los lineamientos y objetivos propios

de la tarea.

11. Si el tema es muy amplio y complejo, y requiere abordarse desde diferentes
perspectivas, es preferible establecer roles y repartirlos entre los estudiantes,



de manera que cada uno se encargue de un punto de vista o enfoque y no de
todos (posteriormente estos puntos de vista se pueden compartir).

* Descripcién y comunicacién de tareas

1. Al describir la tarea trate de dar al estudiante, todos los detalles posibles y no
omitir informacién aunque parezca obvia o poco significativa. Las cosas que se
sobreentienden suelen malinterpretarse o causar confusién en los alumnos.

2. Describa claramente la pregunta o problema que el estudiante debe resolver
y anticipese a las posibles dudas que los estudiantes puedan tener al respecto.

3. Especifique las herramientas informaticas que se deben utilizar y describa
detalladamente el producto final que el estudiante debe elaborar.

4. Especifique la cantidad de tiempo que se requiere para resolver la tarea.
Este dato ayuda a los estudiantes a organizar su tiempo y es muy Uutil para los
docentes que desean replicar el WebQuest.
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LECTURA COMPLEMENTARIA
La evaluacién de un WebQuest? AN EXO 18

Definicién

Generalmente, los docentes relacionan la evaluacién con la asignacién de una nota
o calificacién que informe a la Institucion sobre el desempeno de un estudiante.
Sin embargo, la evaluacién de un WebQuest va mas alla de eso y hace parte de

lo que se ha llamado evaluacién formativa o valoracién integral.

Este tipo de valoracion se realiza esencialmente con el propésito de obtener informacién
que permita orientar al estudiante para que alcance los objetivos de aprendizaje
establecidos. Esto se logra a partir de un seguimiento constante de su proceso de
aprendizaje que se enfoque, por una parte, en cada uno de los aspectos o areas que
influyen en el desempefio del estudiante (su esfuerzo e interés, el nivel de comprensién
del tema, las estrategias que utiliza para aprender y para solucionar problemas), y por

la otra, en aquellos aspectos que el docente debe cambiar o implementar para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esto implica que el docente debe retroalimentar al estudiante durante cada uno de los
pasos del proceso, y no esperar a que éste entregue el trabajo final. Ademas debe tener
en cuenta que para que la evaluacion sea efectiva es necesario tener absoluta claridad
sobre los objetivos de aprendizaje que se plantearon inicialmente y asegurarse de
establecer, con base en ellos, criterios de evaluacion que le indiquen al estudiante lo
que se espera de él.

Una forma de evaluar el trabajo de los estudiantes es mediante una matriz de valoracién
(rubric en inglés). Esta matriz contiene un listado de aspectos especificos y fundamentales
que permiten cuantificar, con base en unos criterios de desempeno definidos, el
aprendizaje, los conocimientos y las competencias logrados por el estudiante durante

el desarrollo de un WebQuest. La matriz de valoracion permite al docente establecer
diferentes niveles de calidad para cada uno de los criterios de desempefio, y describirlos
cualitativamente. Los criterios y niveles de una matriz de valoracién deben ser justos,
claros, consistentes y especificos, y deben estar constantemente disponibles para el
estudiante, de manera que pueda verificar por si mismo si su proceso de aprendizaje

va por buen camino.
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La matriz de valoracion de un WebQuest, debe contener criterios de desempefio claros
respecto a los siguientes aspectos generales a evaluar:

* Desarrollo de conocimientos propios del tema que se esta trabajando
en el WebQuest.

* Desarrollo de competencias y habilidades necesarias para utilizar adecuadamente
informacién proveniente de Internet.

e Uso de herramientas informéticas para potenciar la construccién de conocimientos
nuevos, y para ayudar a procesar y sintetizar mejor la informacion.

* Calidad y pertinencia del producto final solicitado en la tarea.
* Estos aspectos generales corresponden a los objetivos mas importantes de un

WebQuest y por lo tanto, los criterios de desempefio deben ser planteados
de acuerdo con ellos.
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Errores frecuentes
Respecto a la evaluacién con frecuencia se cometen los siguientes errores:

1. Muchos WebQuest no cuentan con una matriz de valoracién (rubric) o con criterios
de desempefio establecidos por el docente.

2. El WebQuest cuenta con criterios de desempefio establecidos por el docente, pero
estos no son suficientemente claros o no se describen de manera detallada
y comprensible.

3. Los criterios de desempefio establecidos por el docente no corresponden a los
objetivos generales que se desean alcanzar al desarrollar un WebQuest.
En consecuencia, el estudiante no comprende completamente el valor formativo
de la actividad que va a realizar y la asume como poco relevante para su proceso
de aprendizaje.

4. La escala de calificacion de los criterios de desempefio que se van a utilizar para
evaluar los diferentes aspectos de un WebQuest no tienen una gradacién légica
que vaya de excelente a insuficiente .

Sugerencias

Las siguientes sugerencias permitiran realizar evaluaciones més completas y pertinentes:



Determine los aspectos a evaluar y verifique que estos correspondan a los objetivo
general del WebQuest y a los objetivos de aprendizaje que usted planted. Solo asi
es posible determinar si la actividad fue realmente efectiva.

Describa detalladamente los criterios de desempefio especificos que plantee,
y verifique que sean claros y compresibles para el estudiante.

Verifique que la escala de calificacion de los criterios de desempefio estén acordes
con el grado escolar en el que se esta desarrollando el WebQuest.

Comparta con los estudiantes los aspectos a evaluar y los criterios de calificacion
con que serén valorados

Tenga en cuenta la importancia de evaluar el trabajo colaborativo. Este genera
dindmicas de grupo en las que los estudiantes coordinan esfuerzos, aprenden

unos de otros, comparten informacioén, discuten puntos de vista y se retroalimentan
constantemente. De esta manera, es posible desarrollar habilidades de
comunicacion, reflexion, tolerancia y debate que favorecen la construcciéon conjunta
de conocimientos nuevos.

Promueva la autoevaluacién permanente por parte del estudiante. Esta es importante
porque le ayuda a generar los criterios necesarios para observar criticamente

su proceso de aprendizaje, y determinar, por si mismo, cdmo aprende mejor
(metacognicién), si va por el camino adecuado o si debe mejorar algin aspecto.
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LECTURA COMPLEMENTARIA

El proceso de un WebQuest?®

ANEXO 19

Definicién

El proceso es la secuencia de pasos o subtareas que el estudiante debe seguir para
resolver |a tarea de un WebQuest. Todas las tareas estdn compuestas por subtareas
que el estudiante debe ejecutar de manera légica y ordenada para alcanzar el objetivo
final. Cada subtarea supone un reto para el estudiante, y le exige utilizar diferentes
competencias y habilidades. Por ejemplo, si la tarea consiste en elaborar una linea de
tiempo en la que se ubiquen los cinco hechos histéricos, que el alumno considere més
importantes, en la evolucién histérica de los derechos humanos. Las subtareas que se
deben resolver son las siguientes:

® Leer atentamente los recursos dados por el docente para seleccionar la informacién

que considere mas importante o adecuada para la tarea.

* I|dentificar los hechos histéricos que influyeron en la evolucién histérica de los
derechos humanos y sus fechas respectivas.

* Seleccionar los cinco hechos histéricos mas importantes, para lo cual debe
compararlos entre si y determinar, con argumentos sélidos, cuales fueron los mas

influyentes por sus caracteristicas y efectos.

e Elaborar la linea de tiempo, en la que se establezcan divisiones que indiquen el
transcurso del tiempo (eras, periodos, épocas, etc.) y ubicar en ella los eventos
histéricos, en el orden cronoldgico en que se sucedieron.

Al disefiar una tarea, el docente debe analizarla y descomponerla para conocer
cudles son las subtareas que se deben ejecutar. Esto le permite determinar cuéles
son las exigencias de la tarea, qué competencias y habilidades se necesitan para
desarrollarla correctamente, si ayuda a comprender a profundidad el tema del
WebQuest, si su aplicacion es viable y si se dispone de todos los recursos necesarios.
Resumiendo, lo anterior le permite establecer si |a tarea se ajusta a los objetivos

de aprendizaje planteados.
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Conocer cada una de las subtareas de una tarea, ofrece al docente mas y mejores
elementos para orientar al estudiante durante su desarrollo. Por esta razén, la seccién

de los WebQuest destinada al proceso, esta pensada para que el profesor describa cada
una de las subtareas que componen la tarea y sefiale las recomendaciones o sugerencias
que considere necesarias para ejecutarlas con éxito. Asi, el estudiante puede comenzar la
tarea de manera escalonada, ordenada y logica.

La seccién proceso de un WebQuest debe incluir la siguiente informacion:

e Descripcion detallada de cada una de las subtareas en la que se especifique
claramente qué debe hacer el estudiante y como debe hacerlo (individualmente,
en grupo, desempefando un rol, etc).

* Indicar estrategias para manejar adecuadamente la informacién proveniente
de los recursos dados que conduzca a la solucién de cada subtarea.

* Aspectos en los que el estudiante debe concentrar su atencién para resolver
con éxito cada subtarea.
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* Estrategias adecuadas para manejar correctamente la informacién proveniente
de los recursos, que permitan al estudiante realizar con éxito cada subtarea.
Para esto puede apoyarse en los pasos del modelo «Gavilan» para resolver
problemas de informacién

* Sila Tarea propone la asignacion de diferentes roles, es necesario describirlos
detalladamente y especificar cuales son las actividades que le corresponden
a cada uno de ellos.

* Sies posible, presente un esquema del producto final.

Errores frecuentes
En el proceso se cometen con frecuencia los siguientes errores:

* No se describen completamente cada una de las subtareas, o se describen sélo
algunas de ellas. Se omite informacién sobre: lo que el estudiante debe hacer,
los recursos que debe utilizar, o cudndo y como debe proceder (individualmente,
en grupo, de acuerdo a unos roles, etc).

* Se describen diferentes actividades que el estudiante debe resolver, pero no es posible
identificar una secuencia légica y escalonada en la descripcion de las subtareas, que
oriente al estudiante durante su realizacion y le ayude a sortear posibles dificultades.
En algunas ocasiones, no es factible identificar una correspondencia directa entre la
descripcién de la tarea general, con las actividades que se describen en el proceso, es
decir, no hay una relacién clara entre tarea y subtareas.



* En el proceso se ofrece Unicamente un listado de preguntas que el estudiante debe
responder o, el esquema que debe tener el trabajo final.

¢ No se definen los roles con claridad.

* A pesar de que en el WebQuest se proponga la asignacién de roles, se describe un
mismo proceso para todos; es necesario especificar las actividades y los recursos
propios de cada uno de ellos.

* No se especifica como debe llevarse a cabo el trabajo en grupo o cémo se van
a integrar (sintetizar) los resultados de cada rol en un solo trabajo.

* No se sefalan estrategias para manejar adecuadamente la informacién
proveniente de los recursos dados.

Sugerencias
Las siguientes sugerencias permitiran establecer mejor el proceso en un WebQuest:

e Al disefiar la tarea y, antes de describir el proceso, analicela y descompéngala en
subtareas. Defina claramente cada subtarea y determine qué requiere el estudiante
para realizarla, tanto en recursos como en competencias y habilidades en el manejo
de la informacién.

* Defina qué debe hacer el estudiante en cada subtarea, y cémo y cuando
debe resolverla.

* Defina una logistica clara y exprésela en el proceso (si el trabajo es en grupos, si se van a
asignar roles especificos, si se va a realizar un producto final individual o colectivo, etc).

* Verifique que exista una correspondencia légica entre |a tarea general y el proceso.

* Anticipe las dificultades que puede encontrar el estudiante durante el desarrollo
del WebQuest, y expliquele mediante el proceso todo lo que sea necesario aclarar
para que resuelva adecuadamente las subtareas. No lo prive de informacion,
la idea es que la descripcion del proceso oriente al estudiante y le facilite la
comprension y realizacion de |a tarea.

* Sea claro respecto al uso de las herramientas informaticas necesarias para cada
subtarea, y en lo posible, utilice esquemas en los cuales se muestre al estudiante
cémo debe ser la presentacion final de su trabajo.
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* Defina muy bien los roles y sea claro con los pasos y actividades que debe realizar
cada uno de ellos; no ofrezca una sola descripcion general, porque cada rol es
distinto y esto puede confundir los estudiantes.




* Distribuya los recursos necesarios para resolver las actividades de cada uno
de los roles.

¢ Siel tema es muy amplio o complejo y requiere abordarse desde multiples
perspectivas, puntualice los aspectos en los que el estudiante debe enfocar su
atencion para resolver cada subtarea. Puede formular para ello preguntas concretas
que orienten al estudiante.

* Haga sugerencias y recomendaciones respecto a estrategias que el estudiante
deba seguir, para manejar adecuadamente la informacién proveniente de las
fuentes, a medida que resuelve cada una de las subtareas. Algunas de estas
estrategias pueden ser: leer y comparar criticamente la informacién proveniente de
los recursos para seleccionar los mas pertinentes, tomar informaciéon de mas de un
recurso para corroborar su validez, asegurarse de comprender todos los conceptos
contenidos en un recurso, describir con sus propias palabras lo que entendié del
tema, etc.
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LECTURA COMPLEMENTARIA
Los recursos de un WebQuest? AN EXO 20

Definicién

Los recursos son una lista de sitios web que el profesor ha seleccionado como los

mas adecuados para desarrollar el WebQuest y que contienen informacién valida y
pertinente para realizar efectivamente la tarea. Los recursos generalmente se dividen
de acuerdo a cada subtarea descrita en el proceso, o de acuerdo a los diferentes
grupos de estudiantes o roles especificos que se hayan preestablecido para desarrollar
el WebQuest. Esto permite que el estudiante acceda facilmente a la informacién y

que conozca como, cuando y para qué, debe utilizarla. Por otra parte, aunque no es
necesario que todos los recursos sean sitios web, es muy deseable que |la mayoria de la
informacién provenga de Internet.

Respecto a los recursos se espera que:
® Sean pertinentes para el tema del WebQuest.
e Contengan informacién vélida y suficiente para realizar la tarea, lo cual
no quiere decir que los recursos deban contener textualmente todas las
respuestas; por el contrario, se espera que el estudiante procese y transforme
de alguna manera la informacién que se la ha dado, y que construya con ella tanto
nuevos conocimientos como productos que le permitan ejecutar la

actividad efectivamente.

e Ofrezcan informacion que se ajuste al grado escolar en el que se va a realizar
el WebQuest.

e Estén disponibles en la red y tengan vigencia.

Errores frecuentes

Respecto a los recursos se cometen con frecuencia los siguientes errores:
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1. Se presenta una lista muy extensa de recursos sin ninguna descripcion,
y no se indica cuédndo y para qué se deben utilizar. Esto hace que el acceso
a la informacién sea lento y tome mas tiempo del necesario.

2. Se ofrecen muy pocos recursos, o los que se proponen no contienen la informacién
suficiente para resolver adecuadamente la tarea. En consecuencia, el estudiante
debe utilizar gran cantidad de tiempo buscando informacién y no utilizandola
como es lo deseable.

3. La gran mayoria de recursos que se ofrecen en el WebQuest no provienen
de Internet.

4. Los Unicos que se suministran son las paginas Web de diferentes buscadores
de Internet, por ejemplo Google o Yahoo.

5. Ofrecen una sola pagina web como recurso. Esto no es aconsejable si se considera
que una competencia importante para manejar adecuadamente informacion es
poder validar, contrastar, analizar y sintetizar los datos provenientes de diferentes.
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6. Se ofrece como recurso la pagina principal de un sitio web, pero no se indica en
qué lugar exacto de este se encuentra la informacion que requiere el estudiante.
En muchas ocasiones, se ofrece la direccion principal de un sitio web que no
contiene la informacién necesaria.

7. Muchos de los sitios web que se incluyen en el listado de recursos no proveen
la informacién que se requiere. El estudiante pierde tiempo accediendo a sitios
web que no van a serle Utiles.

8. Los recursos ofrecen literalmente la informacién que se pide al alumno. Esto impide
el procesamiento real de esta y promueve las copias textuales (copiar y pegar)
para realizar la tarea.
9. Algunos recursos no provienen de sitios web confiables o no contienen informacién
valida y pertinente sobre el tema que se estd manejando.
Sugerencias
Las siguientes sugerencias permitiran ofrecer recursos vélidos y pertinentes:
1. Verifique que la informacién de cada uno de los recursos sea valida y pertinente
para el tema del WebQuest, y que se adecue al grado escolary a la capacidad

cognitiva de los estudiantes.

2. Verifique que la informacién provenga de sitios validos y confiables, y evalué
criticamente cada una de la paginas web que encuentre. Para ello puede consultar



7.

los criterios de evaluacién de una pagina web propuestos por Kathleen Schrock,
especialista en el tema.

Tenga siempre en cuenta quién escribe o publica la informacién. Esto le ayudaré a
verificar si la informacion es realmente valida y pertinente.

Ofrezca al estudiante varias paginas web sobre un mismo tema. Esto le exige
validar, contrastar, analizar y sintetizar datos provenientes de diferentes recursos.

Proponga recursos disponibles en periédicos o revistas en linea. Estos dan al
estudiante una vision actual de los diferentes problemas y ademas, elementos para

analizarlos desde diferentes perspectivas.

Busque recursos para cada una de las subtareas. De esta manera podra verificar
si el estudiante dispone de toda la informacién que necesita.

Verifique que las direcciones web de los recursos estén vigentes.
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