FIP: Aplicaciones Informaticas

MINISTERIO DE EDUCACION

DIRECCION NACIONAL DE CURRICULO
REAJUSTE DE LA ORGANIZACION CURRICULAR DEL BACHILLERATO TECNICO

COMPETENCIA GENERAL Desarrollo de aplicaciones informaticas realizando la programacion, pruebas y documentacion de las mismas de conformidad con los
requisitos funcionales, especificaciones aprobadas y normativa vigente. Colaboracion en el disefio bajo la supervision general de
responsables de categoria superior.
OBJETIVO GENERAL Desarrollar aplicaciones informéticas realizando la programacion, pruebas y documentacién de las mismas de conformidad con los
requisitos funcionales, especificaciones aprobadas y normativa vigente.
UNIDADES DE < Duracién Duracién ler. Ao Bach. 2do. Aiio Bach. 3er. Ao Bach.
MODULOS FORMATIVOS . . . , . ;

COMPETENCIA Original Reajustada Periodos Periodos Periodos

Dibujo Técnico Aplicado 140 66 66

UT 1: Generalidades de CAD

UT 2: Dibujos en 2D

UT 3: Dibujos en 3D

UT 4: Proyecto integrador

UT5:

uT 6:

UC 1- Utilizar sistemas|Sistemas informaticos multiusuario

. » : 230 241 175 66

informaticos aislados oly enred

interconectados en red UT 1.  Sistemas informaticos. 10

. 10 10
Introduccién
UT 2: Utilidades de desarrollo 20 10 10
UT 3: Sistemas operativos 10 15 15
UT 4: Sistemas monousuario. Operacion 35 30 30
con DOS
UT 5: Configuracion del DOS 20 10 10




UT 6: Sistemas multiusuario. Operacién

45

. 45 45
con Unix
UT 7: Confi ion del ent Uni
onfiguracién del entorno Unix 25 20 20
UT 8: Sistemas en red 10 10 10
UT 9: Operacion con un sistema en red
peraci uns 40 36 36
UT 10: Internet 15 20 20
UC 2- Elaborar, adaptar, y|Andlisis y disefio detallado de
probar programas en|aplicaciones  informaticas  des 280 264 264
lenguajes de programacidn]gestion
estructurados y de cuarta UT 1: Instroduccion a los sistemas de 10 a 4
generacion. informacion __
UT 2: Desarrollo de aplicaciones 15
. - 15 15
informaticas
T 3. Analisi - -
u 3 : nalisis de necesidades y estudio 10 10 10
de vialidad
UT 4: Anadlisis de requisitos. Analisis 15
estructL.Jrado. Modelizaciéon conceptual 15 15
de funciones
T 5: Modelizacié |
UT 5: Modelizacién conceptual de datos 15 15 15
UT 6: Técni d ializacion d
écnicas de especializacion de 10 10 10
control
UT 7: Comprobaciones entre distintos 15
modelos del analisis estructurado 15 15
UT 8  Introduccion al disefio 15
estructurado. Diagramas de estructuras 15 15
UT 9: Disefio légico de datos 20 20 20
UT 10: Disefio de procedimientos de 15
usuarios e interfaz de computador 15 15
UT 11: Disefio fisico de datos 20 20 20
UT 12: Pruebas de software 20 20 20
UT 13: Gestion de desarrollo, 20
implantacion 'y mantenimiento del 20 20
proyecto
UT 14: Herramientas CASE 20 20 20




UT. 15: A nalisis y disefio orientado a 20 20 20
objeto
UT 16: Proyecto 40 30 30
UC 3- Realizar el andlisis y|Programacion en lenguajes
disefio detallado dej]estructurados sl Sl -1 LB
aplicaciones informaticas de UT 1: ¢Qué es un programa? 10 10 10
gestion. - z
ut  2: ”Metodologla de la 35 60 60
programacion
UT 3: .C un lenguaje estructurado 10 20 20
procedimental
EJT 4: Comenzando a programas en 30 40 40
UT 5: Estructuras estdticas 35 40 40
UT 6: Estructuras externas 35 40 40
UT 7: Estructuras dindmicas 35 40 40
uT 8:. Utilizacion avanzada del 30 30 30
lenguaje C
UT 9: Adaptacion de programas 25 20 20
UT. 10: Programa.c,lon orientada a 45 40 40
objetos. Introduccion
UT 11: Proyecto 50 45 45
UC 4- Disefar vy realizar|Desarrollo de aplicaciones en
servicios de presentacidon quelentornos de cuarta generacién y 235 231 231
faciliten la explotacion dejcon herramientas case
utilizacion de bases de datos
UT 2: Bases de datos relacionales 15 15 15
UT 3: Optimizacién del disefio de 15 15 15
bases de datos relacionales
uT .4: Utilizacion de lenguajes 10 10 10
relacionales
UT 5: Organizacion de un sitema 5
gestor de base de datos relacional 5 5
UT 6: Lenguaje de consulta de datos 10
(S.Q.L.): definicién de datos. Control 10 10

de datos




UT 7: S..Q.L.: Lenguaje de definicién 15 15 15
de datos
UT 8: S.Q.L.: Lenguaje del control de 22 2 2
datos
UT 9: Utilizacion de generadores de 15 15 15
pantallas y/o menus
UT 10: Utilizacion de generadores de 15
formatos de impresién 15 15
UT 11: Programaciéon con un 35 35 35
lenguaje de cuarta generacion
UT 12: Herramientas de desarrollo 30 30 30
CASE
uUT 13: .I?esarrollo de una aplicacidn 40 40 40
de gestion.

uc 5- Realizar la|Disefo y realizacion de servicios de

administracién, gestion  y|presentacién en entornos graficos 175 198 198

comercializacion de  una

pequefia empresa. UT 1: Programacién orientada a 30 30 30
objetos en C++y Windows
UT 2: Programacion orientadaa 25 25 25
objetos en Visual Basic
UT 3: Técnicas profesionales 10 10 10
avanzadas
UT 4: Introduccién a los sistemas 6 3 3
multimedia PC
UT 5: El sonido 8 10 10
UT 6: Las imagenes 8 10 10
UT 7: Hipertexto 8 10 10
UT 8: Sistemas autor 15 15 15
UT 9: Interfaces graficas estandar 15 15 15
uT .19: Dlser.10 d.e pantallas para 10 10 10
servicios multimedia
UT 11: Control de calidad de los 10 10 10
servicios de presentacidn
UT 12: Proyecto integrador 30 45 45

MODULOS BASICOS (0]
TRANSVERSALES




Relaciones en el equipo de trabajo

50 70 70

U.T.1.
u.T.2.
U.T.3.
u.T.4.
U.T.5.
:zgl;-mamon y Orientacion Laboral - 60 70 70
U.T.1. La salud laboral. Condiciones
de trabajo y seguridad.
U.T.2. Factores de riesgo
profesional.
U.T.3. Prevencidn y proteccidon de
riesgos fisicos.
U.T.4. Prioridad vy actuacion en
accidentes y los primeros auxilios.
U.T.5. El derecho laboral.
U.T.6. La contratacion.
U.T.7. La seguridad social.
U.T.8. Organos de representacion.
U.T.9. Convenios colectivos v
negociacion.
U.T.10. El mercado laboral.
U.T.11. Proyecto profesional.
U.T.12. Busqueda de empleo.
U.T.13. Trabajo por cuenta propia.
U.T.14. Sector laboral: situacion e
insercion laboral.

TOTAL 1525 350 350 825




