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IMPORTANTE
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para hacer referencia tanto ahombres y mujeres sin evitar la potencial ambigiiedad que se derivaria
de la opcion de usar cualesquiera de las formas de modo genérico.

Tomado de UNESCO, Situacion educativa de América Latina y Fl Caribe: Garantizando la educacion de
calidad para todos. UNESCO. Santiago de Chile, agosto 2008.




Estructura

de la guia

Es una seccion que da a conocer los nuevos lineamientos curriculares para el area de Matematica. En
primer lugar se expone el nombre del moédulo curricular, acompanado de su respectivo objetivo educati-
vo, seguidos de las destrezas con criterios de desempeno propias del modulo, las cuales son planteadas en
relacion a los conocimientos que en forma metodologica van a construir los nifios y las ninas. Ademas,
no podia faltar un enfoque de “El buen vivir”, que hace referencia a los valores con los cuales se trabaja
en forma transversal en cada médulo del texto.

Recomendaciones metodologicas para el desarrollo del curriculo en relacion
al manejo del texto

4 Aplicacion de conocimientos previos

Es un conjunto de sugerencias que se hacen a los maestros y maestras para explorar
los conocimientos que han sido previamente establecidos por el estudiantado. Per-
mite verificar el nivel de abstracciéon de los nifios y ninas en relacion al modulo, para
asi acceder de manera efectiva al tratamiento del nuevo moédulo curricular.

ﬂ Sugerencias metodoldgicas para la construccion del conocimiento

Comprende el desarrollo de una serie de técnicas con su respectivo proceso, las mis-
mas que son presentadas para evidenciar la funcionalidad de los elementos del texto.
Dichas técnicas pueden ser también aplicables a otras secciones, en dependencia del
modulo tratado.

4 Importancia del juego en el aula en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico

En esta seccion, a mas de fundamentar la importancia de la actividad ladica en la ma-
tematica, dando a conocer los aspectos que se deben tomar en cuenta al seleccionar
un juego, se propone una variedad de juegos y actividades de aplicacion individual y
grupal, que las maestras o maestros pueden ejecutar y compartir con sus estudiantes.

4 Laboratorio pedagdgico: Ejemplificacién de la aplicacién de métodos y técnicas.
Permite a los maestros y maestras revisar ejemplos de aplicacion de los diversos mé-
todos con sus respectivas técnicas, con el fin de desarrollar una determinada destre-
za con criterios de desempeno que ha sido seleccionada en cada modulo. Se procura
establecer relacion estrecha entre estos elementos con los ejes transversales seleccio-
nados. A mas de mostrarnos una ejemplificacion descriptiva, nos muestra recomen-
daciones adicionales relativas a la aplicacion de otros métodos complementarios.

Recomendaciones para la evaluacion

La evaluacién, considerada como un proceso permanente de verificacion efectiva de la cons-
truccion de los conocimientos, se evidencia en esta seccion de la guia, por cuanto orienta
acerca de las técnicas e instrumentos de evaluacion, ejemplificando su aplicacion en base a las
destrezas con criterios de desempeno. Ademas, se presenta la descripcion y metodologia de
las secciones del texto en funcion de la actividad de docentes y del estudiantado, ofreciendo
oportunidades adicionales de enseflanza, por medio de la interdisciplinariedad; finalizando
con la presentacion de elementos curriculares en los cuales se aplica el proceso de evaluacion.

Solucionario
Son las respuestas a las evaluaciones sumativas de la secciones “Compruebo lo que
'77

aprendi” y “jA trabajar con las inteligencias multiples
zacion del proceso de revision de estos instrumentos.

, con el fin de permitir la optimi-




Hacia la actualizacion y el

Antes de iniciar el trabajo con las recomendaciones metodoldgi-

fortalecimiento curricular cas, es importante que cada docente se familiarice con el libro

de la Matematica de texto, para lo cual seran (tiles las siguientes matrices donde
a constan los objetivos de cada bloque, asi como los conocimientos
> Por Modulos del area de Matematica para segundo ano.

Modulo 1 ) Vifamilia

Spjetivo educativo: [dentificar y escribir los ndmeros naturales del 0
al 9 en forma concreta, grafica y simbolica; utilizando patrones de objetos y figuras para
establecer relaciones de correspondencia y relaciones de orden matematicos.

MODULO UNO: Mi familia

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS
e Reproducir, describir y construir patrones de objetos y figuras en base | Bloque de relaciones
a sus atributos. (P) y funciones

* Relacionar los elementos del conjunto de salida con los elementos del | o Patrones de objetos y figuras.
conjunto de llegada a partir de la relacion de correspondencia entre
elementos.(PA)

Construir conjuntos discriminando las propiedades de objetos. (P) Bloque numérico
Reconocer y representar conjuntos, elementos y subconjuntos grafica- | ¢ Conjunto unitario y vacio.

e Relacion de Correspondencia.

mente. (C) ’
L , e Nameros naturales 0y 1.
e Reconocer, representar, escribir y leer los numeros del 0 al 9 en forma ’ ]
concreta, grafica y simbolica. (C) ¢ Numeros naturales del 2 al 9. Partir de

subconjuntos.

Ubicar nimeros naturales hasta 9 en la semirrecta numérica. (C,P)
Reconocer el menor, el mayor, el anterior y el posterior, el que esta | ® Ubicacion de los numeros en

entre en un grupo de nimeros. (C) la semirrecta numérica.
e Recoge informacion acerca de si mismo y de su entorno. (C,P) e Relaciones de orden: mayor que, menor
e Clasificar y organizar la informacion en tablas de frecuencia que, igual, anterior, posterior y entre.

y pictogramas. Bloque de estadistica y probabilidad

e Recoleccion y tabulacion de datos.

Prométete a ti mismo... Cooperar en todo lo que se requiera
y con quienes lo necesiten porque es necesario ayudarnos
unos a otros para convivir como verdaderos seres humanos.

Debemos entender la cooperacion, y trabajar para que
nuestros estudiantes también lo hagan, como un principio
de convivencia humana, en donde las personas se sientan
parte de una comunidad que se construye con la coopera-
cion de todos y todas.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

GUIA DEL DOCENTE
. Matematica 2do. afo

Recomendaciones
metodoldgicas
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Hacia la actualizacion y el

fortalecimiento curricular
de la Matematica

> Por Moadulos

Moédulo 2 ) Mivivienda

) Bbjetivo educativo: Aplicar estrategias de conteo y procedimientos de
calculo de suma y resta con nimeros del 0 al 9, con la utilizacién de material concreto
representado con figuras geomeétricas, para una mejor comprension y cuidado del espacio
que lo rodea.

MODULO DOS: Mi vivienda
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS

e Relacionar la nocion de adicion con juntar elementos de conjuntos y | Bloque numérico:
agregar objetos a un conjunto. (P)

¢ Relacionar la nocion de sustraccion con la nocién de quitar objetos de
un conjunto y la de establecer la diferencia entre dos cantidades. (P)

e Reconocer subconjuntos dentro de conjuntos y aplicar los conceptos | ® Suma de nimeros naturales hasta 9.
de sumay resta. (P)

e Reconocer las propiedades de los objetos en cuerpos geométricos. (C)

¢ Recoge informacion acerca de si mismo y de su entorno. (C,P)

e Clasificar y organizar la informacion en tablas de frecuencia.

e Suma de numeros naturales hasta 5.
e Resta de numeros naturales hasta 5.

Resta de nimeros naturales hasta 9.

La Decena. Composicion.

Suma de nimeros naturales hasta 10.

Resta de nimeros naturales hasta 10.
Bloque geométrico

e (Objetos tridimensionales.

Bloque de estadistica y probabilidad

¢ Recoleccion y tabulacion de datos.

Prométete a ti mismo... Cuidar el medioambiente, conser-
varlo, respetarlo e interactuar con ¢l, es parte de ti, es parte
de todos, te pertenece y nos pertenece... Es nuestro hogar.

Aunque la Constitucién garantiza un modelo sustentable
de desarrollo, ambientalmente equilibrado y respetuoso de
la diversidad cultural, que conserve la biodiversidad y la
capacidad de regeneracion natural de los ecosistemas, nuestra
funcion, la de los ninos y nifias es contribuir a que esto sea
efectivo, pues el Estado es una abstraccion y una construccion
social que se evidencia solamente en las acciones de las

&# personas.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
metodoldgicas Matematica 2do. afio
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Hacia la actualizacion y el

fortalecimiento curricular
de la Matematica

> Por Modulos

Modulo 3 } Nos comunicamos y nos transportamos

)

Sbjetivo educativo: |dentificar, escribir y realizar operaciones matematicas
de suma y resta, utilizando los nimeros naturales hasta el 19 en forma concreta, gréfica
y simbdlica. Construir secuencias con figuras geométricas.

MODULO TRES: Nos comunicamos y nos transportamos
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS

e Reconocer, representar, escribir y leer nimeros hasta el 19 en forma | Bloque numérico:
concreta, grafica y simbdlica. (C)

e Ubicar nimeros hasta el 19 en la semirrecta numérica. (C,P)
e Contar cantidades del 0 al 19 para verificar estimaciones. (PA)
e Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con

e Numeros Naturales hasta el 19.
e Composicion de cantidades.

e Descomposicion de cantidades.

representacion simbdlica. (P) ¢ Relaciones de orden hasta el 19: mayor,
¢ Reconoce el menor, el mayor, el anterior y el posterior, el que esta menor, igual, anterior, posterior y entre.
entre en un grupo de numeros. (C) e Sumas de numeros naturales hasta 19.

e Reconocer el valor posicional de unidades y decenas. (C)

e Resolver adiciones y sustracciones sin reagrupacion con los nimeros
de hasta dos cifras, con material concreto, mentalmente y grafica- * Dos decenas. Composicion.
mente. (A) e Nameros ordinales.

¢ Resolver problemas que requieran el uso de adiciones y sustracciones
sin reagrupacion con los numeros de hasta dos cifras. (A)

e Reconocer ordinales del primero al décimo. (C)

* Reconocer formas cuadradas, rectangulares, circulares y triangulares | ® Figuras Planas: el rectangulo y él circulo.

¢ Resta de nimeros naturales hasta 19.

Bloque geométrico

e Figuras Planas: el triangulo y el cuadrado.

en cuerpos geomeétricos y en su entorno. (C) ¢ Secuencias utilizando
e Copiar y construir cuadrados, rectangulos, circulos y triangulos. (P) propiedades de las figuras geométricas.
e Recoge informacion acerca de si mismo y de su entorno. (C,P) Bloque de estadistica y probabilidad

e Clasificar y organizar la informacion en tablas de frecuencia. . .,
e Recoleccion y tabulacion de datos.

€1 buen viviFr: Respeto

Prométete a ti mismo... En cada palabra, en cada accion
respetar a los demas y respetarte a ti mismo como parte
esencial de tu crecimiento personal y grupal.

Un aspecto interesante alrededor del respeto es el principio
ancestral del Samak kawsay, es decir la serenidad en todos los
actos que se realicen para llegar con respeto hacia nuestros
semejantes.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

GUIA DEL DOCENTE Recomendaciones
. Matematica 2do. afo metodoldgicas
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Hacia la actualizacion y el

fortalecimiento curricular
de la Matematica

> Por Modulos

Modulo 4 } Todos participamos

) Bbjetivo educativo: Resolver problemas de razonamiento ldgico —
matematico, empleando sumas y restas con los nimeros naturales, estimacion
de medidas e identificacion de diversas figuras geomeétricas tridimensionales.

MODULO CUATRO: Todos participamos
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENOQ CONOCIMIENTOS

e Agrupar objetos en decenas puras con material concreto y con Bloque numérico:
representacion simbolica. (P) e Mas decenas.
* Reconocer, representar, escribir y leer decenas puras en forma con- | ¢ Relaciones de orden con decenas:
creta, grafica y simbdlica. (C) >, <, =; anterior, posterior y entre.
e Ubicar decenas en la semirrecta numérica. (C,P) e Suma de decenas.

e Contar cantidades de diez en diez para verificar estimaciones. (P,A)

¢ Reconocer el menor, el mayor, el anterior y el posterior, el que esta
entre en un grupo de nimeros. (C)

¢ Resolver adiciones y sustracciones en decenas puras, con material -
concreto, mentalmente y graficamente. (A) Blogue geométrico

* Distinguir lados, frontera, interior y exterior en cuadrados, triangulos, | * Reglton_es: Iados,;ror:jterai |_n,ter|(1r
rectangulos y circulos. (P y exterior en cuadrados, triangulos,

o _ _ rectangulos y circulos.
e Medir, estimar y comparar longitudes, capacidades y pesos

. ] k Bloque de medida
comparandolos con patrones de medidas no convencionales. (P) « Medidas no convencionales de longitud

Patrones de medida.

e Problemas de razonamiento.
e Resta de decenas.
e Problemas de razonamiento.

¢ Medidas no convencionales
de capacidad y peso.

Prométete a ti mismo... Ser democratico en todas las decisiones que tomes,
demostrando respeto por las opiniones de los demas, interés por el desarrollo de
tu comunidad y trabajo participativo para conseguirlo.

En el trabajo con nuestros estudiantes es importante destacar que la democracia
no es solamente el acto de elegir cada cierto tiempo a nuestros mandantes, sino
tener una actitud participativa y responsable hacia todos los entornos en los que
nos desenvolvemos, de esta manera, podemos hacer democracia desde las aulas
® con actitudes positivas que van desde el orden hasta el compromiso por ser sujetos
activos en los asuntos publicos del entorno.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

GUIA DEL DOCENTE
Matematica 2do. aio

Recomendaciones
metodoldgicas

~




Hacia la actualizacion y el

fortalecimiento curricular
de la Matematica

> Por Modulos

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

(o]

Modulo 5 } Mi escuela

sin reagrupacion.

Sbjetivo educativo: Resolver problemas de razonamiento l6gico — mate-
matico, usando medidas de tiempo y las diferentes monedas para cimentar sumas y restas

MODULO CINCO: Mi escuela

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

e Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con
representacion simbdlica. (P)

e Reconocer, representar, escribir y leer nimeros del 0 al 49 en forma
concreta, grafica y simbolica. (C)

e Ubicar numeros hasta el 49 en la semirrecta numérica. (C,P)
e Contar cantidades de 0 al 49 para verificar estimaciones. (PA)

¢ Reconocer el menor, el mayor, el anterior y el posterior, el que esta
entre en un grupo de nimeros. (C)

¢ Resolver adiciones y sustracciones sin reagrupacion con los nimeros
de hasta dos cifras, con material concreto, mentalmente
y graficamente. (A)

e Resolver problemas que requieran el uso de adiciones y sustracciones
sin reagrupacion con los nimeros hasta 49. (A)

¢ Reconocer dia, noche, mafana, tarde, hoy, ayer, para ordenar
situaciones temporales secuenciales. (C)

e Reconocer y ordenar los dias de la semana y los meses del afio con
eventos significativos. (C)

e Reconocer y utilizar la unidad monetaria en actividades ludicas y en
transacciones cotidianas simples. (C,A)

CONOCIMIENTOS

Bloque numérico:

e Numeros naturales hasta el 29.
e Numeros naturales hasta el 39.
e Numeros naturales hasta el 49.

e Relaciones de orden: >, <, =; anterior,
posterior y entre.

e Sumas sin reagrupacion hasta el 49.
e Resta sin reagrupacion hasta el 49.
¢ Resta de decenas.

* Problemas de razonamiento.
Bloque de medida

¢ Medidas de tiempo. Situaciones tempora-
les: dia, noche, mafiana, tarde, hoy, ayer.

¢ FE| calendario: los dias de la semana
y los meses del afio

e [a moneda. Utilidad

€1 buen VviviFr: Honestidad

y hacia los demas.

GUIA DEL DOCENTE
. Matematica 2do. afo

Recomendaciones
metodoldgicas

Prométete a ti mismo... Ser honesto actuando con la verdad,
la justicia y la humildad, es decir, cumpliendo las promesas
y luchar limpiamente por el bien personal y de los demas.

La honestidad, si bien es cierto esta relacionada con el prin-
cipio del ama [lulla, (no mentir), también debemos enfocarlas
desde el ama killa y el ama shua (no ser ocioso y no robar)
como actitudes rectoras y honestas hacia nosotros mismos



Hacia la actualizacion y el

fortalecimiento curricular
de la Matematica

> Por Modulos

Modulo 6 } Vivimos juntos

Sbjetivo educativo: Representar en diagramas de barras, datos que
permitan utilizar sumas y restas sin reagrupacion hasta el nimero 99 para aplicarlos en
problemas de razonamiento l6gico — matematico.

MODULO SEIS: Vivimos juntos

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

e Agrupar objetos en decenas y unidades con material concreto y con
representacion simbolica. (P)

¢ Reconocer, representar, escribir y leer nimeros del 0 al 99 en forma
concreta, grafica y simbolica. (C)

e Ubicar nimeros hasta el 99 en la semirrecta numérica. (C,P)
e Contar cantidades de 0 al 99 para verificar estimaciones. (PA)

e Reconocer el menor, el mayor, el anterior y el posterior, el que esta
entre en un grupo de ndmeros. (C)

e Resolver adiciones y sustracciones sin reagrupacion con los nimeros de
hasta dos cifras, con material concreto, mentalmente y graficamente. (A)

e Resolver problemas que requieran el uso de adiciones y sustracciones
sin reagrupacion con los nimeros de hasta dos cifras. (A)

¢ Recoge informacion acerca de si mismo y de su entorno. (C,P)
e Clasificar y organizar la informacion en tablas de frecuencia.

¢ Representar datos relativos a su entorno usando objetos concretos,
pictogramas y diagramas de barras. (P)

e Comprende la informacion de un pictograma y los diagramas de
barras para resolver problemas matematicos. (A)

CONOCIMIENTOS

Bloque numérico:

¢ Numeros naturales hasta el 99.

e Relaciones de orden: >, <, =; anterior,
posterior y entre.

e Sumas sin reagrupacion hasta el 99.

¢ Resta sin reagrupacion hasta el 99.

e Problemas de razonamiento.

Bloque de estadistica y probabilidad

e Recoleccion y tabulacion de datos.

e Representacion en diagramas de barras.

obligaciones.

nuestra sociedad.

2 §1 buen vivir: responsabilisad

Prométete a ti mismo... Ser responsable para responder por
todos tus actos y saber aceptar las consecuencias de todo
lo que se hace. Sé sabio a la hora de cumplir con todas tus

La responsabilidad, al igual que los anteriores ejes del buen
vivir, debemos promoverla de manera integral; pues es muy
comun tratarla en forma aislada, por ejemplo hacia los
estudios, no obstante debemos hacer énfasis en la responsa-
bilidad hacia la naturaleza, hacia nuestros semejantes, hacia

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
metodoldgicas Matematica 2do. afio

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

©



Recomendaciones
metodologicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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Modulo 1 ) Mifamilia

Proceso de diagnostico.
Inicie con un juego o dinamica.

e Establezca un ambiente de
confianza y que les permita
conocerse.

Propdngales comparar los
diferentes objetos para que
establezcan diferencias entre ellos.

¢ ;Cuantos son mas grandes?
¢ ;Cuantos son iguales entre si?
¢ ;Cuantos son mas pequefios?

Pidales que representen con
ndmeros las cantidades de
objetos hallados.

e ;Qué nimero representa mas
cantidad que otro y por qué?

¢ ;Qué nimero representa la
misma cantidad que otro
ndmero y por qué?

¢ ;Qué nimero representa
menos cantidad que otro
ndmero y por qué?

——e

Habia una vez

Todos los meses, con mucho afdn, la familia de Matias y Lorena
preparan maletas para ir a pasear. Papd Octavio se encarga de la
carpa para tener donde acampar, las herramientas en el auto no
pueden faltar. Mama prepara la comida para llevar, debe ser sabrosa
y nutritiva, nada que obligue cocinar. jQué rico pollo con papas!, dice
Matias al saborear; mientras Lorena juega con una mariposa de colores
muy singular. El abuelo Joaquin sabe que puede ir a pescar, atrapa Ung..2

N GRATUITA - PROMIBIDA SU VENTA

Proceso de observacion.

e ; Qué relacion existe entre
el titulo del mddulo 1 con
el grafico?

e ;Describa minuciosamente
el siguiente dibujo?

* ;Qué historia pueden contar
con este grafico?

¢ ;De qué nos habla el cuento?
¢ ;Sobre qué iremos a hablar?

gran pez para asar. La diversion aun no termina, todos deben inventar
un juego de acertar y en la tarde solucionar. jQué lindo paseo!

n ¢Has vivido esta experiencia con tu familia?

¢, Qué es lo que mds te agradd?

DI

) Bbjetivo del médulo: Identificar y escribir los numeros naturales del 0 al 9 en forma
concreta, grafica y simbblica; utilizando patrones de objetos y figuras para establecer relaciones de
cor iay i de orden i

+i| buen vivir: cooperacién

Considere que el Glosario
matematico para el médulo 1

no se encuentra en el texto,

a diferencia del resto de modulos,
por ello es conveniente realizar
unas tarjetas chismosas con

lo esencial de estos términos:
ndmero, elemento, signo,
secuencia y patron.

GUIA DEL DOCENTE

Siempre recuerde que en esta fase es esencial recopilar
toda la informacion posible, no si es correcta o no.

e ;Cuanto saben y en qué porcentaje?
e ;Cuantos grupos de interaprendizaje se requiere?

e ;COmo aprovechar al maximo los insumos cognitivos de
sus estudiantes?

¢ ;Qué potenciar, cimentar o realimentar?

Siempre proyecte lo aprendido, los contenidos de este
mddulo con los del siguiente modulo.

¢ ;Puedes encontrar cuerpos geométricos en el grafico?
e Sijuntas 3 peces con 6 peces: ¢ Cuantos peces tienes?

e Si quitas 2 peces de los 9 peces que estan en el grafico.
¢;Cuantos peces quedan?

¢ ;Cuantos dedos en total tienen las personas en sus dos
manos?

Recomendaciones
metodoldgicas

Proceso de aplicabilidad.

Establezca relaciones de
correspondencia entre los
distintos objetos y personas
a través de analogias.

e El ser humano es a la tierra
como el pezesal...

Relacione los ndmeros naturales
del 0 al 9 de manera grafica,
concreta y simbdlica.

e Uno — conjunto de un
elemento — nimero.

Compare personas, objetos
y cantidades.

e La mama es mayor qué...
menor qué... e igual qué...

e El globo esta antes que...
después qué...

e Ordenen los peces,
las personas y los
objetos ascendente y
descendentemente.



Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Modulo 2 }Mi vivienda

Proceso de diagndstico.

Realice una lluvia de ideas sobre:

e ;Cudles son figuras geométricas
regulares e irregulares?

¢ ;De qué maneras se pueden
clasificar los objetos.

Practique analogias para establecer

relaciones de correspondencia.

e ;lLanariz es a la cabeza lo
que el pieesala...?

Grafique los numeros de manera

concreta y simbdlica.

e 5—conjunto de 5 elementos
y nombre.

Compare personas, objetos

y cantidades.

e 3 es el antecesor de 4; 4 es
el posterior de 3y 4 es el
intermedio del 3 y 5.

Habia una vez

 VENTA

Juanifo sond que tenia poderes y que podia recorrer todas las casas

de todos los lugares del mundo. Asi lo hizo, pudo conocer casas de ™ <
diferentes formas, tamanos y colores. Era impresionante porque habian
casas grandes, pequedas, cabanas altas y bajas, edificios, rascacielos
con formas de rectdngulos; también visité una pirdmide que tenia forma
triangulary una casa redonda como un balén; Juanito la distinguié porque
esa vivienda se llama igld. En su recorrido se dio cuenta que cada una
de esas viviendas estaban habitadas por 3, 5, 8 y hasta una decena de
personas que ayudaban para mantenerla linda y limpia.

‘ ¢Has visto en algln lugar estas viviendas?

¢ Crees que es importante tener una vivienda?
¢ Por qué?

g
3
€
&
3

i del Aplicar ias de conteoy de calculo d
y resta con numeros del 0 al 9, con la utilizacion de material concreto representado con figuras
geométricas, para una mejor comprension y cuidado del espacio que lo rodea.

Siempre dedique 5 minutos para
realizar un conversatorio sobre
EL BUEN VIVIR.

e ;Qué significa interactuar con
el medio ambiente?

L) *il buen vivir: Educacién ambiental

Proceso de observacion.

¢ ;Qué derecho hace alusion
al titulo del modulo 2?

e ;Describa minuciosamente
el siguiente dibujo?

e Comparen tipos de casas de
todas las regiones del pais.

¢ ;De qué nos habla el cuento?
e Describe tu casa tal como es.

e ;Tiene algo que ver la
vivienda con las matematicas?

Recuerde compilar toda la informacion posible y organizarla

para la construccion del nuevo conocimiento.

e Autoevaluacion.

e Coevaluacion.

e Heteroevaluacion.

e Realimentacion.

Programe lo aprendido para el siguiente modulo.

e ;Puedo sumar y restar nimeros que pasan la decena?
¢ ;Sila decena equivale a 10, 2 decenas seran?

o ;Los nimeros me sirven para ordenar las cosas?

o ;Son figuras geométricas el rectangulo y la
circunferencia?

Recomendaciones
metodoldgicas

Proceso de aplicabilidad.

Ensefie diferentes formas de
suma y resta.

e Agrupando o apartando las
viviendas, arboles, personas
del grafico.

¢ Uniendo o separando
conjuntos del gréafico.

e Utilizando el abaco.
e Graficando en la semirrecta.

Proponga diferentes maneras de
comprender la decena.

e Contar las hojas de las
palmeras, las tejas de las casas.

e Contar los dedos de las dos
manos, de los dos pies.

¢ Uso del abaco, el metro, la
regla, etc.

Analice las formas del grafico.

¢ ;Qué cuerpos geométricos
ves en el grafico?

¢ ;De qué manera puedes
clasificar los cuerpos
geométricos?

GUIA DEL DOCENTE
Matematica 2do. afno
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Recomendaciones
metodologicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Modulo 3 } Nos comunicamos y nos transportamos

Proceso de observacion.

e ;El titulo del mddulo 3 tiene
que ver con el respeto?

Proceso de diagndstico.

Realice concursos de suma

y resta formando diferentes
grupos entre los nifios y las nifas
del saldn.

e ;Describa minuciosamente el
siguiente dibujo?

¢ ;De qué nos habla el cuento?

e Sj tienes un medio de

Practique con los dedos de las transporte, describelo como es.

manos de sus estudiantes y cada Habia una vez ) A .
, y o ) ¢ | e ;Cuantas piezas crees que se
uno tendra una decena_ El ofro dia vi en la television una pelicula sobre Peter Pan, se trataba de un é .
nifio que podia volar. Fui a buscar a mi abuelita y le pregunté: ;Qué puedo & requieren para armar un auto?
. hacer para volar como el nifo de la pelicula? Me respondié que para realizar £
PrOpOI‘Clone rompecabezas un vigje largo un avidon me ayudard; pero que no me olvidé de caminar si %
qHH : es que cerca quiero llegar, también una bicicleta podré utilizar para ir a g
0 tangramas que utilicen flguraS estudiar si es que la escuela cerca estd. Y si se trata de ir a pasear, en auto se 3
geomé‘tncas podrd vigjar; en fin, son muchas las formas de trasladarse, lo puedes hacer: £
por aire, por tierra o por mar. Sin ser Peter Pan podrds viajar y disfrutar. [ o

‘ Proceso de aplicabilidad.

el o e e Aplique los mismos procesos de
) del o escribir y realizar operaciones matematicas de suma y Suma y reSta en nl]meros haSta
resta, utilizando los niUmeros naturales hasta el 19 en forma concreta, grafica y simbolica; para apli-
carlos a figuras planas. el 19.
[ Betboen vivtr oo e Sumas y restas en conjuntos,
¢ . . . semirrecta, abaco, regletas en
Dedique 5 minutos para realizar ) ) » ) . hasta el 19
un conversatorio sobre EL BUEN Recopile toda la informacion posible para un proceso de numeros hasta el 19.
VIVIR. realimentacion. Practique con los dedos de las
o ;Qué significa respetarme e Cuenten cada una de las filas del abaco, cada fila es una manos de sus estudiantes, cada
¢ decena. uno es una decenay si a eso le

a mi mismo? :
agrega los dedos de los pies,

Proyecte lo aprendido para el siguiente mddulo. cada uno tendra dos decenas.

e ;Como se podria contar mas de dos decenas? i )
) Pida que ordenen objetos,
e ;Puedo resolver problemas sacando datos? cartucheras, hojas, cuadernos
e ;Como se llama la parte interna, la parte externa y la linea  y que los numeren por ubicacion.

que separa a estas dos partes en una figura geométrica? Proponga elaborar cuadros,

¢ ;Como puedo medir sin utilizar el metro, recipientes ni collages, dibujos, caricaturas
balanzas? en base al rectangulo y la
circunferencia.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Modulo 4 } Todos participamos

&

Activacion de conocimientos previos

Formule preguntas como:

APl fodos participaros

. Moy aprenae 3
S g - Proceso de observacion.
NUESTRO ; . N
AM ,GOR i i z,_De§cr|ba r_mn_ucmsamente el
siguiente dibujo?
Proceso de diagnéstico. )
o i 9 o e ;De qué nos habla el cuento?
Inicie con un juego o dinamica. . .
. e ;Conoces a algun candidato?
* Fortalezca la confianza y el +C6mo es?
trabajo en equipo con el tren Como harias t .
. . e
ciego, el primero va vendado ¢L0Mmo harias cle(;mrlar;a Sl
los ojos y los demés le guian. quisieras ser presidente:
Juegue al “pareme la mano” con 3

calculos mentales rapidos de S
sumay resta con niimeros hasta En este afio, mi escuela realizé una gran fiesta y todos debimos colaborar 5

el 1 9 en su organizacion para que salga bien.

Proceso de aplicabilidad.

Utilice regletas, el abaco, la
semirrecta, granos secos para

Nosotros nos encargamos de planificar la elecciéon del chico o chica ;
H mds solidario. Para esto, cada uno prepard el cartel con el nombre de su £
Pmte con !OS dedOS de |aS manos condidl:tolcx_:ondidotg, porti‘ci;é enuna pequ_e/r‘\; campana para qpqycur g Contar, sumar'y restar decenas.
en una hoja dos decenas. Todos ordanages Aoy e ot i gené @ petlona que ssperébamos. § | @ éLa} deg_ena e§Jadagr711pacién
; e los diez unidades?
Pldales que _narren una carrera ‘ ¢Has participado tU en alguna elecciéon? E X
automovilistica o de atletas con ¢Te gustaria ser candidato o candidata? 8 Proporcione datos para
Orden de "egada’ 0 una E|eCCién " Iear-\do;umasd::stascon IOSHOT::I’ZOSI‘:;;;[EIES LIECZ?“ onen varlasuleéc%lr?:si ara aj Ilcarlos?:omr; que efes:tuen operaCiones
con orden de votantes. mdidat no convencionales;y en.diversas figuras geometricas trcimensionalos. | matematicas con decenas.
i . ; o ‘ll buen vivir: Educacién para la democracia . .
Realicen una caricatura de si Pida que construyan figuras
mismos utilizando rectangulos ggﬁdmgt;'ggspmehnoﬁ‘: ((jji?e?:r?fel
circunferencias. i i i i R . <
y Recgplle tod'a' la informacion posible para un proceso de color el interior, el exterior y la =
realimentacion. linea de frontera. m
e Cuenten cada una de las filas del abaco, cada fila es una Propongales medir objetos o 2
decena. espacios acostandose, sentados S
Dedique 5 minutos para realizar ~ Proyecte lo aprendido para el siguiente modulo. 0 fgrrtnandq( Ud"_ gljtsa"'tqt para ver %
; . ) N cuantos estudiantes entran en
un conversatorio sobre EL BUEN e Qbservando la ldmina: ;Como puedo medir el tiempo un determinado espacio S
VIVIR in util i por ej i i pacio. &
. sin utilizar el reloj, por ejemplo la cantidad de ninos que Para | didas d idad .
; Ati votan, las barras en favor de un candidato, etc.? ara las medidas de capacica =
e ;Eres d_emocratlco en todas . - 5 - pidales que llenen un vaso, S
tus acciones? e ;Puedo realizar operaciones matematicas con medidas llevando el agua en una mano =
de tiempo alternativas? ¢Cuales? y ver con cuantas manos de &
agua lo llena. 3
Para saber el peso, pida que g
carguen objetos pesados en un %
pie, en dos, de rodillas, etc. =
Q

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
metodoldgicas Matematica 2do. afio 13




Recomendaciones
metodologicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

(F9 ) Matematica 2do. afio

Modulo 5 ) Viescuela

Proceso de diagnéstico.

Inicie con un juego o dinamica.

e “Mar adentro, mar afuera” le
servira para cimentar lo que

es el interior, frontera y linea
de frontera.

Practique en la segunda fila del
abaco el contar por decenas y

luego realice sumas con decenas.

Refuérceles sobre las medidas
no convencionales, midiendo
objetos, espacios pequefios con
un lapiz, borrador, etc.

Propongales llenar la tapa de una
cola con un gotero para estimar
cuantas gotas entran y cuanto
tiempo tardariamos.

Habia una vez

Proceso de observacion.

e ;Describa minuciosamente el
siguiente dibujo?

e ;Cuantos nifios estan jugando
en el patio?

e ;Cuantas decenas significa
€s0?

Mi mejor amigo de la escuela tuvo la idea de planear un lindo juego
para la hora del receso, consistia en organizar un gran partido de fatbol
con nifios y nifas, altas y bajas, grandes y pequeras. No importaba que
sepan o no jugar. Lo mds importante era divertios, todos debiamos
estar en la cancha, para eso debiamos colaborar, unos recogerian las
basuras, ofros colocarian los arcos; era muy interesante ver como lo
hacian, median dando pasos, para que entre el medio de la cancha

y cada arco exista la misma distancia. Los equipos se armaron

de manera que estén igual numero de ninos y ninas en cada uno.

Fue genial jugar y divertiros entre fodos.

Resolver de i l6gice usando

jeti del
? medidas de tiempo y las diferentes monedas para cimentar sumas y restas sin reagrupacion.

DISTRISUCION GRATUITA- PROHIBIOA SU VEglTA

¢Has vivido esta experiencia en tu escuela?
¢ Te gustaria jugar? ¢ Cudles juegos te gustan mas?

Dedique 5 minutos para realizar
un conversatorio sobre EL BUEN
VIVIR.

e ;Honestidad es igual que
transparencia?

GUIA DEL DOCENTE

9 ‘Il buen vivir: Honestidad

Comparta toda la informacion obtenida para un mejor
proceso de inferencia.

e Pueden realizar una bitacora matematica con ideas pastilla
de lo aprehendido.

Planee lo aprendido para el siguiente modulo.
e ;Cuantos somos en nuestra aula?

e ;Cuantas nifias y cuantos nifios hay?
e ;Cuantos son grandes, pequefios, gordos, blancos, etc.?

Recomendaciones
metodoldgicas

Proceso de aplicabilidad.

Utilice las dos primeras filas del
abaco y que corresponden a las
unidades y decenas.

e Para sumar en el abaco
simplemente tienen que
aumentar unidades en las
unidades, decenas en las
decenas.

e En la resta en vez de
aumentar se quita.

Use la taptana que, al igual que
el abaco, permite comprender
por qué diez unidades son una
decena y viceversa.

Sugiérales medir el tiempo sin
utilizar el reloj que siempre
usamos, y que pueden ser por
simple observacion, con palos
proyectando la sombra, el reloj
de arena, contando, etc.

Rételes a sumar y a restar dias
con dias, dias con horas, horas
con minutos.

Organice una feria de comidas,
un banco, tiendas, etc., para que
manejen dinero.



Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Modulo 6 }Vivimos juntos

&

Activacion de conocimi previos

Formule preguntas como:

Modulo 6 [ R EN Proceso de observacion.

e ;Describa minuciosamente
el siguiente dibujo?

e ;De qué nos habla el cuento?

e ;Como seria un lugar en
donde la gente no participara
nunca en nada y no fuera

Proceso de diagndstico.

Practique en la segunda fila del
abaco el contar por decenas

. responsable?
y luego realice sumas con
decenas.
Pida conversar acerca de las
fiestas que han realizado tanto Habia una vez
i 1 La fiesta de mi ami t bonit diverti la = ; .
en su vecindario como en su organizaron on 16 call. Hubo pihatas, globos, Golednas ¥ mucha ¢ | | Proceso de aplicabilidad. l
Casa. comida para todos. En la manana jugamos al baile del tomate y al de f
I ba, | tici I d dos, todos & ;
Realice uegos en 108 que cada e o e ooy oo corere e reces x| Planee lo aprehendido para
N L quedaria sucio. ~| el siguiente mddulo.
nino o nina aVBI’IgUB CuantOS de Mi amigo Tomds dijo que debemos respetar el lugar donde vivimos y mas ;’ -, )
sus compafieros 0 comparieras o emeaetirwes |+ Ullie material conareto,
nacieron en un determinado mes ::olaboror boro el bienestar de todosyosiserfelices.' ; :/IStatveZ p?se a |a|S reqlgtas
A N ontessorl, pues 10S ninos
del ano. ‘ ¢ Qué haces para mantener tu casa y tu 4 p A
vecindario limpios? y IaS n!nas eStan ya_en
Luego elaboren una tabla con IOS re L) i il del en de barras, datos que permitan utilizar pOSIbllldad de trabajar con
datos recolectados' Is:;::Y[;zstfrizlt?csagrupaclon hasta el nimero 99 para aplicarios en problemas de razonamiento decenas representadas de
51 buen vivir: responsabitidad esta manera.
Recuerde que la
Comparta toda la informacion obtenida para un mejor rep{egelrltaC|on de este I
i i material es convenciona
proceso de inferencia. dl & als
o Pued i bt teméti id il es decir siempre las unidades
ueden rea |gar una Ditacora matematica con ideas pastilia seran verdes, las decenas
de lo aprendido. rojas y las centenas, cuando

. . . llegue el momento, rojas.
Dedique 5 minutos para realizar g )

un conversatorio sobre EL BUEN * Pida alos nifios y ninas que
VIVIR. elaboren una lista de los
materiales o alimentos que
* ;Mi responsabilidad se consumieron en la fiesta
consiste en? de la que nos habla el cuento.

Esta lista debera realizarse
en una tabla que servira de
apresto para la elaboracion
de las tablas de recoleccion
de datos que se usaran en
estadistica.

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
metodoldgicas Matematica 2do. afio 15
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Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

16 . Matematica 2do. afio

I TECNICA: Taller pedagagico

Recabar informacion previa con la que vienen los estudiantes a través de trabajos cooperativos para procesar

y cimentar bien los nuevos conceptos.

Destreza

Desarrolla destrezas de trabajo en equipos, facilita
el analisis, la sintesis y la criticidad. Fomenta el
respeto por los compaiieros y las compaieras,
y encuentra puntos de convergencia para buscar
consensos. Fomenta el trabajo auténomo.

Ficha Técnica

Tema: Numeros naturales del 0 al 9.
Moédulo: 1.

Paginas: 20 a la 30.

Procedimiento:

1. Formar 10 grupos de acuerdo al nimero
de estudiantes.

2. Hoja de instrucciones:

® Grupo 1 trabajar con el numeral 0.

® Grupo 2 trabajar con el numeral 1.

® Grupo 3 trabajar con el numeral 2 y asi
sucesivamente.

3. Distribuir material elemental y necesario.

M
(Q) Wi familia

Conjuntos

GUIA DEL DOCENTE Recomendaciones

metodoldgicas

4. Cada grupo tiene 30 minutos para realizar
conjuntos con el numeral asignado de manera
concreta, grafica y simbolica.

5. Asesorar a cada grupo de manera permanente
y sistematica.

6. Exposicion de los trabajos.

7. Sacar conclusiones y recomendaciones.

8. IMPORTANTE: No es esencial que lo hayan
hecho bien, simplemente es recopilacion de toda
la informacion que puedan tener sus estudiantes.

9. Realizar un proceso de retroalimentacion al
tratarse cada tema.

Materiales

¢ Papelotes.
® Periodicos, revistas, etc.
® Pega, pinturas.

Recomendacion: En ocasiones puede dar el mismo
trabajo a todos los grupos y en otras, dar diferente
trabajo. Nunca se ausente mientras los nifios y las
ninas trabajan. Oriente, motive, observe y apoye la
solucion de conflictos en todos los grupos.

| ey ——no Propuestas alternativas

En i dormitorio

1. Puede formar grupos de 5 6 6 estudiantes y trabajar un
solo nimero natural, dos o mas de acuerdo a su grupo
y medio en que trabaja.

2. Pueden realizar collages siempre y cuando se les explique.

3. Podrian contar un cuento utilizando pictogramas con el
o los numerales establecidos para trabajar.

4. Se puede dramatizar cada ntimero natural.

5. Inventar canciones con el niimero o nimeros naturales
establecidos, etc.



J TECNICA: EI Bingo

Comprobar los conceptos matematicos adquiridos a través del juego para aplicarlos en la vida diaria.

Destreza

Reconocer los ntimeros naturales del 0 al 99.

Ficha Técnica

Tema: Conocimientos matematicos.

Médulo: 6.
Paginas: A partir de la 170.

Procedimiento:

1.

Elaborar tablas de Bingo de acuerdo al ntime-
ro de estudiantes.

. Seleccionar las preguntas. Deben ser 99 vy

precisas, por ejemplo: (Cuantos lados tiene
un triangulo?, ;Cuanto es 7 + 27, etc.

Construir un tablero que contenga todos los
numeros del 0 al 99.

Preparar fichas: unas para que el maestro las
enuncie en voz alta y otras para que cada es-
tudiante seniale en su tablero.

. Formar grupos de trabajo segiin el nimero

de jugadores.

Se debe entregar a cada grupo el cuestiona-
rio de preguntas.

Repartir las tablas a cada uno de los estudian-
tes y las estudiantes.

Cada grupo debe emitir sus respuestas y sola-
mente al final, el maestro o maestra asignara
el punto al grupo que expuso las respuestas
correctas.

Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Materiales

Cartulinas INEN

Cuestionario de preguntas.
Tablero con niimeros del 0 al 99.
Tablas para cada estudiante.
Fichas numeradas.

Recomendacion: En ocasiones puede dar el mis-
mo trabajo a todos los grupos y en otras, dar di-
ferente trabajo. Nunca se ausente mientras los
nifios y las nifias trabajan. Oriente, motive, ob-
serve y apoye la solucion de conflictos en todos
los grupos.

Propuestas alternativas

1.

Se puede realizar un crucigrama con pregun-
tas verticales y horizontales que se refieran a
todo lo esencial y que ha sido asimilado por los
ninos y las ninas.

Elaborar una ruleta con preguntas a las que
van respondiendo cada alumno.

Bingo Matematico

1 |12 |3 (4 |5 |6 |7 |8 [9 |10
11112 (13 (14|15 |16 |17 |18 |19 |20
21 122 123 124125 (26|27 |28 (29 |30
31132 |33 (34 35|36 |37 |38 (39|40
41 |42 |43 |44 |45 |46 |47 | 48 |49 | 50
51 |52 |53 |54 |55 |56 |57 |58 |39 |60
61 |62 |63 64|65 |66 |67 |68 |69 |70
7L 72 173 |74 |75 176 |77 |78 | 79 | 80
81 182 |83 (84|85 |86 |87 |88 |89 |90
91 [92 {93 [94 |95 |96 | 97 | 98 | 99

GUIA DEL DOCENTE
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metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto
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18 . Matematica 2do. afio

I TECNICA: Ensalada de cuerpos geométricos

Interrelacionar los cuerpos geométricos con el medio que les rodea a través de imagenes en 3D para graficarlos

correctamente.

Destreza

Reconocerlaspropiedadesdelosobjetosencuerpos
geomeétricos.

Ficha Técnica

Tema: Cuerpos geométricos.
Moédulo: 2.

Paginas: 69 ala 73.

1. Preparar tarjetas individuales diferentes cuer-
pos geométricos.

2. Explicar el tema o la actividad que se va a
realizar. Por ejemplo: Vamos a preparar una
ensalada de cuerpos geométricos de 3 lados,
de 4 lados, planos, redondos, etc.

3. Observar, describir y nombrar solo los cuer-
pos geométricos que ingresan en la ensalada.
Para esto cada estudiante saca de una bolsa
las tarjetas con los cuerpos geométricos y
pone en la ensalada solo las que pertenezcan
a la caracteristica dada en el inicio.

4. De manera previa, elaborar la “fuente” en la
que se “preparara’” la ensalada enla clase. Este

GUIA DEL DOCENTE Recomendaciones

metodoldgicas

diagrama debe estar vacio para ser llenado
por los estudiantes y las estudiantes. Seguir la
actividad propuesta: cuerpos geométricos de
3 lados, de 4 lados, planos, redondos, etc.

5. Sacarlos nimeros de la ensalada y trabajar en
parejas, en grupos o individualmente.

Sugerencias: Es necesario que el maestro o la
maestra prepare con anticipacion el material
para el trabajo, no se puede improvisar. Se puede
variar con letras, con palabras, con frases
incompletas, etc.

Materiales

® “Fuente” para las distintas ensaladas.
® Tarjetas individuales de un cuerpo geométrico.
® Una bolsa.

Recomendacion: En ocasiones puede dar el mis-
mo trabajo a todos los grupos y en otras, dar di-
ferente trabajo. Nunca se ausente mientras los
ninos y las ninas trabajan. Oriente, motive, ob-
serve y apoye la solucién de conflictos en todos
los grupos.

Propuestas alternativas

1. Se puede utilizar los tangramas para formar figuras
geométricas.

2. Armar casas, carros, muifiecos, etc. con ldminas ya
predisenadas.



I TECNICA: jSoy el niimero ordinal!

Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Utilizar los nimeros ordinales a través de juegos, trabajos grupales para ubicar personas u objetos ordenadamente.

Destreza

Identificar y reconocer los nimeros ordinales del
primero al décimo.

Ficha Técnica

Tema: Numeros ordinales.
Modulo: 3.

Paginas: 95 ala 96.
Procedimiento:

1. Entregar a cada estudiante una hoja de papel
bond y se la dobla en ocho partes.

2. El maestro o maestra cuenta una historia sobre
los nimeros ordinales sin mencionar el tema y
cada vez que realiza una pausa, la clase piensa
sobre lo que escucho y realiza un dibujo sobre
aquello.

3. El maestro realiza 8 pausas en la historia hasta
cuando todas las partes de la hoja estan llenas
de sus dibujos.

Nos comunicaros § J )i
1S Hanspor+amos {-A}‘ /

NUomeros ordinales Bloque numérico

Listos para i de paseo

Observa el gréfico de los nifios y las nifias que se van de paseo,

Comunica:

¢Qué medio de transporte utilizan para ir de paseo?

A donde piensas que se van de paseo?

Pinta de rojo la persona que subira primero al bus.

Pinta de amarillo la persona que subira en sexto lugar.

Pinta de verde la persona que subird al Glfimo.

Pinta Gnicamente el objeto que lleva la persona que va en cuario
lugar. ;Qué objeto es?

en que se presentan las cosas. Se escriben y se leen osi:

1°primero  2°segundo  3°fercero  4°cuarto 5% quinto

&% sexto 7°séptimo  8%octavo  9°noveno  10° décimo

4. Al concluir la historia se pide a la clase que
observen sus graficos y determinen cudl es el
TEMA que se ha tratado.

9. Releer la historia tomando los graficos de la
clase y verificar que respondan al contenido
original.

sugerencias: Se puede aprovecharlos graficos delos
ninos y las ninas para realizar procesos de descrip-
cion, analisis de elementos, creacion de situaciones
similares.

Tenga en cuenta que, si esta técnica la aplica en el
tercer modulo como sugerimos, en el area de len-
gua y literatura los nifios y las ninas estaran apren-
diendo a realizar descripciones orales y habran
trabajado ya con narraciones, de modo que puede
resultar mas efectiva la experiencia gracias al apo-
yo con esta area.

Materiales

® Hojas de papel bond.
® Lapices y pinturas.

Propuestas alternativas

1. Se pueden formar 5 6 6 grupos y hacer el mismo trabajo
en papelotes.

2. Puede jugarse al trencito por grupos e irles ubicando por
el porte, por el mes en que nacieron, etc.

GUIA DEL DOCENTE
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J TECNICA: EI metro humano

Aplicar medidas no convencionales de longitud, capacidad y peso utilizando el cuerpo para establecer medidas del

entorno que les rodea.

Destreza

Medir objetos de diversas maneras con objetos no
convencionales.

Ficha Técnica

Tema: Medidas no convencionales.
Moédulo: 4.
Paginas: 128 ala 136.

Procedimiento:

1. Formar 5 6 6 grupos.

2. Todos los grupos miden el patio de la insti-
tucién por cuerpos, por brazos, por piernas,
etc. (Tome en cuenta que por ser de distinto
porte cada parametro, no coincidiran los re-
sultados).

3. Por grupos llenan un recipiente con agua: con
una mano cuentan cuantas manos requieren
para llenar dicho recipiente: de a dos manos
Jcon cuanto lo llenaran? etc.

fodos participamos

no
de longitud

Bloque de medida

Observa el gréfico del camino que la nina debe seguir para llegar
a'su escuela.

Comunica:

¢Coémo mides la distancia que debe recorrer la nifa desde la
casa hasta la escuela?

¢Cudntos pasos ya ha contado la nina?

¢Con qué otros objetos puedes medir distancias?

Mira los obijetos que utilizaron la nifia y el nifo para med\r

Para medir distancias, sc puede utilizar cualquier objeto.

Estos objetos son patrones de medida.

» Patrones de medida
Objetos:

= 2 = P

cordén palo Iapiz correa

Partes del cuerpo:

& B 7 £ =

paso pie mano cuarta brazada

GUIA DEL DOCENTE
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4. Asimismo, se pide a cada grupo que carguen
a un compaiero: primero uno, luego entre
dos... Y se les pide a cada grupo que calculen
cuanto pesa su compaiiero o compaiiera.

5. En plenaria se expondran los resultados.

6. Luego se debatira sobre los resultados y lo
que se estan tratando.

Sugerencias: Revisar que no sea muy facil o de-
masiado complicado.

Los parametros de medida estan en funcion de
los recursos con que cuentan en su entorno.

Materiales

® Recipientes iguales.
® Papelotes.
® Lapices, pinturas.

Propuestas alternativas

1. Puede hacerse por separado de acuerdo al tema visto: en
una primera ocasion solo las medidas no convencionales
de longitud, en otra las de capacidad y otra las de peso.

Se pueden realizar las medidas no convencionales con
palos, hojas, ramas, etc.



I TECNICA: jYo digo qué es.....!

Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

Emplear el razonamiento l6gico matematico a través de ejercicios Iidicos para resolver problemas matematicos de

razonamiento.

Destreza

Resolver problemas de razonamiento logico
matematico.

Ficha Técnica

Tema: Problemas de razonamiento.
Moédulo: 5.

Pégina: 155.
Procedimiento:

1. Trabajo grupal.
2. Se presenta un problema cualquiera.

3. Se trata de que entre todos y todas se analice
el proceso para la resolucion de problemas de
razonamiento.

En los libros de texto de matematica esta desarrolla-
do este proceso.

Datos Razonamiento Comprobacion

Operacion

Respuesta

Wi escuela =

Problemas
de razonamiento

Bloque numérico

Luis recibié de sumomé 45 centavos para su colacion.
Pero Luis sabe que no puede comprarse nada Porque su amiga,
Cecl, le prestd ayer 25 centavos para comprarse un helado.

Comunica:
+Qué debe hacer Luis con el dinero que le dio sumama?
Por qué es importante ser honesfos y honestas en todos nuestros

Resuelve el siguiente problema.

cién, pero como es
n que le presté Cect
Cuantos c vos le quedaran?

un
(Cuén
Tenemos estos Razonamiento. Operacién
Datos )

o que fenia Luis
ylo que prests i =

Le quedaron. ntan

4. Cada uno empieza: “Yo digo qué en los datos
debe ir...” “No, no es asi va...” “Yo digo que
hay que realizar la siguiente operacion...” “Yo
digo que comprobemos a ver st hemos hecho
bien...”, etc.

5. Es importante que cada estudiante aporte con
el proceso.

6. Este debate permite seguir con un proceso co-
rrecto, reforzar conocimientos y evaluarlos en-
tre todos.

7. Se hace una plenaria para constatar y verifi-
car los logros obtenidos, por ejemplo el grupo
expuso apropiadamente, les falté6 un poco de
tiempo, etc.

Materiales

® Papelotes.
® Lapices,
® pinturas.
[

Pizarra.

Propuestas alternativas

1. Puede hacerse este mismo trabajo solo en la pizarra para
que participen todos.

2. En cada grupo deberian estar uno o dos estudiantes guias.

3. Cada estudiante puede proponer su propio problema y
ayudarle a resolver entre todos.
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J TECNICA: Receta matematica

Resolver sumas y restas sin reagrupacion a través de la recoleccion de datos para aplicarlos en la vida diaria.

Destreza 4. Guiar a los niflos y las nifias para que retinan los

Resolver sumas y restas sin reagrupacion con los materiales necesarios de cada tarea.

numeros naturales hasta el 99. 5. Asegurarse que la clase SIGA LAS INSTRUC-
Ficha Técnica CIONES y que obse.rven siempre las imagenes
que acompanan las instrucciones en el orden

Tema: Problemas de razonamiento. correcto.

Médulo: 6. 6. Pedir a los nifios y las ninas que se fijen en el proce-

Paginas: 171 ala 179. so, porque de esto depende el éxito.
1. Distribuir entre la clase: recetas de sumas y res- Sugerencias: Es preciso revisar y verificar todos
tas s reagrupacion. los trabajos para cimentar o realimentar los co-

2. Invitar a los nifios y las nifias a leer una a una to- nocimientos aprendidos.

das las INSTRUCCIONES antes de comenzar Materiales

la tarea propuesta. .
Receta matematica.

3. Las instrucciones tienen que realizarse con pic-
togramas para que los nifios y nifias los puedan
comprender.

Papelotes.
Lapices, pinturas.

Pizarra

Observa el gréfico de las personas que ayudan en el trabajo
del campo.

4 "
- /ﬁ <
3/ o
B P ),

Propuestas alternativas

el bh T 1. Puede realizar las sumas y restas sin agrupacioén en el

(551 abaco, para ello requiere de un abaco grande en el cual
Comunica: defina a cada fila como fila de unidades y otra de dece-
¢Cudntas frutillas hay en cada caja? .
Cudntos fruils hoy en a colo del nifo? nas, esencial para segundo EGB.
& uti y en fotal?
¢Te gusta colaborar con las personas que viven junto a ti?

Contamos y escribimos el nimero de decenas 2. Apéyese Con matenal COnCretO de su entorno.

y unidades que hay: =

S 10 +10 +10 410 +10 + 3 = T 3. Trabaje con los recortables correspondientes a las regletas
5D + 3U . . . . .
m 50  + 3 | |cncuentaytes Cuuissinaire que constan en el texto e incentive a sus
Veamos ahora otra manera de formar cantidades estudiantes a COHSCI'V&I'I&S en buen estado.
s | 2 g
>
ochenta y dos 2

m”m
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Recomendaciones
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> Para las actividades
planteadas en el texto

I Estrategias para organizacion de grupos y trabajo individual

Entrega de la informacion pertinente

Se entregara a los nifios y nifias toda la informaciéon requerida o indicar dénde o
con quién hablar para obtenerla. Debe ser clara y puntual.

Fomento de un clima de trabajo agradable

Ofrecer un lugar comodo, sin interferencias y que cuente con elementos para el
trabajo, donde los participantes puedan plasmar y mostrar sus ideas. Ademas re-
sulta vital estimular los logros y avances individuales y grupales.

Establecimiento de un buen nivel de comunicacion interpersonal

Promover que la comunicacion sea fluida, que se escuche a los otros y se manifies-
ten los desacuerdos, con respeto y afecto entre los nifios y nifias integrantes.

Definicion de la organizacion del equipo

Delimitar las funciones que cumplira cada persona y dar a conocer las normas
de funcionamiento, como va a ser la direccién y quién la ejercera, respetando las
funciones especificas de cada uno de los miembros.

Creacion de un clima democratico

Favorecer la expresion libre de los nifios y nifias, sin ser juzgado por sus compa-
neros o companeras; y, donde cada idea pasa a ser del grupo, bajo la consigna de
que el rechazar una idea no significa rechazar a la persona.

Ademas, se considera también como estrategias para organizacion de grupos y
trabajo individual, a las DINAMICAS que el maestro o maestra aplicara en base
a su requerimiento’.

Dinamica para formar grupos ;A qué no sabes mi nombre!

Proposito Aprenderse los nombres de todos los compafieros y compafieras.

¢En qué consiste? 2. Siguen asi con los deméas nombres:

Repetir el nombre del nifio varias veces. Diano se llama el padre

Materiales Diana la mama
Y la hija que ellos tienen

° 16
Letradela cancion. Se llama. .. Diana (gritan todos).

Pasos: Sugerencias: Si no se sabe la canciéon
1. Aprenderse la letra de la cancion: simplemente se la hace recitada.

José se llama el padre,Josefa la mama
Y el hijo que ellos tienen
Se llama. .. José (gritan todos).

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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B DINAMICA: ;Quién soy?

Proposito

Conocerse al inicio de afio para romper el hielo e ir
fomentando el companerismo.

¢En qué consiste?
Realizar la caricatura de uno mismo.

Materiales
® Hojas de papel bond.

® Lapices y pinturas.

J DINAMICA: El barco se hunde

Proposito

Formar grupos para realizar trabajos.
¢En qué consiste?

Jugar al capitan con su barco.
Pasos

1. El docente o la docente hace de capitan y da las
ordenes.

B DINAMICA: El baile del bugui bugui

Propdsito

Disipar la mente luego de un trabajo intelectual
arduo y listo para pasar a otra tarea.

¢En qué consiste?

Realizar todos los movimientos que se piden.

Pasos

1. Aprenderse la letra de la cancion:

GUIA DEL DOCENTE
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Pasos:

1. Hacerse una caricatura de si mismo y que sea
muy divertida.

En la parte superior escribir su nombre.
Abajo su hobby preferido.

A laizquierda del dibujo su comida favorita.

AN S

A la derecha su deporte preferido.
6. Presentarse individualmente.

Sugerencias: De acuerdo al fin perseguido se pue-
den pedir diferentes datos.

2. Todos dan la vuelta por el espacio en diferentes
direcciones.

3. El capitan dice: ¢l barco se hunde, el capitan or-
dena formar grupos de...... 2, 3,4 o mas grupos
de acuerdo a como crea conveniente.

Sugerencias: Lo hace varias veces para que al final
establezca los grupos deseados.

Mano adelante, mano atras,
Mano arriba, mano abajo;
Bailemos bugui bugui
Con dedo en la cabeza,
Cambiémonos de puesto ti 'y yo

2. Se sigue con la cabeza, luego la oreja, la nariz, etc.

Sugerencias

® Sino se sabe la cancién simplemente se la hace
recitada.

® Se la puede hacer individualmente.

® Es mucho mejor si el nino lo hace con otro nifio
o nina.



I El juego y su importancia

Recomendaciones
metodoldgicas

> Para las actividades
planteadas en el texto

En los niveles iniciales de escolaridad se debe privilegiar el juego como el recurso mas apropiado,
dadas las caracteristicas naturales del nifio y la nina. Un juego vale mucho mas porque es atractivo, es

entretenido, dindmico y participativo.

Diversas corrientes psicologicas han analizado la naturaleza y funcion del juego en el desarrollo de los
nifos y las ninas. Las diferentes teorias se pueden agrupar en:

ﬂ Teorias psicogenéticas:

Para Piaget, el juego consiste en una orientacion del individuo hacia su propio compor-
tamiento, un predominio de la asimilacion sobre la acomodacion.

P4 Teorias compensatorias:

Segtn la teoria psicoanalitica el juego posibilita a las nifias y los ninos la satisfaccion de
deseos y la resolucion de situaciones conflictivas.

A través del juego se realizan proyecciones inconscientes, se resuelve deseos conflictivos y
se modifican los aspectos de la realidad que no le satisfacen.

P4 Teorias funcionales:

Estas teorias asignaron al juego una funcién adaptativa, como para pre-ejercicios de
aquellos instintos desarrollados y necesarios para la supervivencia del hombre.

La evolucion de los juegos

ﬂ Juego funcional: Se desarrolla durante el primer y segundo afios de vida del bebé.

ﬂ Juego de ficcion o simbolico: Entre los 2 a 7 afios, interviene el pensamiento. La funcién
del juego simbdlico es satisfacer el yo mediante la transformacion de lo real en funcion
de los deseos del sujeto. Por ejemplo: un niflo o una nifa cuando juega a los bomberos,
transforma un recipiente en el casco de bomberos, una caja en el auto bomba, etc.

ﬂ Juego de reglas: Comienza alrededor de los 7 a 12 afios. Su inicio depende en buena
medida de la estimulacion y de los modelos que tenga el nifio o nina, en el medio que
los rodea. En estos juegos es necesario aprender y respetar determinadas normas y acciones.

El juego para la accion didactica
Es necesario privilegiar las actividades ltdicas como

un recurso metodologico apropiado para la conse-
cuencia de los objetivos, conocimientos y destrezas.

El juego-trabajo es el periodo didactico en el cual
los nifios y ninas, realizan en forma individual o
grupal distintas actividades que les permite el de-
sarrollar aprendizajes de acuerdo con sus posibi-
lidades, intereses y experiencias previas. Durante
el desarrollo de estas actividades el nifio o nina
tiene posibilidad de crear, expresar, sentir, obser-
var, explorar, relacionar, representar, construir,
resolver, proyectar e interactuar.

2 Teorias sobre el juego. http://juegoseso.galeon.com/teo.htm Acceso 12-02-2009

Las actividades que se desarrollan en este perio-
do pueden surgir a partir de los intereses espon-
taneos del nifio, la nina o del grupo.

Nancy Rudolph? resalta el valor educativo del
juego al afirmar que no se necesitan grandes do-
tes psicologicas para reconocer que todos los ni-
nos y nifias requieren de una oportunidad para
jugar sin restricciones, de reflexionar, modelar y
remodelar su mundo. Debe contar con sitios don-
de pueda construir y echar abajo con libertad y el
espacio necesario para aprobarse asimismo, a los
materiales y herramientas que les rodean.
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I Propuestas de juegos para realizar en el aula

>Juegos con Naipes

Pares:

Repartir a los niflos y nifias cinco cartas. Debe-
ran formar parejas de nimeros iguales para lo
cual, uno a uno vota una carta al centro de la
mesa y toma una, hasta conseguir que todas sus
cartas sean parejas. Gana el primero en conse-
guir todas las parejas.

Célculo mental:

Se colocan dos cartas frente a cada nino o nifia y debe
sumarlas o restarlas, en el menor tiempo posible.

Carta intermedia:

Se coloca dos cartas frente a cada estudiante y
debera decir en voz alta qué posibilidades tiene
de tener cartas de valor intermedio. Si una de
las posibilidades sale al arrojar una tercera carta,
gana, caso contrario pierde.

Calculo mental (adicion):

Juego de 21, cada estudiante recibe dos cartas en
la primera ronda; en la siguiente ronda cada uno
pide una carta cuantas veces sea necesario sin
sobrepasar 21, al sumar todos los valores de las
cartas que tiene.

Cartas matematicas:

Se necesitan varios juegos de naipes de los que
deben retirarse las cartas J, Q , Ky comodines. El
juego debe contener 40 cartas y ser entregado a
cada grupo. El juego inicia destapando una carta
de cada jugador, el que obtiene el nimero mayor
gana la primera ronda y se lleva todas las cartas
de sus companeros. Luego, cada jugador recibe 3
cartas tapadas. Se suman entonces las tres cartas
tapadas y quien tenga la menor sumatoria deja
todas sus cartas en el centro de la mesa y pierde
esa ronda. Quien tenga la mayor de la sumatoria
captura todas las cartas de la mesa, asi se repite el
proceso hasta que se acaben los naipes. Gana el
juego quien mas cartas tenga en su poder.

GUIA DEL DOCENTE
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Guerra de restas:

Cada jugador recibe dos cartas, voltea sus cartas
y resta el valor mayor menos el menor, esta vez la
diferencia mas alta gana la batalla.

Guerra salvaje:

Cada jugador recibe dos cartas, voltea y realiza
la operacion que desea. Gana quien dé la res-
puesta correcta de manera mas rapida.

>Bloques Ldgicos

Consta de 48 piezas solidas de madera o plastico.
Cada pieza responde a 4 variables: color, forma,
tamano y grosor, por lo que cada una tiene diver-
sas caracteristicas:

v’ Color: rojo, azul, amarillo o verde.

v/ Forma: cuadrado, circulo, triangulo
o rectangulo.

v/ Tamaiio: grande o pequerio.

v Grosor: grueso o delgado.

Juego Libre:

Construcciones libres, dibujar siluetas en el papel,
juegos de simulacion (tienda, panaderia, cami-
nos, objetos varios.)

Presentacion de los bloques:

Seleccionar un bloque y describir sus caracteris-
ticas segin los cuatro criterios. Si confunde algtiin
detalle debe ser corregido por otro companero
o compaifiera, es mejor evitar que el profesor o la
profesora lo haga.

Juego de familias:

Agrupar los bloques de acuerdo a uno de los cri-
terios en el menor tiempo posible. Por ejemplo:
por colores, por formas, etc.

Seriaciones:

Colocar las piezas una a continuacion de la otra
con un criterio definido, luego preguntar cual
debe seguir en la serie.



>Juegos de siempre que apoyan procesos
l6gico-espaciales® para Matematica

Muchos de estos juegos son tradicionales y cono-
cidos pero no aplicados en el campo matematico,
menos aun en el aula de clase. Hoy los tenemos
a disposicién para jugar incluso por la Internet,
convirtiéndose en una herramienta importante
del maestro o maestra.

Tres en raya:

Clasico juego donde se tiene que alinear tres cru-
ces o circulos para ganarle a su contrincante. Se
juega un turno por participante y se trabaja en
parejas. Apoya procesos de seleccion adecuada
frente a varias posibilidades.

Mente maestra:

Tiene cuatro fichas de colores diferentes, que al
ser tapadas y movidas de un lugar a otro se debe
descubrir la secuencia en la que van a quedar,
segun pistas. Este juego desarrolla la capacidad
de atencion y concentracion.

Shanghai o0 Memoria:

Se presenta a los nifios y nifias varias fichas con
imagenes o nimeros para que las observen; todas
las fichas deben tener su doble, es decir existe una
pareja de cada ficha. Luego se voltean todas las
fichas y se las mezcla. Por turnos, los nifios y ni-
nas destapan dos de ellas para encontrar parejas.
Gana quien mas parejas encuentre. Desarrolla la
memoria y la ubicacion espacial.

Dictado de direcciones usando cuadricula:

Utilizando papel cuadriculado, realizar dictados
aplicando lateralidad y ubicacion espacial. Por
ejemplo:

Partiendo desde el faro, encontrar un barco perdido que
se encuentra a: cinco cuadros a la derecha del faro, uno
hacia arriba, dos a la derecha, cuatro hacia abajo, tres
hacia la izquierda, dos hacia abajo, etc.

8. Juegos Matematicos. http://www.matejoven.mendoza.edu.ar/mate-
jue/matejueg.htm Acceso 11-12-2009
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Laberintos:

Es uno de los juegos preferidos por los ninos y
ninas en esta edad, se puede crear infinidad de
motivos de laberinto: el lobo que come la oveja,
el niflo que encuentra un helado, la nifa que bus-
ca su mascota, etc. Entretiene y ensena al nifio o
nifia la bisqueda rapida de caminos de solucion.

Torre de Hanoi:

Constituido por una base y tres pedestales, ade-
mas de varias argollas de colores y tamanos di-
ferentes. Se colocan las argollas en uno de los
pedestales ordenadas de mayor a menor hacia
arriba. El nifio o nina debera cambiar las argo-
llas de pedestal con un movimiento a la vez, sin
dejar nunca fuera una argolla de los pedestales,
hasta conseguir el mismo orden del inicio pero
en otro pedestal. Este juego requiere de mucha
perseverancia, organizacion y analisis.

Tangram o Juego Chino de Formas:
Es un juego individual que
estimula la creatividad. Son
figuras  geométri-
cas que componen un gran
cuadrado: algunos son solo
triangulos, otros tienen cua-
drilateros y triangulos. Sus

varias

reglas son simples, con todos
los elementos del tangram, ni uno menos, ni uno
mas, se debe construir figuras propuestas por el
maestro o maestro, o crear nuevas figuras. Para
presentar la figura que se propone construir,
el maestro presenta solo las siluetas.

GUIA DEL DOCENTE
Matematica 2do. ano

Recomendaciones
metodoldgicas

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

N
~



@] metodolagicas

Recomendaciones

> Para las actividades

planteadas en el texto

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

N

8

P Modulo 1: Mi familia
Destreza con criterios de desempero: Construir conjuntos discriminando las propiedades de los objetos.

El Buen Vivir: Cooperacion

Desarrollo del método y técnicas:

1.

Observacion: Aplicar la Técnica OPV (Otros
Puntos de Vista). Se forma grupos de 5 6 6 estudian-
tes para observar el material de cada mesa de trabajo
con bloques logicos y cartulinas con los ojos dibuja-
dos. El docente, con anticipacion debi6 colocar los
bloques l6gicos clasificados por una de sus caracteris-
ticas.

Experimentacion: Cada estudiante selecciona un
bloque y toma una cartulina. Las cartulinas han sido
preparadas con la pregunta ;Qué puedo inventar y
construir con estos bloques? Cada uno contesta su
pregunta y pega en el lugar indicado para los “ojos”.
Los integrantes de cada grupo observan y analizan to-
das las propuestas de sus compafieros o comparneras
de grupo. Luego, analizan y eligen la mejor opcion
para ejecutar entre todos y todas. Inventan con todos
sus bloques la propuesta que les parece mas divertida.

Comparacién: Por medio de la técnica Discusion
Dirigida, establecer semejanzas y diferencias entre

P Mddulo 2: Mi vivienda
Destreza con criterios de desempero: Reconocer subconjuntos dentro de conjuntos y aplicar conceptos de suma.

El Buen Vivir: Educacién Ambiental

Desarrollo del método y técnicas:

1.

Division: Técnica Ensalada de Iiguras Geométri-
cas: el docente recibe a los nifios y nifias con una En-
salada de figuras geométricas utilizando el tangram,
la ensalada es una mezcla de formas y de colores. Al
analizar el contenido de la ensalada, el estudiantado
infiere que ésta esta formada por figuras geométricas:
cuadrados, triangulos, circulos y rectangulos.

Descomposicion: Cada participante selecciona
una figura geométrica y descompone sus caracte-
risticas: coloy, forma, grosor, tamano. Y registra sus
datos en una tabla de doble entrada presentada en la
pizarra. Juntar las piezas que tengan primero el mis-
mo color, contar cuantas son y registrar en la pizarra.

GUIA DEL DOCENTE Recomendaciones
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Estrategia metodologica. Método sugerido: Inductivo

los objetos de cada grupo y desarrollar las siguientes
preguntas: ;Qué creé o invent6 el grupo?, ;Cuantos
bloques utilizaron?, ;Qué forma tienen los bloques?,
¢Qué bloques no podian utilizar y por qué? :Qué
color utilizaron?, etc.

4. Abstraccién: Llamar conjunto a cada grupo de
bloques: conjunto de bloques amarillos, grandes, etc.
Luego, continuar con la técnica de OPV'y escribir en
el ojo central del trabajo, qué caracteristicas tiene el
objeto inventado y qué clase de bloques se utilizo.

5. Generalizacién: Exposicion en Plenaria de los
conjuntos formados. La maestra o el maestro guiara
a través de un Organizador Cognitivo las ideas fun-
damentales del trabajo. Se analizard si entre todas
las propuestas de creacion, la elegida fue la mejor
opcion.

Recomendacion: Esta destreza se puede desarrollar
también con el Método Analitico.

Estrategia metodologica. Método sugerido: Analitico

Luego juntar las piezas que tengan la misma forma,
contar y registrar. Ir cambiando la consigna.

3. Clasificacion: Desarrollar en un papelografo la des-
composicion, a través de un diagrama jerarquico y ar-
mar un objeto de la naturaleza con todos los bloques
amarillos, un mufeco con todos los bloques azules, un
animal con todos los objetos verdes; luego, contar el na-
mero de bloques utilizados y reconocer subconjuntos en
cada construccion.

Recomendacion: Esta destreza serfa también posible
desarrollarla con el método Solucion de Problemas
con la técnica Otros Puntos de Vista.
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P Modulo 3: Nos comunicamos y nos transportamos

Destreza con criterios de desempeno: Resolver problemas que requieran el uso de sustracciones sin
reagrupacion con los nameros del 0 al 19.

El Buen Vivir: Respeto

Desarrollo del método y técnicas:

Estrategia metodologica. Método sugerido: Solucién de problemas

1. Presentacion del Problema: El docente plan- tas a sus preguntas deberan colocarse en los sobres
tea un problema matematico, mismo que sera dra- No.2. Por ejemplo: ;cuantas unidades tenia al iicio
matizado por un grupo de estudiantes. En la repre- y cuantas tiene ahora?, ;son mas o son menos?, jau-
sentacion del problema se debe resaltar cierta actitud ment6 el nimero de unidades o disminuy6? Y por
de uno de sus personajes, de forma que sirva para otro lado, iqué les pareci6 lo que hizo el personaje?,
fomentar algtn valor. ¢qué habrian hecho ustedes?

2. Analisis del Problema: Con la técnica Lluvia de 4. Resolucién: Se representa en la pizarra los sobres y

ideas, guiar a los estudiantes y las estudiantes a través
de preguntas al analisis del contenido del problema y
las actitudes de sus participantes.

Formulacion de alternativas de solucion:
Guiar hacia la reflexion utilizando la Técnica Tar-
jetas de Cotejo, paro lo cual dividimos a la clase en
grupos de 5 6 6 estudiantes que contestaran varias
preguntas. Las preguntas seran elaboradas previa-
mente y entregadas en sobres No.l, y las respues-

P Modulo 4: Todos participamos

Destreza con criterios de desempeno: Agrupar objetos en decenas puras con material concreto y con
representacion simbolica.

El Buen Vivir: Educacién para la Democracia

Desarrollo del método y técnicas:

se va cotejando pregunta con respuesta. Se escucha
los criterios diversos de los estudiantes hasta llegar a
soluciones comunes y viables para cualquier tipo de
problema propuesto. De igual manera, se reciben las
opiniones sobre las posibles soluciones al problema
del irrespeto.

Recomendacion: También se podria aplicar el método
Heuristico con la técnica Crucintimeros.

Estrategia metodologica. Método sugerido: Heuristico

1. Descripcién del Problema: Se aplica la Técni- cantidades que son posibles de cotejar. Comparar
ca de Animalandia® para formar grupos y se entrega unas con otras y ordenarlas de menor a mayor. Ex-
a cada grupo un recipiente con regletas de Cuise- plicar a la clase los nimeros que cada grupo formo y
naire y un sobre con tarjetas de nimeros digitos y los escriben en la pizarra en el orden que se presentan.
muchos nimeros ceros. Se indica a la clas'e que con . Generalizacién: Con apoyo del docente se com-
lias regletas de{oe representar todas la§ cantidades po- pleta en la pizarra la secuencia de las DECENAS
sibles de dos cifras que no tengan unidades. PURAS, a la vez que se van estructurando con el

2. Exploracién de caminos: Utilizando la Técnica material concreto en cada mesa de trabajo.

Siguiendo Instrucciones, cada grupo trabajara con el
material para intentar formar conjuntos de nimeros
que terminen en cero; gana el grupo que mas cantida-
des logre formar en el iempo determinado.

. Evaluacion: Leer y escribir las cantidades pro-

puestas. Relacionar el niimero con el numeral. Or-
denarlas de mayor a menor. Se puede preparar otra
Ensalada de Ntmeros.

3. Comparacién: Con la técnica Lista de Cotejo,

) . ) Recomendacion: También se podria aplicar el método
cada grupo armara en un espacio determinado, las

Analitico, con la técnica de Laboratorio.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

4 Animalandia: entregar a cada estudiante una ficha con una imagen de un
animal, se forman grupos de acuerdo a la especie animal que tiene cada es-
tudiante en su ficha.
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P Madulo 5: Mi escuela
Destreza con criterios de desempeno: Reconocer y ordenar los dias de la semana con eventos significativos.

El Buen Vivir: La puntualidad

Desarrollo del método y técnicas:

Estrategia metodologica. Método sugerido: Incidentes

1. Definiciéon: Con la técnica Lluvia de Ideas se define vidades que se rfsahzan en cada dia. El registro se lo
el objetivo con la clase. Por ejemplo: Ordenar los dias hard con la técnica de tomar notas.
de la semana con eventos significativos. 6. Analisis individual: Cada estudiante expone y ex-

2. Recopilacién: Reunir fotografias de revistas y pe- plica su propuesta.
riodicos. Aplicar una encuesta a diferentes estudian- 7. Anilisis colectivo en plenaria: Se comentan las
tes sobre las actividades mas comunes que se realizan propuestas y se contrasta con el objetivo inicial. Puede
en la institucion durante la semana. ser que existan dos 0 mds propuestas para un dia, en

3. Introduccién: Aplicar la Técnica del Collage en tal caso, el maestro o LSO e C la clase para
grupos de trabajo de siete estudiantes, un estudiante llegar a un acuerfio y eleg1'r el evento que PR AL,
por cada dia de la semana. Se pre.sentaré la informacién de las preferencias en un

L ; organizador grafico.

4. Trabajo individual: Cada estudiante desarrolla el ) )
collage de un dia de la semana, de acuerdo a su . Conclusiones: Entre todos los estudiantes se selecciona
gusto, para luego exponerlo. 7 collages, uno de cada dl&?. y con ellos se elabora un Cen-

. trograma’ con palabras e imagenes.

5. Registro: Sc exponen todos los collages con las ac-

Recomendaciones: Esta destreza se puede desarrollar
aplicando el método Analdgico y la técnica Siguien-
do Instrucciones.

tividades que cada grupo sugirié para los diferentes
dias de la semana y se registran las principales acti-

P Modulo 6: Mi vivienda
Destreza con criterios de desempeno: Clasificar y organizar la informacion en tablas de frecuencia.
El Buen Vivir: Responsabilidad Estrategia metodologica. Método sugerido: Analégico

Desarrollo del método y técnicas:

1. Reconocer: Se requiere que de manera previa, el
docente o la docente haya realizado una encuesta
a los niflos y ninas sobre los programas de television
preferidos, y con esta informacion haya elaborado un
Diagrama de barras. Aplicando la técnica de Observa-
cion Comentada’, identificar elementos de la propues-
ta presentada en el cartel (el cartel debe ser muy visual
para alcanzar la comprension). Comentar las caracte-
risticas del grafico y las imagenes que lo acompanan. 4
Describir, comparar, emitir juicios sobre todas las ima-
genes.

3. Hacer pruebas: Aplicar datos nuevos en la mis-
ma grafica y establecer posibilidades de solucion
adecuadas. No importa la cantidad de errores que
se presenten, lo importante es probar para que se
logren realizar muchas comparaciones. Se puede
comparar: actividad preferida por la familia, el lugar
mas visitado los dias domingos, alimentos o animales
preferidos, etc. Aplicar la técnica Lluvia de Ideas.

. Traducir, decidir y adaptar: Trasladar el
diagrama de barras a un cuadro de doble entrada en
base a los otros ejemplos planteados. Usar pictogra-

2. Entender: Por exposicion, el docente o la docente mas para mejor identificacion.

explica las tablas presentadas, sus elementos, la organi-
zacion, estructura, informacion que posee. Establecer
semejanzas y diferencias entre los dos ejes sobre los
que esta elaborada la grafica.

Recomendacion: Esta destreza también se puede desa-
rrollar con la aplicacién del Método Inductivo y la
técnica OPV (Otros puntos de vista).

5 Centrograma: Diagrama que presenta desde el centro como esta distribuido un tema propuesto.

6 Observacion comentada: Al observar los nifios y nifias pueden ir comentado en forma libre sobre
el contenido, forma, elementos y contenido del material observado. Todas las observaciones de los
nifios y nifias son tomados en cuenta.

GUIA DEL DOCENTE
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la planificaciéon de maestros y maestras.
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Las diferentes secciones, con sus descripciones y funcionalidad, se presentan en la siguiente tabla.

SECCIONES

Entrada de modulo

DESCRIPCION METODOLOGICA

En esta seccion se presenta una IMAGEN
a color que favorece la discrimacion de
color, forma y relacion entre elementos;
acompafiada de un cuento, poema, histo-
rieta cuyo contenido se relaciona con los
conocimientos a aprender en el médulo o
el Eje transversal que se pretende trabajar.
Luego de la imagen y el texto generador se
presentan INTERROGANTES, que facilitan y
generan espacios de comunicacion entre el
maestro y la clase. La aplicacion de la Mayéu-
tica es la habilidad para hacer las preguntas
de forma que el otro llegue solo a descubrir lo
que quiere conocer, ayudarlo a encontrar por si
mismo la verdad o el conocimiento.

RECOMENDACIONES

1. Es importante que los estudiantes describan
minuciosamente las iméagenes de entrada del
mddulo y las interpreten.

2. Después se les puede pedir que creen una his-
toria a partir del dibujo.

3. Finalmente direccionar el grafico con las pre-
guntas realizadas.

Mapa de Conocimientos
del Mddulo

En un organizador cognitivo-grafico se
visualizan los bloques a tratar, los conoci-
mientos y una breve nocion de las destre-
zas a desarrollar. Esta informacion es muy
ultil para el maestro o maestra al visualizar
de forma integral la propuesta del Mddulo.

1. Realizar ofros organizadores graficos res-
petando la jerarquizacion de los contenidos
y compararlos.

Tratamiento de
Conocimientos

Contiene imagenes o0 iconos que siempre
interactuan con el estudiante, orientando
su desempefio hacia el Eje transversal o el
conocimiento del Modulo.

El proceso establecido para tratar los cono-
cimientos es:

1. Observa: Destreza basica a ser desarro-
llada porque examina atentamente una
€0sa, persona, situacion.

2. Comunica: Infiere sus conocimientos y
los comunica verbalmente.

3. Te diste cuenta: Enfoca el hecho que el
nifio o nifa descubren los conocimien-
tos por sus propios medios, son ellos los
que infieren sus aprendizajes, el docente
solo guia.

4. Aprende: Desarrolla el conocimiento al
que se pretende llegar y las destrezas
que se busca desarrollar.

1. Antes de tratar los conocimientos planificados,
dedique 5 minutos para tratar sobre “El buen
vivir”,

2. Siempre téngales presente el objetivo, propdsi-
to 0 meta a conseguirse.

3. Recuerde tomar en cuenta los conocimientos
previos de sus estudiantes y de ahi cimentar los
NUevos.

4. Lo principal es que ellos mismos construyan su
propio conocimiento a través de su interven-
cién pedagogica.

5. La importancia de una destreza comunicacional
matematica reside no solo en la oportunidad de
familiarizarse con el lenguaje axiomatico, propio
del area, o con tratar de hacer un trabajo inter-
disciplinario, sino en que la destreza comunicati-
va coadyuva al proceso de abstraccion y genera-
lizacion, del ciclo del aprendizaje, haciendo mas
significativos los aprendizajes.

6. Siempre sintetice la clase explicada.

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
metodoldgicas Matematica 2do. afio

&C\y Manejo de la metodologia

Cada una de las secciones del texto persiguen una finalidad especifica, las mismas que fortalecen el
desarrollo de destrezas con criterios de desempenio y se convierten en una herramienta de apoyo para
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SECCIONES
Practico lo que aprendi

planteadas en el texto

DESCRIPCION METODOLOGICA

Al concluir cada tema se plantean diversidad
de actividades que refuerzan, retroalimentan y
buscan la aplicacion de la DESTREZA con Cri-
terios de Desempefio.

Es indispensable que la ejercitacion se la
realice de forma Itdica, experimental y apli-
cada a situaciones cotidianas.

Las destrezas con criterios de desempeiio en-
cierran el saber hacer de un determinado cono-
cimiento con su respectivo nivel de complejidad.

Durante todo el proceso se utiliza como Re-
curso Concreto: Regletas de Cuisenaire y
material Montesori que dan la posibilidad de
aprender jugando.

RECOMENDACIONES

1. Resuelva ejercicios complementarios y que los

estudiantes pasen a la pizarra para que pueda
guiarlos mientras los demas resuelven en su
propio puesto.

. Se puede pedir que ellos mismos planteen ejer-

cicios parecidos para resolverlos.

Atrabajar con las Inteligen-
cias Multiples

Son actividades que buscan la identifica-
cion de gustos, preferencias, produccion de
soluciones novedosas, alternativas variadas
desde el punto de vista Idgico y emocional,
formas de actuar y sentir. Es una isla de di-
version, juego y aprendizaje.

. Organice oratorias, canciones, bailes, dramati-

zaciones, poemas, valores, crucigramas, traba-
lenguas matematicos... que permitan el uso de
todas sus inteligencias.

Proyecto

Es un integrador del aprendizaje, busca el de-
sarrollo psicomotriz y dinamiza la activi,dad de
estudio, para llegar a la META COGNICION.

Promueve la evaluacion, la expresion de

sentimientos y percepciones sobre el proce-
so de aprendizaje desarrollado en el modulo.

. Pidales que ellos sugieran como realizar el

proyecto planteado.

. Realice otros mini proyectos paso a paso con

los estudiantes para que se acostumbren a
hacerlos.

Evaluacion

Es una actividad desprendible de caracter
sumario porque recopila todo el estudio del
Maodulo. Por lo tanto se convierte en uno de
los Instrumentos de Evaluacion que el do-
cente aplica en el proceso evaluativo.

. A mas de la evaluacion propuesta plantée-

les otros ejercicios que permitan cimentar lo
aprehendido.

Autoevaluacion

Es una Escala Descriptiva de tipo iconografico
que brinda al estudiante la posibilidad de reco-
nocer sus aciertos y el desempefio con que los
realiza. Contiene un podio que se identifica con
colores para que cada estudiante autovalore
su participacion, aprendizaje y desempefio en
cada madulo. En el Médulo 6 encontraremos
la aplicacion estadistica que recopila los da-
tos de todas las autoevaluaciones, para que el
estudiante visualice en un pictograma su de-
sempefio durante el afio escolar.

. Utilizar la autoevaluacion para iniciar con los

estudiantes los conocimientos sobre la re-
coleccion de datos en tablas de frecuencias
como introduccion al estudio de estadistica
y probabilidad.

. Soliciteles también evaluarse en la parte afectiva

y valorativa.

. Una alternativa podria ser la del diario matema-

tico donde apuntan sus avances y retrocesos.

. Establecer compromisos para cimentar lo apre-

hendido y practicar lo que atin no dominan.

Recortables

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

Son hojas de trabajo desprendibles que dan
la posibilidad de construir patrones, figuras,
aplicar transformaciones, utilizar simetrias,
realizar procesos de medicion, organizar y
DESCUBRIR aprendizajes.

. Elaboren otros recortables parecidos y que

ayuden al desarrollo del tema tratado en clase.
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Recomendaciones

para la evaluacion

ﬂ Técnica: Es la forma como se obtienen las informaciones.

ﬂ Instrumento: Es el recurso que sera utilizado para ese proposito.

Técnicas

Entre las principales técnicas que se pueden utilizar estan: la observacion, la entrevista, la encuesta y
la prueba. Adicionalmente, ha dado un gran resultado el uso del Portafolio considerando también los
Organizadores Cognitivos, en vista de que permiten comparar entre los conocimientos previos y la mo-
dificacién de estructuras cognitivas. La aplicacion del portafolio facilita el seguimiento de los diferentes
niveles de aprendizaje de los alumnos y las alumnas mediante la revision secuencial de los logros que
alcanza y permite establecer los avances conseguidos y tomar decisiones para futuros trabajos.

Instrumentos

Son los soportes fisicos que se emplean para recoger informacion acerca de los aprendizajes de los
estudiantes y las estudiantes; cada instrumento pertenece a una técnica determinada por el maestro o
maestra; estos instrumentos contienen un conjunto estructurado de itemes que hacen posible la obten-
ci6n de la informacion deseada.

A continuacion pueden verse algunas técnicas con sus respectivos instrumentos de evaluacion.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION’

: __I: Partcipante :I— S:g(':s(:tr;’; — 32?@?:8?.33
—|  Observacion No participante B ' ] ari
— Escalas —_ Nggggggs
N pewwan _I: Formal ]—— Guia de preguntas — [—1__Descriptivas
Informal Guia de preguntas| T Egtructurada
(| _noestructurada | || Semﬁitir;r(;urada
— Encuesta B -  Cuestionario ul Iventanos

Orales
) 1] Guia de preguntas| | Esc. Actitudes

wn
- Escritas _|_ g
| Pruebas —  Cuestionario | |Base estructurada
—|  De actuacion 2|
'Ly I~ Escalas S| |Base no estructurada
=
— Portafolio Asignatura ] Reporte u@_l | Respuesta extensa

Respuesta limitada

Trabajos practicos

Organizador
cognitivo Mapa conceptual, mente-

factos, centrogramas

= Documentos
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Recomendaciones
nara la evaluacion

Ejemplificacion de técnicas e instrumentos de evaluacion

Técnica: Observacion
Instrumento: Registro Descriptivo

La Observacion es la técnica que permite obtener informacion precisa sobre un
hecho que el maestro o maestra quiere iniciar una investigacion. Puede ser una
destreza o un comportamiento. Es necesario tener claro los objetivos de la obser-
vacion, el tipo de datos que se requiere, escoger correctamente el instrumento de
evaluacion, registrar lo observado con objetividad y claridad y contrastar perma-
nentemente la informacion recogida.

El Registro Descriptivo permite recoger informaciéon sobre el desempenio del es-
tudiante en relacion con una destreza que se desea evaluar. Consta de:

v/ Datos del estudiante.
v/ Destreza con criterios de desempeno.

v/ La descripcion de la observacion realizada: debe describirse lo mas acertada-
mente posible la actuacion del estudiante durante el desempeno de la destre-
za, sin omitir ningun detalle, es observacion del hecho y descripcion escrita
textual de lo ocurrido.

v/ La interpretacion que el docente da el hecho evidenciado. Aqui se citan todos
los criterios que el docente puede emitir sobre lo que observo, el contexto, el cli-
ma de trabajo y factores anexos que faciliten entender la situaciéon presentada.

Area: Matematica
Conocimiento: Menor, mayor, anterior y posterior

Técnica: Observacion
Instrumento: REGISTRO DESCRIPTIVO

Estudiante: Docente:
Ao de Basica: Segundo Maodulo:
Fecha:

Destreza con criterios de desempeiio: Reconoce el menor, el mayor, el anterior y el posterior que esta entre un

grupo de nimeros.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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Descripcion:

Anita paso a la pizarra tom6 una tarjeta y le salio el
numero 34. Jugaba con la tarjeta en sus manos, se reia
como que no le importa nada y su voz estaba sumamen-
te cortada, miraba a sus comparieros y les movia los
0jos para que le ayuden. Me acerqué y puse mi mano
en su hombro y le dije “ti puedes Anita”, ella me mird
e inicio el trabajo. De los tres ejercicios propuestos, dos
los realiz6 en forma correcta y en uno tuvo error. No
necesitd mas ayuda de sus comparieros y contesto con
soltura las interrogantes propuestas: un nimero mayor
que 34, un nimero menor que 34, el nimero posterior
a3d...

Firma del Docente:

Interpretacion:

Anita no vive con su padre ni su madre, ellos se encuentran
en un proceso de divorcio. Ella vive con una tia y requiere
SENTIRSE SEGURA para demostrar sus destrezas, por lo
tanto se debera estar siempre pendiente de su desarrollo
y crecimiento. La dificultad en su tono de voz y su risa fue
producto de sus nervios. Una vez que se siente segura,
camina sola y reconoce sus errores sin dificultad.

GUIA DEL DOCENTE
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Técnica: Encuesta
Instrumento: Cuestionario

La técnica de la Encuesta permite obtener informacién sobre un tema o situa-
cion, a través de la aplicacion de cuestionarios. Es ttil para obtener opiniones del
estudiantado sobre objetivos, contenidos, actividades y recursos, a fin de controlar
el proceso de aprendizaje. Ademas se puede recabar informacion sobre intereses,
inclinaciones, intereses de los estudiantes.

Existen dos tipos de Cuestionarios: cerrados para contestar entre opciones (SI o
NO, Verdadero o Falso), o abiertos para desarrollar las respuestas. Ademas, existen
otros tipos de cuestionarios que pueden ayudar mucho en el ambito escolar; estos
son: Inventarios, Escala de Actitud, Saberes Previos y de Registro de Destrezas.

De igual manera, se sugiere algunos tipos de preguntas para estos cuestionarios’:
preguntas directas, comparativas, recuerdo de acontecimientos, de comporta-
miento, sobre sentimientos, de causa-efecto, etc.

Esta técnica basicamente se recomienda aplicar en el bloque del sistema numéri-
co al final del tema tratado.

La Escala de Actitud presenta diversas afirmaciones y el estudiante o la estudiante
debe elegir entre varias alternativas, para dar respuesta a cada una. Por ejemplo:

Técnica: Encuesta Area: Matematica
Instrumento: Escala de Actitudes Conocimiento: Decenas puras
Estudiante: Docente:

Ao de Basica: Madulo:

Destreza con criterios de desempeiio: Agrupar objetos en decenas puras con material concreto y con representa-

cion simbolica.

Escala | Completamente | En desacuerdo No sé De acuerdo Completamente

Criterios en desacuerdo de acuerdo

Cuando se trabaja Mate-
matica, es divertido
hacerlo con naipes.

Agrupar decenas con
paletas es mas divertido
que con naipes.
Trabajar con naipes para
formar decenas puras
es facil.

Trabajar con material
Base 10 es mas facil
que con naipes.

El trabajo en equipos nos
deja mas aprendizajes
que cuando trabajamos
solos.
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Técnica: Observacion
Instrumento: Escala numérica

La Observacion es la técnica que permite obtener informacion precisa sobre un
hecho del que se quiere iniciar una investigacion. Puede ser una destreza o un
comportamiento. Es necesario tener claro los objetivos de la observacion y el tipo
de datos que se requiere; hay que escoger correctamente el instrumento de eva-
luacion, registrar lo observado con objetividad y claridad y contrastar permanen-
temente la informacion recogida.

Las escalas permiten registrar el grado de desarrollo de las destrezas que se desea
evaluar, en relacion con una persona o una situacion.

La escala numérica valora el grado de desarrollo de una destreza mediante una
serie ordenada de nimeros, cuya significacion es determinada por el evaluador.

Para elaborar una escala numérica es recomendable:

¢ El nivel de discriminacion que el docente desea conseguir.
¢/ La escala debe contener un nimero par de grados.
¢/ La conveniencia o no de utilizar el cero dentro de la escala.

Ejemplo: El maestro o maestra observara el desempenio de cada estudiante en la
actividad planificada y registrara sus apreciaciones en la escala numérica.

Se recomienda aplicarla también en el inicio de cada modulo, en el analisis de los
>
gréﬁcos en relacion a los contenidos planiﬁcados.

Area: Matematica

Destreza con criterios de desempeiio: Distinguir la frontera, el interior y el exterior en cuadrados presentados.
Instrucciones: Encierre en una circunferencia el nimero que corresponde, teniendo en cuenta que el 1 supone la
valoracion minimay el 10, la maxima.

Alarcon Juan 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Antepara Teresa | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Buitron Jesus | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Canias Luis 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Gomez Isabel | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Area: Matematica

Destreza: Distinguir la frontera, el interior y el exterior en
cuadrados presentados.

Estudiante: Alarcon Juan

Instruccion: En el siguiente cuadrado

1. Pinta la frontera con color azul

2. Coloca papel de colores en el interior

3. Coloca bolitas de algoddn en el exterior.
4. Dibuja 3 triangulos amarillos en el interior.

5. Grafica un circulo con color rojo, en el exterior al lado derecho.
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Técnica: Prueba escrita
Instrumento: Cuestionario objetivo

La Prueba Escrita es una técnica para comprobar o poner a prueba la actua-
ciéon o desempeno de cada estudiante. Para ello se debe seleccionar la muestra
representativa de la materia y las destrezas desarrolladas, para poder elaborar el
instrumento sobre esta base.

El Cuestionario Objetivo asegura la imparcialidad al evaluar, puede medir dife-
rentes procesos: conceptualizacion, comprension, interpretacion, analisis, sintess,
generalizacion, aplicacion, etc. Las preguntas utilizadas en este tipo de prueba
pueden ser varias. Aqui se desarrollaran algunas de ellas aplicables a segundo ano
de Educacion Basica.

v De evocacion: de respuesta breve o de completacion.

v/ De reconocimiento: elecciéon multiple, de identificacién, de emparejamiento.
v/ De ordenacion: orden verbal, orden cronologico, orden causal, orden operativo.
v’ De ejecucion: simple y completa.

Al final de cada moédulo serviria para evaluar conocimientos especificos esenciales.

Destreza con criterio de desempeno: Reconocer y representar elementos de un conjunto.

Respuesta breve o respuesta simple: Son preguntas directas que buscan una respuesta
rapida. Ejemplo:

v’ ;Cuantos elementos tiene este conjunto? 2 5
19
v (Cual de los elementos de este conjunto es un nimero ordinal?
Ocho 10
Séptimo

Destreza con criterio de desempeno: Distinguir cuadrados, rectangulos y circulos.

Completacion en abanico: De un texto extraer tres o cuatro palabras que completen
el significado. Las palabras que faltan deben aparecer en una lista ademas de otras
que no corresponden y que cumplen el trabajo de distractores. Ejemplo:

I i
I:n
ﬁﬂ
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I El Portafolio

Es una técnica de evaluacion, que consiste en una carpeta individual donde se agrupan los trabajos,
con la finalidad que el estudiante o la estudiante comente su trabajo, reflexione sobre ¢l y mejore el
proceso de ejecucion. Todo este proceso debe contar con la asesoria del docente.

Objetivos:

¢/ Guiar a la clase en su actividad y en la percepcion de sus propios progresos.

v/ Estimular a la clase para que no se conforme con los primeros resultados, sino
que se preocupen de su proceso de aprendizaje.

v/ Destacar la importancia del desarrollo individual, e intentar integrar los cono-
cimientos previos en la situaciéon de aprendizaje.

v/ Resaltar lo que un estudiante sabe de si mismo y en relaciéon a los demas.

v/ Desarrollar la capacidad para localizar informacion, para formular, analizar,
resolver problemas y la autenticidad para autoevaluarse.

de organizadores graficos,
Proyectos escolares,
Recetas, Avisos

TIPOS CONTENIDO PROPOSITO INSTRUMENTO
De trabajos en proceso de | Trabajos en borrador, Pri- Evaluar el trabajo durante | Registro anecdotico
elaboracion meras escrituras, Trabajos | el proceso Lista de Cotejo
de una unidad didactica, Registro de Valoracion
Muestras de desempefio
De trabajos finalizados Afiches, Resumenes, Evaluacion Lista de Cotejo
Problemas, Elaboracion del producto final Escala descriptiva

Registro de Valoracion

Portafolio electronico Videos, Textos, Grafico,

Audio, etc.

Utiliza las herramientas
tecnoldgicas.

Evaluacion en el proceso
y producto via internet.

Lista de Cotejo
Escala descriptiva
Registro de Valoracion

Existe un cierto consenso entre los autores que
han trabajado sobre este tema, quienes distin-
guen las siguientes fases para el desarrollo del
Portafolio”:

Recoger evidencias: Algunas de estas evidencias
son: informaciones de diferentes tipos de conte-
nido, tareas realizadas en clase o fuera de ella,
documentos en diferente soporte fisico (digital,
papel, audio, etc.).

Seleccionar evidencias: En esta fase se han de ele-
gir los mejores trabajos realizados o las partes
de aquellas actividades que muestren un buen
desarrollo en el proceso de aprendizaje, para ser
presentado ante el profesor, la profesora o resto
de companeros.
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Para este ano de educacion basica, su funcion
unica seria la de archivo de trabajos ordenados
por asignaturas.

Reflexion sobre las evidencias: Esta fase es nece-
saria porque si no se incluyen procesos reflexivos,
el instrumento no tiene puntos fuertes o puntos
débiles sobre los que hay que trabajar.

Publicacion del Portafolio: En esta fase se trata de
organizar las evidencias con una estructura orde-
nada y comprensible, favoreciendo el pensamien-
to creativo y divergente, dejando constancia que
€s un proceso en constante evolucion.

Uno de los factores mas importantes que el estu-

diante o la estudiante puede recibir, para elaborar
su Portafolio, es la MOTIVACION

® C. ROLHEISER, B. BOWER, L. STEVAHN, (2000) The Portfolio Organizer
http://www.jstor.org/pss/1602209. Acceso 12-14-2009
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I Escala de apreciacion: Organizacion del Portafolio

Deficiente Regular Bueno Excelente
Aspectos a evaluar (Requiere (Modificar (Puede ser (Cumple
mejorar) algunos mejorado) totalmente)
elementos)

1. Organiza e identifica secciones.

2. Materiales seleccionados adecuadamente.

3. Materiales insertados en la seccion
correspondiente.

4. Existe orden coherente entre los materiales
de cada seccion.

5. Presenta comentarios del estudiante con
relacion a su trabajo.

6. Incluye nuevos materiales por iniciativa del
estudiante.

8. Agrega anécdotas o eventos importantes.
COMENTARIO:

Instrumento: Organizadores cognitivos

Los descubrimientos de Sperry' sobre el distinto funcionamiento de los hemisferios cerebrales, y la ne-
cesidad de hablar sobre el PENSAMIENTO HOLISTICO (creativo, inventivo, lateral) y los estudios
de la psicologia, han permitido el desarrollo de la Teoria de los Esquemas, Mapas y Organizadores
légicos, cognitivos o mentales, cuya funciéon es activar, reunir, enlazar e interrelacionar conocimientos,
para poder aplicar destrezas a través de ellos.

Para elaborar un organizador Cognitivo se debe: Destreza con Crlterlos de desempeﬁo:

_ S Reconocer y ordenar los dias de la semana
1. Leer rapidamente el texto (identificar titulos, sub-

titulos, clases. ..) Lunes

2. Anotar en un papel los conceptos relevantes / X

(palabras claves ...) Martes
3. Organizar la informacion (los datos importantes
Dias de la Semana

y esenciales.. .)

4. Construir el organizador. Existen diversidad de

organizadores, ademas el maestro o maestra -
. : Sabado
puede construir uno de acuerdo a las necesidades
e intereses de sus estudiantes.
Jueves

Ejemplo de Organizador Grafico de tipo \//
Centrograma: Completar los dias de la semana

10 Belda, Maria. “Nuevos paradigmas en Educacion.” http://www.monografias.com/trabajos57/paradigmas-educacion/paradigmas-educacion2.shtml
Acceso 11-23-2009
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Todo es puerta
basta la leve presion de un pens
Octavio Paz

I Oportunidades de ensefianza

Cada uno de los moédulos genera una oportunidad de ensenanza-aprendizaje por medio de la interdisci-
plinariedad, la creatividad y una actitud propositiva que, a manera de puertas, nos permiten establecer
vinculos para enriquecer el trabajo diario en el aula.

Con estas oportunidades de ensenanza, se abre un abanico amplio de evaluacién con una serie de
recursos complementarios que enriqueceran nuestro trabajo diario.

para la evaluacion
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DDULC RO : ARIEDAD
Mi familia Matematica - Lengua y Literatura http://manualidades.name/foami-3-
* Seguir INSTRUCCIONES ORALES al trabajar con patro- | manualidades-con-foami/
nes, formacion de conjuntos y correspondencias. Aplicacion de patrones con fomix.
Matematica - Entorno Natural y Social http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_
* Formar conjuntos de animales domesticos y salvajes, | de medida
dependencias de la casa, materiales de construccion en L
las diferentes regiones de nuestro pais. Investigacion sobre patrones de
medida.
Mi vivienda Matematica - Lengua y Literatura http://www.portalplanetasedna.com.
* DESCRIBIR propiedades de objetos geométricos: blo- | ar/jugar_matematicas1.htm
ques ldgicos, regletas, material base diez. Estudia matematica en la web: suma,
Matematica - Entorno Natural y Social resta, multiplicacion y division.
* ENUMERAR las 10 necesidades 0 problemas mas im- | http://www.amolasmates.es/flash/su-
portantes de su barrio. Por ejemplo mayresta/lasuma.html
1. Falta un parque. Sumas con una y dos cifras.
2. No hay patrullaje, etc.
Nos Matematica - Lengua y Literatura http://investigacionmatematica.blogs-
g comunicamos | e DESCRIPCION ORAL de las caracteristicas de figuras | Pot.com/
§ Yy nos y formas geométricas que encuentraen el patiode la | o Demostraciones y presentaciones
> transportamos escuela . .
2 - ) * Simulaciones
% Matematica - Entorno Natural y §oclal | o Talleres
5 * Elaborar  ORGANIZADORES = GRAFICOS con figuras | , Trabajo cooperativo (en equipos)
X geométricas. « Tutoria
,{t e Construir CONJUNTOS con medios de transporte _ ' )
S y comunicacion. http://www.edufuturo.com/educacion.
S php?c=234
O
Z Edufuturo, apoyo para realizar tareas
) e investigaciones.
3
x
2
Q
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DDULC RD : ARIEDAL
Todos Matematica - Lengua y Literatura http://www.genmagic.org/mates2/
participamos | e Suministrar una Guia de INSTRUCCIONES ESCRITAS para | Ml2c.swf

medir, estimar y comparar longitudes y capacidades. Encontramos instrumentos para medir

Matematica - Entorno Natural y Social y talleres sobre el uso de la regla de
* MEDIR con unidades no convencionales las distancias | acuerdo al Sistema Internacional de
entre las diferentes dependencias de la escuela: del bar | Unidades.

a la Direccion, del aula al bar, el tamafio del patio, etc. http://www.enlaescuelademabel.com/
general/proyecto-mi-aula-es-bonita-y-
alegre.php
Es el ejemplo de un proyecto que
aplica el tema de las Dependencias de
la Escuela; puede ser un apoyo para
la planificacion de proyectos. También
contiene herramientas para trabajar
con nifios y ninas con necesidades
especificas de aprendizaje.

Mi escuela Matematica - Lengua y Literatura http://www.educapeques.com/juegos-
« EXPOSICION ORAL de actividades que se realicen en el | infantiles-de-matematicas-para-ninos
dia, la noche, la mafiana, la tarde, hoy, ayer, etc. Dibu- | jyegos, rompecabezas y mas.

jarlas en una TABLA DE DOBLE ENTRADA. htto:/ccomoris.net/ I

Matematica — Entorno Natural y Social p-/7gcompris.ne .es awele _
« Realizar TRANSACCIONES bésicas con dinero: compra | JU€d08 de transacciones con semillas

y venta de plantas ornamentales en el aula, calcular | Y Variedad de juegos de atencion,

los pasajes gastados en una semana desde la casa a | oncentraciony memoria.

la escuela, etc. http://ares.cnice.mec.es/
matematicasep/a/2/ca2_05.html
Ejercicios de sumas aplicando material
concreto.

Vivimos juntos | Matematica — Lengua y Literatura http://www.sectormatematica.cl/libros.

¢ EXPLICAR en forma oral el contenido de pictogramas
numeéricos presentados en clase.

° ARGUMENTAR al realizar relaciones de mayor y menor
entre varias cantidades.
Matematica — Entorno Natural y Social

e Construir TABLAS DE DOBLE ENTRADA con numero de
especies animales en lugares especificos: la casa, la
escuela, el zooldgico, etc.

htm

Libros en linea de matematica que
pueden ser de utilidad al docente.

http://www.recursosparamaestros.
com/top-hits.html

Directorio para educadores. Caja magi-
ca, blogs para dibujar.

Recomendaciones
para la evaluacion
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Aprestamiento

Nombre:

Relaciones de objeto - forma - color - tamaiio

Sefiala con una X una SILLA DE DIFERENTE TAMANO

n g o

Senala con una X LA CAMISETA QUE ES IGUAL

Relaciones de forma-funcion

3. Lee el poema con ayuda de la maestra y dibuja su contenido.

¢Como pintar a don Rafael?

Con una moneda hago un redondel: Pero el pobrecillo atin no puede hablar,
ya esta la cabeza de don Rafael. no puede escuchar, ni tampoco oler.
Con unas rayitas el pelo cepillo; > Dos seis, las orejas;

dos ceros los ojos; dos puntos su brillo. Una raya con dos puntos hacen la nariz;
iYa puede mirarme, ya s¢ que me ve! una U debajo y se echa a reir.

Ahora dibujo chaqueta y botones,

corbata, las manos y los pantalones.
Le pongo zapatos de estupenda piel
y le tengo vestido, calzado y risueno

a don Rafael.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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Aprestamiento

Relacion derecha-izquierda

4. Pinta el uniforme de los jugadores de cada equipo. De verde el uniforme de los jugadores que se encuen-
tran en la parte derecha de la canchay, de rojo el uniforme de los jugadores que se encuentran en la parte
izquierda.

Discriminacion visual

5. Encierra en un cuadrado las figuras que tengan la misma forma y la misma posicién que la figura mo-
delo del lado izquierdo.

<= s =15 X
=S le=2c=0E0 ()

Recomendaciones | GUIA DEL DOCENTE
para la evaluacion | Matematica 2do. afo

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

S
w




Recomendaciones e
nara la evaluacion

Aprestamiento

Nombre:

Retencion-memoria

1. Escucha con atencién el cuento del maestro o maestra y luego resuelve:

La fiesta de mis amigos

El domingo todos mis amigos se reunieron y la banda toc6 muchas canciones para
alegrarnos. El chanchito toco la trompeta, la gata toco la guitarra y el picaro conejo,
una sonora pandereta. El amigo perro no dejaba de tocar el tambor, mientras que
la patita presumida tocaba los platillos.

Puedes recordar, ;qué instrumentos musicales tenia cada animalito en sus manos?

Une con una linea segiin corresponda.

Reproduccion de formas

< . , . .
S 2. Sigue los trazos segin el modelo de la izquierda.

N

D

(%) ] [ ] [ ] [ ] [ [ ] [ ] [ ) [ ) [ )
<

Q

Q

I ° ° ° ° ° ° ° ° ° °
o

x

Q
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g ° ° ° ° ° ° ° °
O

=

©

g ° ° ° ° ° ° ° ° ° °
Q

x

2] ° ° ° ° ° ° ° ° ° °
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Aprestamiento

Senso - percepcion

3. Completa el grafico de la izquierda con la pieza que le falta. Encierra la respuesta
que consideras correcta.

€
<« A

4. Escribe un ntimero del 1 al 6 junto a cada imagen, para indicar el orden de secuencia de la historia.

Secuencia y logica

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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Recomendaciones
para la evaluacion

I Matriz de indicadores esenciales de evaluacion por médulos

En esta matriz se pueden observar, los médulos a desarrollar en el area de Matematica del segundo
ano de Educacion Basica, asi como, los indicadores esenciales de evaluacién del mismo moédulo y las
actividades, técnicas e instrumentos, sugerentes para los mismos.

Madulo 1: MI FAMILIA

DICADOR A

 Construye patrones de objetos y

figuras y reconoce sus atributos.

e Realizar estimaciones de medidas con objetos y con
partes del cuerpo (mano, pie, brazo, etc.)

Coevaluacion
T: Observacion Participante
I: Lista de Cotejo

e Escribe, lee, ordena, cuenta y

representa numeros naturales
digitos.

e Elaborar, con colores diversos, tarjetas con numeros.
Mezclarlas y construir series de digitos en forma ascen-
dente y descendente. Leerlas y escribirlas en equipos.

Heteroevaluacion

T: Prueba Escrita
I: Cuestionario Objetivo

e Reconoce y ordena los dias de

la semana y meses del afio en
situaciones cotidianas.

e Mantener en el aula un Calendario que permita la
identificacion del dia, mes, afio en forma iconogra-
fica y numérica.

Autoevaluacion
T: Observacion participante
I: Lista de Cotejo

» Comprende y representa datos

de su entorno en el circulo del
0 al 9 en pictogramas.

e Trazar en una hoja A4 10 divisiones. Se eligen imagenes
sencillas que representen a cada nimero del 0 hasta el
9, y se pegan en cada una de las casillas en cualquier
orden. Al terminar cada estudiante debera crear una
historia con su pictograma. Cada estudiante usara los
numeros a su gusto.

Heteroevaluacion

T: Observacion no
participante

I: Registro descriptivo

Madulo 2: MI VIVIENDA

DICADOR .

e Escribe, lee, ordena, cuenta y

representa nimeros naturales
digitos.

e Jugar Bingo de nimeros. Componer y descompo-
ner cantidades utilizando tarjetas. Leer y escribir las
cantidades.

Heteroevaluacion
T: Prueba Escrita
I: Cuestionario objetivo

e Reconoce el valor posicional

de los digitos de un numero de
dos cifras.

e FElaborar una tabla posicional y realizar competencias
de ubicacion de cantidades en la tabla con fichas de
ndmeros

Autoevaluacion
T: Observacion participante
I: Lista de Cotejo

e (Calcula mentalmente adicio-

nes y sustracciones con diver-
sas estrategias.

e (Con material de Base 10 o el abaco aplicar sumas y
restas, con los valores asignados. Primero hacerlo a
manera de calculo mental y luego verificar el resul-
tado con el material.

Coevaluacion
T: Observacion
I: Lista de cotejo

e Reconoce cuerpos

geométricos.

e Aplicar caminos o recorridos para llegar a cuerpos
geomeétricos especificos: al cubo, a la piramide, a la
esfera, etc.

Heteroevaluacion
T: Encuesta
I: Escala de Actitud

* Reconoce y ordena los dias de

la semana y meses del afio en
situaciones cotidianas.

e Jugar en el patio a la rayuela de los dias de la sema-
na. Inventar una rayuela con los meses.

Heteroevaluacion
T: Observacion participante
I: Registro Descriptivo

. Matematica 2do. afio
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DICADOR :

Escribe, lee, ordena, cuenta y re-
presenta ndmeros naturales de
hasta el niumero 19.

Recomendaciones
para la evaluacion

Maodulo 3: NOS COMUNICAMOS Y NOS TRANSPORTAMOS

) DAL (] P ARIA

e Armar decenas de paletas atadas por una
liga. Entregar una decena a cada estudiante.
En parejas, componer y descomponer canti-
dades del 0 al 19.

Coevaluacion
T: Encuesta
I: Cuestionario de Escala de Actitudes

Resuelve adiciones y sustraccio-
nes sin reagrupacion con ndmeros
del 0 al 19 en la resolucion de pro-
blemas, en forma concreta, grafi-
ca y mental.

e Pedir que lleven a la escuela objetos usados
que estén en buen estado y no los utilicen en
casa, para armar un “BAZAR ESTUDIANTIL".
Aqui se venderan los objetos con dinero de jue-
go y las transacciones realizadas se visualiza-
ran en operaciones con cantidades del 0 al 19

Heteroevaluacion
T: Observacion
I: Lista de Cotejo

Calcula mentalmente adiciones y
sustracciones con diversas estra-
tegias.

e Aplicar un “peaje” al salir a recreo: en la
puerta del aula, el profesor o la profesora
plantea a cada estudiante una operacion de
calculo mental, por ejemplo, 12+5=, 15-2=.
Si la contesta correctamente sale, si se equi-
voca se queda a otra vuelta.

Autoevaluacion
T: Entrevista

I: Guia de preguntas no
estructurada

Reconoce triangulos, cuadrados,
rectangulos, circulos en cuerpos
geomeétricos de su entorno.

e Formar con el tangram diversas siluetas
propuestas por el profesor o la profesora, e
identificar cuantas figuras geométricas uso
de cada clase. Elaborar un cuadro con el ni-
mero de veces que se repite cada forma. En
equipos, inventar siluetas y responder ¢cual
es la figura mas utilizada?

Coevaluacion
T: Observacion no participante
I: Lista de cotejo

Comprende y representa datos de
su entorno en el circulo del 0 al 20
en pictogramas

e Formar grupos de 5 estudiantes, medirse
uno al otro utilizando una medida no con-
vencional (lapices, cuartas, loncheras) y
construir un pictograma comparativo sobre
la altura de los participantes.

Heteroevaluacion
T: Prueba Escrita
I: Cuestionario objetivo

DICADOR A

e Resuelve adiciones y sustraccio-

nes sin reagrupacion con nimeros
de 0 a 30 en la resolucion de pro-
blemas, en forma concreta, grafi-
cay mental.

Maodulo 4: TODOS PARTICIPAMOS

e Realizar juegos de naipes con guerras ma-
tematicas de suma: cada jugador recibe dos
cartas del naipe y debe sumarlas, el que tiene
la sumatoria menor pierde la batalla y se reti-
ra. Pueden asociarse hasta tres participantes.

Coevaluacion
T: Observacion

I: Escala numérica

Calcula mentalmente adiciones
y sustracciones con diversas
estrategias.

e Asignar a cada bloque Idgico un valor: trian-
gulos amarillos=1, cuadrados amarillos= 2,
rectangulos amarillos=3, etc. Los valores los
asignan en acuerdo con la clase y se registran
en un papelote. Sentados en circulo, cada es-
tudiante toma dos bloques y debe sumarlos
o restarlos, emitir la respuesta y cambiar un
bloque para repetir la operacion.

Heteroevaluacion
T: Observacion no participante
I: Escala Numérica

Reconoce lado, frontera, interior y
exterior en figuras geométricas.

Identificar frontera, interior y exterior de
figuras por medio de ejercicios creativos.
Marcar limites en cartulinas y ejercitar con
actividades de dibujar objetos, pintar, usar
plastilina, pegar figuras, etc., segun las indi-
caciones dadas por el docente

Autoevaluacion
T: Portafolio

I: Documentos

Recomendaciones
para la evaluacion
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Madulo 5: Ml ESCUELA

DICADOR A

¢ Resuelve adiciones y sustrac-

ciones sin reagrupacion con
numeros del 0 al 49 en la reso-
lucion de problemas, en forma
concreta, grafica y mental.

e Realizar juegos de Guerras con naipes. En equi-
pos de cuatro personas, retirar las barajas J, Q
y K. Cada equipo recibe 10 naipes y forma su-
matorias; la mayor gana la batalla, y se realizara
una batalla de suma y otra de resta. Los mayores
valores obtenidos ganan batallas.

Heteroevaluacion
T: Observacion no participante
I: Registro anecddtico

Reconoce la unidad monetaria
en actividades ludicas y tran-
sacciones cotidianas simples.

¢ Planificar competencias en el patio con la partici-
pacion de los padres y madres de familia, o con
estudiantes de otros afios de basica. El estudian-
tado puede organizar ferias con juegos de naipes,
bloques Idgicos, rayuelas, tiro al blanco, etc. En
todos los juegos se cobra por participar utilizando
laminas de monedas didacticas. Calcular el mon-
to de lo recaudado.

Heteroevaluacion
T: Observacion participante
I: Registro anecdético

Madulo 6: VIVIMOS JUNTOS

DICADOR A

e Escribe, lee, ordena, cuenta y

representa nimeros naturales
de hasta dos digitos.

Aplicar los temas matematicos en computador.
Se pueden desarrollar series numéricas, series
graficas, etc.

Heteroevaluacion
T: Observacion participante

I: Lista de Cotejo

Resuelve adiciones y sustraccio-
nes sin reagrupacion con nime-
ros de hasta dos cifras en la re-
solucion de problemas, en forma
concreta, grafica y mental.

Crear una “maquina” donde el docente o la do-
cente, pueda introducir tarjetas que contienen
ejercicios de calculo matematico. En estas tarje-
tas constara informacion como la siguiente: Si en
mi maquina entra el 50 y sale en 20, ;qué paso
en el interior?; si en mi maquina entra el 25 y sale
el 10 ¢qué ocurrid? Luego, la clase inventa sus
propias propuestas para la maquina.

Heteroevaluacion
T: Observacion no participante
I: Lista de Cotejo

Reconoce triangulos, cuadra-
dos, rectangulos, circulos en
cuerpos geométricos de su en-
torno. Y reconoce lado, fronte-
ra, interior y exterior en figuras
geomeétricas.

Aplicar el programa Paint en el computador,
para que cada estudiante elabore varias figuras
geomeétricas. Luego, las debera decorar segun las
instrucciones de qué hacer en la frontera, el inte-
rior y el exterior. Cada estudiante crea su propio
disefio.

Heteroevaluacion
T: Observacion no participante
I: Registro descriptivo

Mide, estima y compara me-
didas de longitud, capacidad y
peso con unidades no conven-
cionales.

Formar equipos de estudiantes y seleccionar tres
objetos para medir con distintas unidades de me-
dida, por ejemplo: el largo de la puerta, cantidad
de agua que alcanza en una tarrina, el peso de un
bloque logico. Luego, seleccionar el instrumento
que se va a utilizar como medida no convencio-
nal; en este caso puede ser un borrador, un vaso
y una moneda de 0.50, respectivamente. Realizar
las estimaciones y luego, las mediciones necesa-
rias. Elaborar una cuadro de doble entrada con los
resultados obtenidos. Exponer la tabla y establecer
comparaciones y comentarios con toda la clase.

Heteroevaluacion
T: Portafolio

I: Organizador cognitivo
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Recomendaciones
para la evaluacion

I El Ciclo del Aprendizaje

El Ciclo del Aprendizaje es una propuesta didactica derivada y fortalecida por las teorias del aprendi-
zaje significativo y constructivista, que partiendo de experiencias, ideas y conocimientos previos para
generar nuevos aprendizajes, favorece los procesos reflexivos, conceptuales y procedimentales en el
estudiantado. El Ciclo de Aprendizaje, conocido también como ERCA, resulta ser una estrategia me-
todologica. Dentro de su desarrollo pueden contemplarse algunos métodos y técnicas.

EXPERIENCIA CONCRETA

P
E
R

APLICACION PRACTICA PROCESAR OBSERVACION, REFLEXION

N - W

CONCEPTUALIZACION

Relacion del ciclo del aprendizaje con la teoria de Piaget de la construccion del pensamiento:

P CICLO DEL
ELEMENTOS DE LA CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO APRENDIZAJE
ESQUEMA Estructuras o patrones mentales. . . Experiencia concreta.
A
Ajustar los esquemas a una situacion Observacion,

A nueva. reflexion.
D =
a =
A | ASIMILACION y
P Incorporar nueva informacion creando 2
T nuevos esquemas para responder. S
A Ingreso o %ﬂ
C _ Conceptualizacion S
I ACOMODACION [ Modificar, ampliar, combinar la nueva infor- &f
0 macion con los esquemas ya existentes. <
N =
EQUILIBRIO Balance entre los esquemas y la adaptacion. Aplicacion practica. Z
e o 3
A 5
x
2
Q
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Recomendaciones
para la evaluacion

I Aplicacion del Ciclo del Aprendizaje y los tipos de evaluacion

Titulo: Cocinando con numeros

Experiencia concreta
Técnica: Siguiendo instrucciones.
Tipo de evaluacion: Orientacion

>| Entre toda la clase se va a preparar
una ensalada de frutas, segun las
instrucciones orales del docente o la| El estudiante o la estudiante experimenta,
docente. De manera previa, solicitard_  plantea o comenta un conocimiento o
los ingredientes. ? experiencia previa.
A
\/
y
El estudiante o la estudlanf[e, .m.entalmente ‘ Observacion reflexion
establece las normas, principios, leyes,

Técnica: Discusion dirigida

6tc. que se transforman en la base de su Tipo de evaluacion: orientacién - regulacion

comprension.
Disefia como va actuar segun e Mientras preparan la ensalada de frutas,
las conclusiones obtenidas. conversar sobre la cantidad de ingredientes

utilizados, estimar las porciones, comparar
la cantidad utilizada de cada producto, sobre
el ingrediente preferido, sobre el ingrediente
que faltg, etc.

Aplicacion practica
Técnica: Taller pedagogico.
Tipo de evaluacion:

regulacion - certificacion

El estudiante o la estudiante, reflexiona sobre su

* Formar grupos. De igual manera que conocimiento o experiencia.
los nifios y nifias copiaron la receta, La reflexion la realiza sobre la base de seme-
ahora van a redactar su propia receta v janzas y analogias entre su conocimiento y/o
de algun plato que les guste. Luego, experiencias previas y una nueva situacion a la

los grupos expondran sus recetas, que se enfrenta.

donde utilizaran numerales del 0 al 9.

Abstraccion y generalizacion
Técnica: Siguiendo instrucciones.

Tipo de evaluacion: regulacion La clase va a re-
producir la receta por medio de graficos. Deberan
dibujar la accion y la cantidad de ingredientes
con su correspondiente numeral.

La reflexion recae en la generalizacion,
llegando a conclusiones o hipotesis, para
finalmente llegar a reglas, leyes, principios,
etc. que seran ahora asimilados por el o la
estudiante.

v El empleo del ciclo de aprendizaje es una forma de organizar el proceso de ensehanza-
aprendizaje. Vale decir que es un Plan de Clase.

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA
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I Proyecto Pedagdgico de Aula

Recomendaciones
para la evaluacion

Es una estrategia generadora de acuerdos y compromisos entre los actores educativos de aula y tienen
una estrecha relacién con las unidades de aprendizaje, en torno a un tema problematizador. Es una
manera de organizar actividades en el aula considerando necesidades, intereses de contexto que alcan-
zan un proposito comun. Los proyectos deben ser desarrollados de manera integradora (en torno al
problema) y significativa (dinamica e interés).

Beneficios para la formacion de los alumnos y las alumnas:

ﬂ Permite que los alumnos sean investigadores y participes de su desarrollo cultural y social.

ﬂ Desarrollan determinados conocimientos, destrezas y actitudes.

ﬂ Desarrolla democracia, cooperacion y participacion.

Institucion Educativa:

Docente:

¢Qué haremos?

;Con qué?

Proposito pedagogico:

¢ Quiénes?

;Cuando?

Finalidad:

¢Donde?

Se describen
las actividades
secuenciales
necesarias para el
logro del propdsito

Se definen
los recursos
materiales y hu-
manos requeridos
para realizar cada
actividad.

Se definen las pe

responsables por cada
una de las actividades.

rsonas

Se determina

el tiempo, duracion
de cada actividad.

Se identifica
el lugar preciso
donde se realiza

la actividad.

Material auxiliar
de aula. Material
adicional del alumno

Docentes, nifios y nifias

Paralelamente a la matriz de Planificacion participativa, el docente desarrolla su matriz de planificacion didactica.

Titulo
Objetivo Operativo:
ELEMENTOS CURRICULARES DEL PROYECTO DE AULA
Destreza Ar
con criterios Indicador Actividades | Responsables Tiempo Transvi?:ales Evaluacion
de desempefio
Las capacidades | Permite medir | Orientan la Quienes van a | El espacio Esta relacio- | ¢Qué debemos
complejas que | los logros de | ejecucion del | tomar com- referido a nado con el evaluar?
se traducen aprendizajey | proyecto de promisos e periodos, “ser”; son ; Cuando?
en formas de son un refe- manera con- | involucramien- | dias, meses, | conocimientos | ¢ :
pensar, sentiry | rente para que | junta docentes | tos; pueden bimestres que orientan | ¢Quiénes?
actuar; eficien- | el docente o la |y estudiantes, | ser colectivas, | o trimestres. la disposicion, Con estas pre-
tes, relevantes | docente elabo- | quedando individuales a actuar de Untas se 2va-
y pertinentes re criterios de | plasmadas 0 de pares. una manera IgL’la el Droceso
como producto | evaluacion. en un plan determinada del p .
de un desarrollo y hojas que en situaciones % a rseClIJteréma
de habilidades, deben que- también deter- g . gngﬁlsjisad gls
actitudes y dar en lugar minadas.
conocimientos visible. Proceso.

en procesos
intencionales y
espontaneos de
aprendizaje.

Recomendaciones
para la evaluacion
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I Ejemplificacion de Proyecto Pedagdgico de Aula

Ejemplificacion 3
EJEMPLIFICACION DE PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA
Propésito Pedagadgico: Finalidad:

Planificar, ejecutar y eva-
luar el proyecto en el area
de matematica.

El estudiantado demostrara el ni-
vel de desarrollo en las destrezas
trabajadas en el primer y segundo
trimestre en el area de Matemati-
cay su interrelacion con Lengua y
Literatura, Entorno, Computacion
y Cultura Fisica.

Unidad Educativa: Docente:

Titulo:
Un mundo para comunicarnos

Afo de Educacion
Basica: Segundo

54
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RECURSOS

RESPONSABLES

¢Qué haremos?
Planificacion del proyecto

;Con qué?

¢ Quienes?

en las competencias

etc.Material del aula

Papelografos Estudiantes y docente 5 de abril Aula
con la clase
Disefoy organizacion de | Material del estudiante Docentes _
juegos en los que participa- i estudiantes 6-7-8-9 abril Aula
ran papas, mamas e hijos Material del aula y
Elaboracion de material para | Cartulinas, marcadores, Estudiantes en . Patios de la
L . . . 12 al 15 de abril o
la ejecucion de los juegos revistas usadas equipos institucion
Preparar los guiones de Material de estudiante Docentes con apoyo de
intervencion y las graficas docente de 16y 19 de abril Aula
para presentacion Computadores Computacion.
Elaboracion de invitaciones | Material diverso del medio
alos padres y madres de ambiente: hojas secas, Estudiantes :
o L , . 20 de abril Aula
familia para la participacion | pétalos de flores, semillas, y docentes

Estudiantes y Docente

Elaboracpn Computadores con apoyo del docen- 21y 22 de abril Laboratonq ,de
de presentaciones o Computacion
te de Computacion
. . Estudiantes y Docente .
u bara Jueg proy y te de Cultura Fisica
2 Material diverso: sogas,
< . . . Docente con apoyo de )
a Repaso y montaje de cubos, globos, sillas, piza- ) Patios de la
3 o docentes de Compu- 26 de abril o
3 recursos rron movil, pelotas, mullos, - . institucion
I . tacion y Cultura Fisica
8 piola, etc.
- Material diverso: sogas,
= ) . cubos, globos, sillas, piza- . . Patios de la
5 Ejecucion del proyecto P Estudiantes y docente 27 de abril o
= rron movil, pelotas, mullos, institucion
% piola, etc.
Z Padres y madres de ;
8 Evaluacion del desarrollo, |  Instrumentos de Hete- familia 27 de abril
= ejecucion y aplicacion del | roevaluacion, Coevaluacion Docent Aula
& proyecto y Autoevaluacion ocente .
% y estudiantes 28 de abril
Q
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modulo 1
pagina 43

2. Cuenta los objetos del grafico anterior y escribe el numeral correspondiente

4. Dibuja los elementos y la regleta que haga falta para completar el ntimero indicado.

Forman 8 Forman 9

5. Dibuja los elementos necesarios, de manera que sea correcta la comparacion de conjuntos.
Escribe el numeral de cada conjunto.
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madulo 2
pagina 73
1 ® 20 35 0
1+ ©® 5@ ¢ @
7T @® 3@ 9@

10 ®

2. Escribe la suma o resta que se ha realizado.

B = T
2
| 7
7 7
-4
3
L T T T >« T T =T 1]

3.  Dibuja el signo que corresponde para obtener estos resultados.

maodulo 2
4. Pinta los espacios que indica el numeral. Utiliza los colores de las regletas: pagina 76
& 200 2N0 0% o ey " \
W B e s e ]
1 2 3

4 5 6 7 38 9 10

6. Cuentay completa los conjuntos de 10 elementos.

LW 3 2860 8ed s
P eecccescal

I.  Observa la ilustracién y cuenta cl nimero de herramientas de cada caja. modulo 3

paginas 103y 104
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2. Realiza la descomposicion de las siguientes cantidades:

l

4. Escribe el signo: mayor que >, menor que < o igual que =

w w
13 < 15] 20 > 10
11 > 10 14 = 14
16 = 16 18 < 19|

5. Ayudate de la tabla de posiciones y suma.

O B G IOEETEM ) as
104 103
ol T elggd  F EE

Relaciona con lineas la resta efectuada en cada caso. Escribe los resultados.
S ) N
Al 16.5= 20-10 =

l. Completa la tabla.

modulo 4
pagina 135

Representacion Nuamero Lectura

D U
IIII cuarenta
I
| 6 0 |

2. Escribe las cantidades representadas, pinta la pagina del libro que tiene la decena mayor.

sesenta
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3.

5. Agrupa con una linea los siguientes elementos de forma que tres queden en la frontera, cuatro
en el exterior y cuatro en el interior.

6. Encierra con un circulo, sobre estas balanzas, el plato que pesa mas. Dibuja o tacha en
las balanzas las decenas que sean necesarias para que los platos tengan el mismo peso.
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D
o

maddulo 5
pagina 163

I.  Observa el grafico. Enumera los huevos de cada grupo. Escribe el
numero de huevos que hay en total en las tarjetas.

2. Encierra en cada grupo con un circulo la cantidad que se solicita.
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3. Completa el siguiente cuadro:

Niimero Grafico Lectura

[

35 _E|:|:I . treinta y cinco
_Dj
Ty

46 S cuarenta y seis
HENmEEE

23 . veintitrés

4. Relaciona con lineas las representaciones numéricas equivalentes.

5. Resuelve el siguiente problema:

En el mercado me dieron 39 naranjas. Si yo pagué solo de 34 naranjas,
Jcuantas naranjas debo devolver al vendedor?

Razonamiento Comprobacion

Respuesta: 5

6. Relaciona los elementos del primer conjunto con el elemento que le corresponde en el segundo
conjunto una hora mas tarde.

Una hora después serian

Nueve y media 4h00
Quince horas 16h00
Tres en punto 13h30

Doce horas 30 minutos 10h30

DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

GUIA DEL DOCENTE
Matematica 2do. afio 61




DISTRIBUCION GRATUITA - PROHIBIDA SU VENTA

[=2]
N

modulo 6
pagina 183
1. En el diagrama del arbol, encuentra dos sumandos para cada cantidad.
:

2. Escribe la cantidad que indica el grafico.

4. Reemplaza los animales por las cantidades respectivas y realiza la operacion indicada en
forma vertical.
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pagina 183

5. Escribe en el segundo conjunto la cantidad que resulta si le restas el
ntmero indicado a todos los elementos del primer conjunto.

e

d
78 66 60
74 26 20
v 4 4 86 80
79 46 40
v 4 | 96

6. Contesta las preguntas en base al diagrama presentado.

. ¢Qué informacion nos indica el diagrama?

El helado de fresa es el mas vendido.

. ¢Cual sabor de los helados es el preferido por los ninos
y ninas?
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